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1. ข้อมูลส่วนตัว 

ชื่อ นางสุวนา   ขัดเงางาม 
เกิดวันที่ 14 เดือน พฤษภาคม พ.ศ. 2526 อายุ 39 ปี 
ต าแหน่งหน้าที่ในปัจจุบัน ครูช านาญการพิเศษ ขั้นเงินเดือน 39,250 บาท 
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 กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนกำรพัฒนำทักษะกำรเรียนรู้กำรแสดงนำฏศิลป์เชิง
สร้ำงสรรค์ โดยใช้โครงงำนเป็นฐำน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนกำร PUTTI  
Model  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ (นำฏศิลป์)  ชั้นประถมศึกษำปีที่ 6  เป็นนวัตกรรมที่จัดท ำขึ้นเพ่ือ
ใช้พัฒนำทักษะกำรเรียนรู้ กำรแสดงนำฏศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์และเพ่ือประเมินควำมพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้ กำรแสดงนำฏศิลป์เชิงสร้ำงสรรค์ โดยใช้โครงงำนเป็นฐำน (Project 
Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนกำร PUTTI  Model 

 กำรศึกษำในครั้งนี้ ส ำเร็จได้ด้วยควำมกรุณำของผู้เชี่ยวชำญและที่ปรึกษำทุกท่ำนที่ได้ให้
ควำมกรุณำ เสียสละเวลำ และตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้ให้มีควำมสมบูรณ์ยิ่งขึ้นอีกทั้ง
ได้ให้ค ำแนะน ำและตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่องต่ำงๆ ด้วยควำมกรุณำเอำใจใส่เป็นอย่ำงดี จนกระทั่ง
ผลงำนวิชำกำรเล่มนี้ส ำเร็จลุล่วงไปด้วยดี ผู้ศึกษำรู้สึกซำบซึ้งและขอกรำบขอบพระคุณเป็นอย่ำงสูง           
ไว้ ณ ที่นี้  

 ขอขอบพระคุณ ผู้บริหำร คณะครูโรงเรียนพุทธิโศภนทุกท่ำนที่ให้ควำมอนุเครำะห์ร่วมมือ
และอ ำนวยควำมสะดวกในกำรเก็บรวบรวมข้อมูล และขอขอบใจนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 6/5     
ทุกคน ที่ให้ควำมร่วมมือกับผู้ศึกษำในกำรเก็บรวบรวมข้อมูลเป็นอย่ำงดี  

 คุณค่ำและประโยชน์ของผลงำนทำงวิชำกำรเล่มนี้ ผู้ศึกษำขอมอบแด่ผู้อยู่เบื้องหลังทุกท่ำน          
ที่ช่วยเหลือและเป็นก ำลังใจแก่ผู้ศึกษำตลอดเวลำที่ผ่ำนมำ 
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ความเป็นมาและความส าคัญของการพัฒนานวัตกรรม                                           
 

 การเปลี่ยนแปลงและการพัฒนาอย่างรวดเร็วของสังคม วิทยาการและศิลปวัฒนธรรม ประกอบ
กับกระแสโลกาภิวัฒน์แห่งโลกไร้พรหมแดน ส่งผลกระทบต่อประเทศไทยหลายด้านโดยเฉพาะวัฒนธรรม
และค่านิยมที่แปลกใหม่ เช่น การแต่งกาย การสื่อสาร กิริยามารยาท และการใช้ภาษา เป็นต้น แต่ยังมี
วัฒนธรรมอีกด้านหนึ่งที่ยังคงรักษาไว้ให้เป็นสิ่งสืบทอดที่สามารถใช้เรียนรู้ประวัติศาสตร์ชาติไทยได้เป็น
อย่างดี นั่นคือ นาฏศิลป์ไทย อันเป็นวัฒนธรรมอนุรักษ์ของไทยซึ่งแสดงออกถึงเอกลักษณ์ประจ าชาติ เป็น
มรดกทางวัฒนธรรมที่ควรค่าแก่การถ่ายทอดสู่อนุชนรุ่นหลังต่อ ๆไปตามครรลองมาแต่อดีตที่บรรพชนได้
สืบทอดไว้   

 การท าให้นาฏศิลป์ไทยเจริญรุ่งเรืองต่อไปนั้น ต้องมีการอนุรักษ์ พัฒนา บ ารุง และส่งเสริมให้
คนไทยตระหนักต่อการสืบทอดและจัดระเบียบแบบแผนให้งดงามยิ่งขึ้นสู่อนุชนรุ่นหลัง (เรณู โกศินานนท์, 
2545 : 3-4) โดยพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพุทธศักราช 2542  มีจุดมุ่งหมายในการอนุรักษ์
ศิลปวัฒนธรรมไทย ซึ่งได้กล่าวไว้ในหมวดที่ 4 เรื่องแนวทางในการจัดการศึกษา มาตราที่ 23  ข้อที่ 3  
โดยก าหนดว่าการจัดการศึกษาควรมีความรู้เรื่องเกี่ยวกับศาสนา ศิลปวัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปัญญาไทย
และการประยุกต์ใช้ภูมิปัญญา ด้วยการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตรและกระบวนการจัดกิจกรรมซึ่ง
จะส่งเสริมให้นักเรียนได้แสดงออก เกิดความคิดรวบยอดมีทักษะและได้เรียนรู้อย่างสนุกสนานเพลิดเพลิน
ผสมผสานกัน มีการส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนด้วยการปฏิบัติจริงให้มากที่สุด 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2542 : 7)   

 นาฏศิลป์ไทยถือว่าเป็นศาสตร์ทางศิลปะที่ส าคัญยิ่ง ด้วยรูปแบบของการแสดงที่มีลีลาอัน           
อ่อนช้อยงดงาม แสดงออกถึงความประณีตแฝงด้วยจินตนาการและศิลปะที่ละเอียดอ่อนของคนไทย             
บ่งบอกถึงความมีอารยธรรมอันรุ่งเรือง  และความมั่นคงของชาติที่สืบทอดกันมาแต่โบราณกาล                  
(สุมลมาลย์  นิ่มเนติพันธ์, 2545 : 40)  จึงนับเป็นมรดกประจ าชาติที่มีประโยชน์ต่อการพัฒนาผู้คนใน
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เป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI Model   
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สังคมนานัปการ ทั้งประโยชน์ต่อตนเองและประโยชน์ต่อประเทศชาติ อาทิ ช่วยพัฒนาทั้งด้านร่างกาย 
สร้างบุคลิกภาพ ท่าทางทรวดทรงท าให้อนามัยดี อายุยืน ทรวดทรงสง่างาม บุคลิกดีและสามารถยึดเป็น
อาชีพได้ ส่วนคุณค่าทางจิตใจและทัศนคติ ช่วยให้มีจิตใจร่าเริง แจ่มใส กล้าแสดงออก มีความจ าและ
ปฏิภาณดี ฝึกการเป็นผู้น าผู้ตาม ความพร้อมเพรียง ความสวยงามตลอดจนฝึกความอดทน ความ
ขยันหมั่นเพียร รู้จักถ่ายทอดความคิด ความรู้สึก จินตนาการท าให้เป็นผู้มีสุนทรียะในความงาม ช่วยกล่อม
เกลาจิตใจให้คนในสังคมอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข นาฏศิลป์เป็นศิลปะที่เกี่ยวข้องกับภาษา ท่าทางและ
ดนตรี ทั้งยังรวมศิลปะแขนงอ่ืน ๆไว้ด้วย ไม่ว่าจะเป็นจิตรกรรม ประติมากรรมและนาฏกรรม ฉะนั้น
พฤติกรรมทางนาฏศิลป์จึงเป็นพฤติกรรมหล่อหลอมสิ่งที่ดีงามที่เกี่ยวข้องกับ กาย วาจา ใจ ที่แสดงอออก
ถึงความเป็นมนุษย์ที่แตกต่างจากสัตว์โลกทั้งหลาย (วิมลศรี  อุปรมัย,  2534 : 2-3)  

 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  นับว่าเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์  มีจินตนาการทางศิลปะชื่นชมความงาม  มีสุนทรียภาพ  ความมีคุณค่า  ซึ่งมีผลต่อคุณภาพ
ชีวิตมนุษย์  กิจกรรมทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านร่างกาย  จิตใจ  สติปัญญา อารมณ์สังคม ตลอดจนการ
น าไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อม  ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง อันเป็นพ้ืนฐานในการศึกษาต่อหรือ
ประกอบอาชีพได้  ดังนั้นกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (สาระนาฏศิลป์) จึงจัดการเรียนการสอนเพ่ือมุ่ง
พัฒนาผู้เรียนทุกคนให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  มีทักษะวิธีการทางนาฏศิลป์เกิดความซาบซึ้งในคุณค่าของ
นาฏศิลป์  (ส านักงานวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551, หน้า 1)โดยก าหนดคุณภาพของนักเรียนเมื่อ
จบระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ว่าผู้เรียนจะต้องมีความรู้และเข้าใจองค์ประกอบนาฏศิลป์ สามารถแสดง
ภาษาท่า นาฏยศัพท์พ้ืนฐาน สร้างสรรค์การเคลื่อนไหวและการแสดงนาฏศิลป์ และการละครง่าย ๆ 
ถ่ายทอดลีลาหรืออารมณ์ และสามารถออกแบบเครื่องแต่งกายหรืออุปกรณ์ประกอบการแสดงง่าย ๆ 
เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างนาฏศิลป์และการละครกับสิ่งที่ประสบในชีวิตประจ าวัน แสดงความคิดเห็นใน
การชมการแสดงและบรรยายความรู้สึกของตนเองที่มีต่องานนาฏศิลป์  (ส านักงานวิชาการและมาตรฐาน
การศึกษา, 2551, หน้า 4 ) 

  จากการจัดการเรียนการสอนนาฏศิลป์ที่ผ่านมา  ผู้สอนได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการบรรยาย
ประกอบท่าร า  การร าน าท่าให้นักเรียน  พบว่าการจัดการเรียนโดยการบรรยายและการร าน าท่าให้
นักเรียน  นักเรียนจะเรียนรู้เนื้อหาได้ช้าและบางคน จ าท่าร าไม่ได้  จึงท าให้การสอนไม่บรรลุวัตถุประสงค์
ที่ก าหนด  ดังนั้นผู้ศึกษาจึงต้องปรับกระบวนทัศน์ใหม่ของการเรียนรู้คือ การเปลี่ยนจากการเน้นการสอน
เป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ โดยใช้โครงงานซึ่งตรงกับการส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ 
(2543 อ้างถึงใน วัฒนา มังคสมัน, 2551) ได้ให้ความหมายของการสอนแบบโครงงานไว้ว่าเป็นการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เลือกและสร้างกระบวนการเรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างลุ่มลึกด้วย
ตนเองโดยใช้วิธีการและแหล่ งการเรียนรู้ที่หลากหลายแ ล ะ ส า ม า ร ถ น าผลการเรียนรู้ ไปใช้ใน
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ชีวิตประจ าวันได้ นอกจากนี้ ทิศนา แขมมณี (2560) ให้ความหมายของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้
โครงการเป็นหลักไว้ว่า เป็นการจัดสภาพการณ์ของการเรียนการสอน โดยให้ผู้เรียนได้ร่วมกันเลือกท า
โครงการที่ตนสนใจ โดยร่วมกันส ารวจ สังเกต และก าหนดเรื่องที่ตนสนใจ วางแผนในการท าโครงการ
ร่วมกันศึกษาหาข้อมูลความรู้ที่จ าเป็นและลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานที่วางไว้จนได้ข้อค้นพบหรือ
สิ่งประดิษฐ์ใหม่ เขียนรายงานและน าเสนอต่อสาธารณชน เก็บข้อมูล แล้วน าผลงานประสบการณ์ทั้งหมด
มาอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดกัน และสรุปผลการเรียนรู้ที่ได้รับจากประสบการณ์ที่ได้รับทั้งหมด 

จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้นผู้ศึกษาจึงคิดว่าการเรียนรู้โดยใช้โครงงานน่าจะเป็นวิธีการหนึ่งที่จะช่วย
ให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ตามความสนใจผ่านการลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง เพ่ือให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จใน
การจัดการเรียนรู้ส่งผลให้ผู้เรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์  คิดสร้างสรรค์  เชื่อมโยงสรุปองค์ความรู้ได้ด้วย
ตนเองและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นดังนั้นผู้ศึกษาจึงสนใจที่จะพัฒนาทักษะการเรียนรู้ การแสดง
นาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ 
PUTTI Model ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/5  ปีการศึกษา  2565  โรงเรียนพุทธิโศภน   
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      วัตถุประสงค์การพัฒนานวัตกรรม 
 
1.วัตถุประสงค์ 

1.1 เพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู้ การแสดงนาฏศิลป์ เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
(Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model 

1.2 เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้  การแสดงนาฏศิลป์เชิง
สร้างสรรค์โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ 
PUTTI  Model 

2.ขอบเขต 
 ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ได้แก่  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/5  ปีการศึกษา  2565              
โรงเรียนพุทธิโศภน  อ าเภอเมือง  จังหวัดเชียงใหม่  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ 
เขต 1  จ านวน  20  คน  

3.เนื้อหา 

 3.1 เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้เป็นเนื้อหาเรื่องการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์ อยู่ในรายวิชา
นาฏศิลป์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

         3.2 นวัตกรรมที่ใช้คือ การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้
โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model 

            ผลทีเ่กิดจากการใช้นวัตกรรม คือ การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์ 
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         กรอบแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม 
 
 

การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
(Project Based Learning : PBL)  ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model  

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเขียน
รายงาน 

การ
ด าเนินงาน 

การวางแผน
ท าโครงงาน 

การน าเสนอ
ผลงาน 

การคิดและ
เลือกหัวเรื่อง 

P (Plan) 

 

U 
(Understand) 

 

T 
(Teamwork) 

 

T               
(Teach Other) 

 

I 
(Improve) 

 

ทักษะการคิดวิเคราะห์  
สร้างสรรค์  เชื่อมโยงสรุป
องค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 

การสอนแบบเดิมท าให้นักเรียนเรียนรู้ได้ช้า
และบางคนจ าท่าร าไม่ได้ ผู้ศึกษาจึงต้องปรับ

กระบวนทัศน์ใหม่ของการเรียนรู้

 

มีความสุขจากการได้เรียนรู้
สิ่งที่สนใจ มีทักษะ        
การท างานร่วมกัน 
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 จากกรอบแนวคิดในการพัฒนาทักษะการเรียนรู้การแสดงนาฏศิลป์ เชิงสร้างสรรค์  โดยใช้
โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model เกิดจากผู้ศึกษา
พบปัญหาว่า จากการจัดการเรียนการสอนนาฏศิลป์ที่ผ่านมา  ผู้สอนได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการบรรยาย
ประกอบท่าร า  การร าน าท่าให้นักเรียน  พบว่าการจัดการเรียนโดยการบรรยายและการร าน าท่าให้
นักเรียน  นักเรียนจะเรียนรู้เนื้อหาได้ช้าและบางคน จ าท่าร าไม่ได้  จึงท าให้การสอนไม่บรรลุวัตถุประสงค์
ที่ก าหนด  ดังนั้นผู้ศึกษาจึงต้องปรับกระบวนทัศน์ใหม่ของการเรียนรู้คือ การเปลี่ยนจากการเน้นการสอน
เป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ ผู้ศึกษาคิดว่าการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานด้วยกระบวนการ PUTTI  Model  
น่าจะเป็นวิธีการหนึ่งที่จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ตามความสนใจผ่านการลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 
เพ่ือให้การเรียนประสบความส าเร็จส่งผลให้นักเรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์  คิดสร้างสรรค์  เชื่อมโยงสรุป
องค์ความรู้ได้ด้วยตนเองและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
 

 
    ขั้นตอนหรือวิธีการสร้าง/พัฒนานวัตกรรม 
 
 

ผู้ศึกษาได้ศึกษา ค้นหาวิธีการ และนวัตกรรมจัดการเรียนรู้ โดยด าเนินการดังนี้ 
1. วิเคราะห์สภาพปัญหา  

1.1 ปัญหาเกี่ยวกับวิธีการจัดการเรียนรู้ พบว่าครูยังคงยึดรูปแบบวิธีการสอนแบบบรรยายโดยครู
เป็นศูนย์กลางที่เน้นการพูดบรรยายถ่ายทอดเนื้อหาสาระ มากกว่าสอนในรูปแบบอ่ืน การสอนด้วยวิธีการ
แบบนี้ท าให้นักเรียนเป็นฝ่ายรับรู้ (passive learner) ซึ่งจะมีผลให้นักเรียนมีคุณลักษณะที่มีความสามารถ
ในเชิงการคิด ประดิษฐ์สร้างสรรค์ผลงานได้น้อย (passive ability) บรรยากาศของการสอนแบบบรรยาย
นอกจากจะท าให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่าย ขาดความสนใจแล้ว ยั งเป็นการปิดกั้นความคิดและ
สติปัญญาของนักเรียนให้อยู่ในขอบเขตจ ากัดอีกด้วย แต่ถ้าครูผู้สอนได้ศึกษา ค้นหาวิธีการหรือนวัตกรรม
จัดการ เรียนรู้ที่เน้นผู้เป็นส าคัญ มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ที่ท าให้นักเรียนมีบทบาทในการเรียนรู้มากขึ้น 
และเป็นฝ่ายลงมือปฏิบัติมากขึ้น (active learner) ก็จะท าให้นักเรียนมีคุณลักษณะที่สามารถคิดประดิษฐ์
สร้างสรรค์ผลงานได้มากขึ้น (active ability) ดังนั้น การน านวัตกรรมมาใช้ในการจัดการเรียนรู้จึงช่วย
แก้ปัญหาเรื่องวิธีการจัดการเรียนรู้  

1.2 ปัญหาเกี่ยวกับการเรียนการสอนเนื้อหาวิชาบทเรียนนาฏศิลป์มีทั้งทฤษฎีและปฏิบัติเนื่องจาก
เป็นวิชา ที่เก่ียวกับการแสดงและการร า  ในการจัดการเรียนการสอนนั้นจึงมีทั้งการสอนแบบอภิปรายและ
สอนปฏิบัติลงมือท าโดยใชเทปวีดีทัศนชุดฝกกิจกรรม ชุดฝกทักษะ ในชวงเวลาสอนนั้น เด็กจะเรียนตาม
ครผูู้สอนตามการสอนมีนักเรียนเรียนรูตามทันและประกอบกับนักเรียนบางสวนนั้น ไม่เขาใจบทเรียนนั้นๆ
เนื่องจากนักเรียนไม่ได้เข้าเรียนในชั่วโมงปฏิบัติร านักเรียนตามเพ่ือนไม่ทันและหลังจากผ่านไปหนึ่งสัปดาห์
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กลับมาเรียนใหม่นักเรียนบางคนไม่สามารถ จดจ ารายละเอียดทาร า ในแต่ละเพลงที่ครูผู้สอนได้สอนใน
สัปดาห์ที่แลวจึงเป็นปญหาหลักในรายวิชานี้ 

1.3 ปัญหาเกี่ยวกับสื่อ อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ ในบางเนื้อหามีสื่อ อุปกรณ์การจัดการเรียนรู้
จ านวนน้อย ไม่เพียงพอต่อการน าไปใช้ ท าให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาวิชายาก 

1.4 นักเรียนบางคนขาดแรงจูงใจในการเรียน จึงไม่ให้ความสนใจต่อการเรียนและเรียนรู้ได้ช้า 
2. ศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
3. สร้างนวัตกรรมและแผนการจัดการเรียนรู้  โดยพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน  
(Project Based Learning : PBL)  ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model   
4. น านวัตกรรมไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบค่าความสอดคล้อง ค่าIOC 
5. น าค าแนะน าไปปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ 
6. น านวัตกรรมไปทดลองกับนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย 
7. ประเมินผลการใช้นวัตกรรม(แผนการจัดการเรียนรู้) 
8. สรุปผลการใช้นวัตกรรม 
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              การด าเนินงาน 
 
การออกแบบและสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอน  การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ การแสดง

นาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์  โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project  Based  Learning) ด้วยกระบวนการ  PUTTI  
Model ผู้ศึกษาได้ด าเนินการออกแบบและสร้างนวัตกรรมตามขั้นตอน ดังนี้  

การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ เรื่องการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์ 
1.  เริ่มจากศึกษาเอกสารหลักสูตร คู่มือครู 
2.  วิเคราะห์หลักสูตร 
3.  วิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา เพื่อแยกเนื้อหา จุดประสงค์ และกิจกรรมให้เด่นชัด 
4.  จัดท าก าหนดการสอน 
5.  เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
6.  ผลิตสื่อ จัดหาแหล่งการเรียนรู้ ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
7.  จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 

7.1 แจ้งจุดประสงค์ เนื้อหาของหลักสูตรให้ผู้เรียนทราบ  กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน
ในขอบเขตของเนื้อหาและจุดประสงค์ในหลักสูตร  จัดกลุ่มผู้เรียนตามความสนใจ 

7.2 ผู้สอนใช้ค าถามเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เช่น 
ท าไมผู้เรียนจึงสนใจอยากเรียนเรื่องนี้ (แนวคิด/แรงดลใจ) 
ผู้เรียนสนใจเกี่ยวกับอะไรบ้าง (ก าหนดเนื้อหา) 
ผู้เรียนอยากเรียนรู้เรื่องนี้เพ่ืออะไร (ก าหนดจุด ประสงค์) 
ผู้เรียนจะท าอย่างไรจึงจะเรียนรู้ได้ในเรื่องนี้ (ก าหนดวิธีศึกษา/กิจกรรม) 
ผู้เรียนจะใช้เครื่องมืออะไรบ้างในการศึกษาครั้งนี้ (ก าหนดสื่ออุปกรณ์) 
ผู้เรียนจะไปศึกษาที่ใดบ้าง (ก าหนดแหล่งความรู้ แหล่งข้อมูล) 
ผลที่ผู้เรียนคาดว่าจะได้รับคืออะไรบ้าง (สรุปความรู้/สมมติฐาน) 
ผู้เรียนจะท าอย่างไรจึงจะรู้ว่าผลงานของผู้เรียนดีหรือไม่ดีอย่างไร จะให้ใครเป็น 

ผู้ประเมิน (ก าหนดการวัดและประเมินผล)  
ผู้เรียนจะเผยแพร่ผลงานให้ผู้อ่ืนรู้ได้อย่างไร (น าเสนอผลงาน รายงาน) 

7.3  ผู้เรียนแต่ละกลุ่มศึกษาตามท่ีตกลงกันไว้ (จากค าถามที่ผู้สอนซักถาม) ภายใต้กรอบ 
เวลาในแต่ละครั้ง ถ้ายังไม่ส าเร็จให้ศึกษาต่อในคาบต่อไป 

7.4 ผู้เรียนทุกคนต้องสรุปองค์ความรู้ได้ด้วยการเรียนของผู้เรียนและสามารถน าเสนอ 
 ความรู้ที่ได้แก่เพ่ือนๆ และผู้สอนได้ 

7.5 ผู้เรียนเขียนรายงานเชิงวิจัยแบบง่ายๆ และแสดงแผงโครงงาน 
8.  ผู้สอนจัดแหล่งความรู้เพ่ิมเติมให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
9.  ผู้สอนเขียนบันทึกผลการเรียนรู้ 
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เชื่อมโยงการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน Project  Based  Learning  ตามขั้นตอน 
ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 การคิดเลือกหัวเรื่องและการวางแผน 
- การคิดและเลือกหัวเรื่อง ผู้เรียนจะต้องคิดและเลือกหัวเรื่องของโครงงานด้วยตนเองว่า

อยากจะศึกษาอะไร ท าไมจึงอยากศึกษา หัวเรื่องของโครงงานมักจะได้มาจากปัญหา ค าถาม หรือความ
อยากรู้อยากเห็น เกี่ยวกับเรื่องต่าง ๆ ของผู้เรียนเอง หัวเรื่องของโครงงานควรเฉพาะเจาะจงและชัดเจน 
เมื่อใครได้อ่านชื่อเรื่องแล้ว ควรเข้าใจและรู้เรื่องว่า โครงงานนี้ท าอะไร การก าหนดหัวเรื่องของโครงงาน
นั้น มีแหล่งที่จะช่วยกระตุ้นให้เกิดความคิดและสนใจ จากหลายแหล่งด้วยกัน เช่น จากการอ่านหนังสือ  
เอกสาร บทความ การไปเยี่ยมชมสถานที่ต่าง ๆ การฟังบรรยายทางวิชาการ การเข้าชมนิทรรศการ  หรือ
งานประกวดโครงงานทางวิทยาศาสตร์ การสนทนากับบุคคลต่างๆ หรือจากการสังเกตปรากฏการณ์ต่างๆ 
รอบตัว เป็นต้น นอกจากนี้ควรค านึงถึงในเรื่องต่อไปนี้  

 ความเหมาะสมของระดับความรู้ ความสามารถของผู้เรียน  
 วัสดุ อุปกรณ์ ที่ใช้  
 งบประมาณ  
 ระยะเวลา  
 ความปลอดภัย  
 แหล่งความรู้  

-   การวางแผน การวางแผนการท าโครงงาน จะรวมถึงการเขียนเค้าโครงของโครงงาน ซึ่งต้องมี 
การวางแผนไว้ล่วงหน้า เพ่ือให้การด าเนินการเป็นไปอย่างรัดกุมและรอบคอบ ไม่สับสน แล้วน าเสนอต่อ
ผู้สอน หรือครูที่ปรึกษา เพ่ือขอความเห็นชอบก่อนด าเนินการขั้นต่อไป การเขียนเค้าโครงของโครงงาน 
โดยทั่วไปเขียนเพ่ือแสดงแนวคิด แผนงานและ ขั้นตอนการท าโครงงาน ซึ่งประกอบด้วยรายละเอียด ดังนี้  

(1) ชื่อโครงงาน ควรเป็นข้อความที่กะทัดรัด ชัดเจน สื่อความหมายได้ตรง  
(2) ชื่อผู้ท าโครงงาน/ชั้น/ปีการศึกษา  
(3) ชื่อที่ปรึกษาโครงงาน  
(4) หลักการและเหตุผลของโครงงาน เป็นการอธิบายว่า เหตุใดจึงเลือกท าโครงงานเรื่อง

นี้มีความส าคัญอย่างไร มีหลักการหรือทฤษฎีอะไรที่เกี่ยวข้อง เรื่องที่ท าเป็นเรื่องใหม่หรือมีผู้อ่ืนได้
ศึกษา ค้นคว้าเรื่องนี้ไว้บ้างแล้ว ถ้ามีได้ผลเป็นอย่างไร เรื่องท่ีท าได้ขยายเพ่ิมเติมปรับปรุงจากเรื่อง
ที่ผู้อื่นท าไว้อย่างไร หรือเป็นการท าซ้ าเพ่ือตรวจสอบผล  

(5) จุดมุ่งหมาย/วัตถุประสงค์ ควรมีความเฉพาะเจาะจงและสามารถวัดได้ เป็น การบอก
ขอบเขตของงานที่จะท าได้ชัดเจนขึ้น  

(6) สมมติฐานของการศึกษาค้นคว้า (ถ้ามี) สมมติฐานเป็นค าตอบ หรือค าอธิบาย ที่คาด
ไว้ล่วงหน้า ซึ่งอาจจะถูกหรือไม่ก็ได้ การเขียนสมมติฐานควรมีเหตุมีผล มีทฤษฎี หรือหลักการ 
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รองรับ และที่ส าคัญคือเป็นข้อความที่มองเห็นแนวทางในการด าเนินการทดสอบได้ นอกจากนี้
ควรมี ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรอิสระและตัวแปรตามด้วย  

(7) วิธีด าเนินงาน/ขั้นตอนการด าเนินงาน จะต้องอธิบายว่าจะออกแบบการทดลอง อะไร 
อย่างไร จะเก็บข้อมูลอะไรบ้าง รวมทั้งระบุวัสดุอุปกรณ์ที่จ าเป็นต้องใช้มีอะไรบ้าง  

(8) แผนปฏิบัติงาน อธิบายเกี่ยวกับก าหนดเวลาตั้งแต่เริ่มต้นจนเสร็จสิ้นการ ด าเนินงาน
ในแต่ละข้ันตอน  

(9) ผลที่คาดว่าจะได้รับ  
(10) เอกสารอา้งอิง  
 

ขั้นตอนที่ 2 การด าเนินงาน 
เมื่อที่ปรึกษาโครงงานให้ความเห็นชอบเค้าโครงของโครงงานแล้ว ต่อไปก็เป็น ขั้นลงมือปฏิบัติงาน

ตามขั้นตอนที่ได้ระบุไว้ ผู้เรียนต้องพยายามท าตามแผนงานที่วางไว้ เตรียมวัสดุ อุปกรณ์และสถานที่ให้
พร้อม ปฏิบัติงานด้วยความละเอียดรอบคอบ ค านึงถึงความประหยัดและปลอดภัยในการท างาน ตลอดจน
การบันทึกข้อมูลต่าง ๆ ว่าได้ท าอะไรไปบ้าง ได้ผลอย่างไร มีปัญหาและข้อคิดเห็นอย่างไร พยายามบันทึก
ให้เป็นระเบียบและครบถ้วน  

 
ขั้นตอนที่ 3 การเขียนรายงาน 
การเขียนรายงานเกี่ยวกับโครงงาน เป็นวิธีสื่อความหมายวิธีหนึ่งที่จะให้ผู้อ่ืนได้ เข้าใจถึงแนวคิด 

วิธีการด าเนินงาน ผลที่ได้ ตลอดจนข้อสรุปและข้อเสนอแนะต่าง ๆ เกี่ยวกับ โครงงานนั้น การเขียน
โครงงานควรใช้ภาษาท่ีอ่านแล้วเข้าใจง่าย ชัดเจนและครอบคลุมประเด็น ส าคัญ ๆ ทั้งหมดของโครงงาน  

 
ขั้นตอนที่ 4 การน าเสนอผลงาน 
การน าเสนอผลงานเป็นวิธีการที่จะท าให้ ผู้อ่ืนได้รับรู้และเข้าใจถึงผลงานนั้น การน าเสนอผลงาน

อาจท าได้หลายรูปแบบขึ้นอยู่กับความ เหมาะสมกับประเภทของโครงงาน เนื้อหา เวลา ระดับของผู้เรียน 
เช่น การแสดงบทบาทสมมติ การเล่าเรื่อง การเขียนรายงาน สถานการณ์จ าลอง การสาธิต การจัด
นิทรรศการ ซึ่งอาจจะมีท้ัง การจัดแสดงและการอธิบายด้วยค าพูด หรือการรายงานปากเปล่า การบรรยาย 
การใช้ CAI (Computer Assisted Instruction) การใช้ Multimedia Computer/ Homepage แต่สิ่งที่
ส าคัญ คือ ผลงานที่จัดแสดงต้องดึงดูดความสนใจของผู้ชม มีความชัดเจน เข้าใจง่าย และมีความถูกต้อง 
ของเนื้อหา 
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ขั้นตอนที่ 5 การน าเสนอผลงาน 
เป็นการประเมินจากการปฏิบัติของนักเรียนสามารถประเมินได้เป็นสองส่วน คือ  1) ส่วนของ

นักเรียนที่ประเมินการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยดูที่คุณภาพเป็นเกณฑ์ ลักษณะและวิธีการที่ใช้ในการประเมิน
ใช้การอภิปรายจากการท างานและชิ้นงาน ซึ่งในส่วนนี้นักเรียนจะเป็นผู้มีบทบาทในการแสดงความคิดเห็น
พร้อมให้ค่าคะแนนตามเกณฑ์ที่ตกลงร่วมกัน และ 2) ส่วนที่ครูประเมินการท าโครงงาน ซึ่งครูจะประเมิน
ในด้านของเนื้อหาสาระของโครงงาน กระบวนการท างาน การน าเสนอโครงงาน โดยใช้วิธีให้คะแนนตาม
เกณฑ์ท่ีสร้างข้ึน และควรให้ผู้เรียนรับทราบเกณฑ์ดังกล่าวด้วยเพื่อความเข้าใจที่ตรงกัน 

 
 โดยน าเอา กระบวนการ  PUTTI  Model  มาจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามขั้นตอนดังนี้ 

1.  P (Plan) วางแผนเลือกหัวเรื่องของโครงงานด้วยตนเองว่าอยากจะศึกษา อะไร ท าไมจึงอยาก
ศึกษาหัวเรื่องของโครงงานได้มาจากปัญหา ค าถาม หรือความอยากรู้อยากเห็น เกี่ยวกับเรื่องต่างๆ                
ที่ตนเองสนใจ และวางแผนการท าโครงงาน 

2. U (Understand) สืบค้น แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย เตรียมวัสดุอุปกรณ์
และสถานที่ให้พร้อม ปฏิบัติงานด้วยความละเอียดรอบคอบ ค านึงถึงความประหยัดและปลอดภัยในการ 
ท างาน ตลอดจนการบันทึกข้อมูลต่าง ๆ ว่าได้ท าอะไรไปบ้าง ได้ผลอย่างไร มีปัญหาและข้อคิดเห็นอย่างไร 
บันทึกให้เป็นระเบียบและครบถ้วน 

3. T (Teamwork) ฝึกให้นักเรียนสรุปองค์ความรู้และเขียนรายงาน วิธีการด าเนินงาน ผลที่ได้
ตลอดจนข้อสรุปและข้อเสนอแนะต่าง ๆ เกี่ยวกับโครงงานนั้น 

4. T (Teach Other) การน าเสนอผลงานของผู้เรียน ซึ่งครูฝึกให้ผู้เรียนน าเสนอหน้าชั้นเรียนเป็น
การฝึกผู้เรียนให้มีความสามารถในการสื่อสารมีการสะท้อนคิดจากเพ่ือนในห้องเรียน น าข้อมูลที่ได้จากการ
สะท้อนแนวคิดจากเพ่ือนในห้องเรียนไปปรับปรุงแก้ไขผลงานของตนเอง 

5. I (Improve) ประเมินความก้าวหน้าเพ่ือให้เพ่ือนร่วมชั้น และนักเรียนห้องอ่ืนๆ ในโรงเรียนได้
ชมผลงานและเรียนรู้กิจกรรมที่นักเรียนปฏิบัติในการท าโครงงาน ช่วยกันวิพากษ์วิจารณ์ผลงาน ครูสะท้อน
คิดและเสริมแรงในการน าเสนอของนักเรียน น าผลการวิพากษ์วิจารณ์ที่ได้ไปปรับปรุงสรุปผลการเรียนรู้ 
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แผนภูมิแสดงความสอดคล้องการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์                 
โดยใช้โครงงานเป็นฐาน  (Project  Based  Learning)  ด้วยกระบวนการ  PUTTI  Model 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การคิดและเลือกหัว
เรื่อง วางแผนการท า
โครงงาน จะรวมถึง
การเขียนเค้าโครง

ของโครงงาน  

การด าเนินงาน ตาม
ขั้นตอนที่ได้ระบุไว้ 
เตรียมวัสดุ อุปกรณ์
และสถานที่ให้พร้อม 
ปฏิบัติงานด้วยความ
ละเอียดรอบคอบ  

การเขียนรายงาน
เกี่ยวกับโครงงาน
แนวคิด วิธีการ

ด าเนินงาน ผลที่ได้ 
ตลอดจนข้อสรุปและ
ข้อเสนอแนะต่าง ๆ  

การน าเสนอผลงาน
เป็นวิธีการที่จะท าให้ 
ผู้อื่นได้รับรู้และเข้าใจ

ถึงผลงานนั้น 

เพื่อนร่วมชั้น และ
นักเรียนช่วยกัน

วิพากษ์วิจารณ์ผลงาน 
ครูสะท้อนคิดและ

เสริมแรงในการน าเสนอ 

การพัฒนาทกัษะการเรียนรู้ 
การแสดงนาฏศิลป์                

เชิงสร้างสรรค์  โดยใช้
โครงงานเป็นฐาน  (Project  
Based  Learning)  ด้วย

กระบวนการ  PUTTI  Model 

 P (Plan) วางแผน
เลือกหัวเรื่อง 

 U (Understand) สืบค้น 
แสวงหาความรู้จากแหล่ง

เรียนรู้ที่หลากหลาย 

 T (Teamwork) ฝึกให้
นักเรียนสรุปองค์ความรู้

และเขียนรายงาน 

T (Teach Other) 
การน าเสนอผลงานของผู้เรียน 

I (Improve) 
ประเมินความก้าวหน้า 
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ตารางการด าเนินการเชื่อมโยงรูปแบบกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 
 

 

 
Project based Lernning : PBL 

 
กระบวนการ PUTTI Model 

1. ตั้งปัญหา/วางแผน นักเรียนจะต้องคิดและ
เลือกหัวเรื่องของโครงงานด้วยตนเอง วางแผนท า
โครงงานแล้วน าเสนอครูผู้สอนหรือครูที่ปรึกษา 

1. P (Plan) วางแผนเลือกเรื่องที่ 
นักเรียนอยากศึกษาจากปัญหา 

และ หรือความอยากรู้อยากเห็นใน 
เรื่องที่ตนเองสนใจ  

2. ด าเนินงาน สืบค้นความรู้พร้อม 
ปฏิบัติงานท าโครงงาน ด้วยความ 
ละเอียดรอบคอบ ตามแผนที่วางไว้ 

บันทึกผล มีปัญหาและข้อคิดอย่างไร 

2. U (Understand) สืบค้น 
แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ 

ที่หลากหลายบันทึกข้อมูล                                
การเรียนรู้เพื่อจัดท าโครงงาน 

3. การเขียนรายงาน เขียนรายงาน 
โครงงาน อธิบายแนวคิดวิธีการ 
ด าเนินงาน ผลที่ได้ ข้อสรุป และ 

ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับโครงงานที่ท า 

3. T (Teamwork) ฝึกให้ 
นักเรียนลงมือปฏิบัติท าโครงงาน 

สะท้อนคิด สรุปองค์ความรู้ 
ปรับเปลี่ยนแก้ไข 

4. การน าเสนองาน เป็นวิธีการฝึกให้ 
นักเรียนสามารถสื่อสาร รับฟังความ 
คิดเห็นจากเพ่ือนๆ ช่วยให้เกิดทักษะ 
ในการเรียบเรียงความคิดรวบยอด 

 

4. T (Teach Other)  
การน าเสนอผลงานของนักเรียน 
ฝึกนักเรียนให้มีความสามารถ 
ในการสื่อสารมีการสะท้อนคิด 

จากเพ่ือนในห้องเรียนไปปรับปรุง 
แก้ไขผลงานของตนเอง 

5. ประเมินผล การเขียนโครงงาน 
ประเมินความก้าวหน้า ทักษะ 

กระบวนการ และปัญหาในการท า 
โครงงานของนักเรียน 

5. I (Improve) ประเมิน 
ความก้าวหน้าเพ่ือให้เพ่ือนๆ 

ได้รับรู้และเข้าใจผลงาน 
ร่วมกันวิพากษ์ ผลงานเพ่ือปรับปรุงแก้ไขและ

พัฒนาต่อไป 
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กระบวนการหาคุณภาพของนวัตกรรม 

 

 

 
 การศึกษาเรื่องการพัฒนาทักษะการเรียนรู้การแสดงนาฏศิลป์ เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้โครงงาน               
เป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI Model ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา                     
ปีที่ 6/5 โรงเรียนพุทธิโศภน  อ าเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม่  มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู้  
การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL)                    
ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model  และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรม                 
การเรียนรู้ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน(Project Based Learning : PBL)  ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model 
ผู้ศึกษาด าเนินการศึกษาโดยมีรายละเอียด  ดังต่อไปนี้  
 
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 
 เครื่องมือที่ใช้ในการด าเนินการศึกษา ประกอบด้วย   
 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (สาระนาฏศิลป์) เรื่องการแสดง
นาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์ จ านวน 6 แผน   
 2. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้โครงงานเป็น
ฐาน(Project Based Learning : PBL)  ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model จ านวน 1 ฉบับ จ านวน 5 ข้อ  
 3. แบบประเมินความสอดคล้องนวัตกรรมการศึกษา เรื่อง “การพัฒนาทักษะการเรียนรู้การแสดง
นาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน  (Project Based Learning : PBL)  ด้วยกระบวนการ 
PUTTI  Model 
 
การสร้างเครื่องมือในการศึกษา 
 1.กแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  (สาระนาฏศิลป์)  เรื่องการแสดง
นาฏศลิป์เชิงสร้างสรรค์  จ านวน 6 แผน  ผู้ศึกษาได้ด าเนินการสร้างตามข้ันตอน  ดังนี้ 
  1.1กศึกษาพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพุทธศักราช 2542 และที่แก้ไขเพ่ิมเติม 
(ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2551  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ศิลปะ (สาระนาฏศิลป์)  และศึกษาแนวคิด  ทฤษฎี  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง   
  1.2กออกแบบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้และ
สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการสอน ดังนี้  
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ตาราง การออกแบบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
แผนการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ที่ 
เรื่อง เวลา/ชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ 
เรื่อง  การแสดง
นาฏศิลป์เชิง
สร้างสรรค์การ 
 

1 เรื่อง  สิ่งส าคัญในการสร้างสรรค์ท่า
ร าทางนาฏศิลป์ไทย  

1 

2 เรื่อง  หลักในการสร้างสรรค์ท่าร า
ทางนาฏศิลป์ไทย 

1 

 3 การสร้างสรรค์ท่าร าทางนาฏศิลป์
ไทย 1 

1 

4 การสร้างสรรค์ท่าร าทางนาฏศิลป์
ไทย 2 

1 

 5 การฝึกปฏิบัติสู่การแสดง 1 1 

6 การฝึกปฏิบัติสู่การแสดง 2 1 

 
   1.3  เขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  จ านวน 6 แผน  โดยแต่ละแผนประกอบด้วย  
สาระ / มาตรฐาน / ตัวชี้วัด  สาระส าคัญ  จุดประสงค์การเรียนรู้  สาระการเรียนรู้  กิจกรรมการเรียนรู้  
สื่อการเรียนรู้  แหล่งการเรียนรู้  และการวัดผลประเมินผล 
  1.4 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ไปให้ผู้เชี่ยวชาญ (จ านวน 5 ท่าน  เพ่ือประเมินความ
เหมาะสมของแผนการจดักิจกรรมการเรยีนรู้ โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนเป็น 5 ระดับ ดังนี้  
  คะแนน 5 หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด  
  คะแนน 4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
  คะแนน 3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
  คะแนน 2 หมายถึง  เหมาะสมน้อย  
  คะแนน 1 หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สุด  
  1.5  น าผลการประเมินความเหมาะสมของผู้เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยและ            
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  แล้วน าค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมาเปรียบเทียบกับเกณฑ์  ดังนี้  
  เกณฑ์ระดับความเหมาะสม (บุญชม  ศรีสะอาด,  2545,  หน้า 99 - 100) ดังนี้  
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  ระดับคะแนนเฉลี่ย 4.51 - 5.00  หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด  
  ระดับคะแนนเฉลี่ย 3.51 - 4.50  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
  ระดับคะแนนเฉลี่ย 2.51 - 3.50  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
  ระดับคะแนนเฉลี่ย 1.51 - 2.50  หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
  ระดับคะแนนเฉลี่ย 1.00 - 1.50  หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สุด 
  จากผลการประเมิน  พบว่า  ความคิดเห็นเกี่ยวกับแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มี ค่าเฉลี่ยอยู่
ระหว่าง 4.51 - 5.00 แสดงว่า แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมระดับมากที่สุด ผู้เชี่ยวชาญ
ได้ให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงลักษณะของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และการสรุปองค์ความรู้ของ
ผู้เรียนในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้บางแผนให้มีความชัดเจนและยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ 
 

 2.  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้โครงงาน
เป็นฐาน(Project Based Learning : PBL)  ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model จ านวน 1 ฉบับ จ านวน 5 ข้อ 
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating  Scales ) 5 ระดับ  ผู้ศึกษาได้ด าเนินการสร้างตามข้ันตอน ดังนี้ 

  2.1กศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ จากหนังสือ  วารสารและ
เอกสารต่าง ๆ 

  2.2กสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale) 5 ระดับคือ  มากท่ีสุด  มาก  ปานกลาง  น้อย และน้อยที่สุด  จ านวน 5 ข้อ 

  2.3กน าแบบสอบถามความพึงพอใจให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน ตรวจพิจารณา
ความสอดคล้องของข้อค าถาม  ส านวนภาษาที่ ใช้แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) พิจารณา
ค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ซึ่งผลปรากฏว่า ผู้เชี่ยวชาญให้ข้อเสนอแนะในการปรับข้อค าถามบางข้อ  ให้มี
ความชัดเจนและอ่านแล้วเข้าใจง่าย   

  2.4กตรวจทานแบบสอบถามความพึงพอใจอีกครั้งแล้วจัดท าเป็นฉบับสมบูรณ์เพ่ือ
น าไปใช้จริง 
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3. แบบประเมินความสอดคล้องนวัตกรรมการศึกษา เรื่อง “การพัฒนาทักษะการเรียนรู้                  
การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL)  ด้วย
กระบวนการ PUTTI  Model 
  3.1กศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการสร้างแบบประเมินความสอดคล้อง จากหนังสือ  วารสารและ
เอกสารต่าง ๆ 

  3.2กสร้างแบบประเมินความสอดคล้องซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale) 5 ระดับคือ  มากท่ีสุด  มาก  ปานกลาง  น้อย และน้อยที่สุด  จ านวน 5 ข้อ 

  3.3กน าแบบประเมินความสอดคล้องให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน  เป็นผู้ประเมิน
แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) พิจารณาค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป  

 
การ PLC ในระดับสถานศึกษา 
 ผู้ศึกษาได้ด าเนินการ PLC ทั้งในระดับสายชั้น และระดับโรงเรียน เพื่อกระบวนการจัดการเรียน
การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญและเป็นไปตามระบบมาตรฐานการศึกษา 
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การน านวัตกรรมไปใช้ในการพัฒนา/แก้ปัญหา 

 
 
 
การน านวัตกรรม  เรื่อง การพัฒนาทักษะการเรียนรู้การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์  โดยใช้

โครงงานเป็นฐาน(Project Based Learning : PBL)  ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model  ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6/5 โรงเรียนพุทธิโศภน สามารถน ามาใช้ให้เกิดประโยชน์สรุปได้   ดังนี้ 
      1.เพ่ือน านวัตกรรมมาใช้แก้ปัญหาในเรื่องการเรียนการสอน  เช่น  
            1.1  ปัญหาเรื่องวิธีการสอน ปัญหาที่มักพบอยู่เสมอ คือ ผู้สอนยังคงยึดรูปแบบการสอน
แบบบรรยาย โดยมีครูเป็นศูนย์กลางมากกว่าการสอนในรูปแบบอ่ืน การสอนด้วยวิธีการแบบนี้เป็นการ
สอนที่ขาดประสิทธิภาพและประสิทธิผลในบั้นปลาย เพราะนอกจากจะท าให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่าย
ขาดความสนใจแล้ว ยังเป็นการปิดกั้นความคิดและสติปัญญาของผู้เรียนให้อยู่ในขอบเขตจ ากัดอีกด้วย 
            1.2  ปัญหาด้านเนื้อหาวิชา  บางหน่วยการเรียนรู้เนื้อหามากและบางหน่วยมีเนื้อหาเป็น
นามธรรมยากแก่การเข้าใจ จึงจ าเป็นจะต้องน าเทคนิคการสอนและสื่อมาช่วย 
              1.3  ปัญหาด้านการวัดและประเมินผล เช่น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ าครูผู้สอนน าไปใช้
ในการปรับกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นหรือใช้ผลการประเมินเป็นข้อมูลย้อนกลับใน
การพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนการสอนได้ 
            1.4  ปัญหาเรื่องอุปกรณ์การสอน บางเนื้อหามีสื่อการสอนเป็นจ านวนน้อยไม่เพียงพอต่อ
การน าไปใช้เพ่ือท าให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาวิชาได้ง่ายขึ้นจึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาคิด
ค้นหาเทคนิควิธีการสอนและผลิตสื่อการสอนใหม ่ๆ เพ่ือน ามาใช้ท าให้การเรียนการสอนบรรลุเป้าหมายได้ 
      2. เพ่ือน านวัตกรรมไปใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอน  การสร้างองค์ความรู้ ใหม่ให้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้นและเป็นประโยชน์ต่อการศึกษาโดยการน าสิ่งประดิษฐ์หรือแนวความคิดใหม่ ๆ ในการ
เรียนการสอนนั้นเผยแพร่ไปสู่ครูในกลุ่มสาระอ่ืนๆ หรือเพ่ือเป็นตัวอย่างอีกรูปแบบหนึ่งให้กับครูที่สอนใน
วิชาเดียวกันได้น าแนวความคิดไปปรับปรุงใช้หรือผลิตสื่อการสอนใหม่ ๆ เพ่ือน ามาใช้ในการพัฒนาการ
เรียนการสอนต่อไป   

3. การน านวัตกรรมไปใช้เป็นผลงานทางวิชาการ นวัตกรรมการเรียนรู้นอกจากจะเป็นประโยชน์ 
ในด้านการปรับปรุงและพัฒนางานหรือการจัดการเรียนการสอนแล้วยังเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาวิชาชีพ
อีกด้วย โดยผู้สร้างนวัตกรรมสามารถน าผลจากการน านวัตกรรมไปใช้เป็นผลงานวิชาการเพ่ือขอเลื่อน             
วิทยฐานะ หรือปรับต าแหน่งให้สูงขึ้นได้ 
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ผลการใช้นวัตกรรม  
 
การศึกษา เรื่อง “การพัฒนาทักษะการเรียนรู้  การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์  โดยใช้โครงงาน

เป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI Model ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา    
ปีที่ 6/5”  มีวัตถุประสงค์เพ่ือ พัฒนาทักษะการเรียนรู้ การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์และเพ่ือประเมิน
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้โครงงานเป็น
ฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model ผู้ศึกษาน าเสนอการวิเคราะห์
ข้อมูลตามล าดับ  ดังต่อไปนี้ 

ตอนที่ 1 การวิเคราะห์ผลการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์โดยใช้
โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model  

ตอนที่ 2 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้  เรื่อง การแสดง
นาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ 
PUTTI  Model 
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ตอนที่ 1 การวิเคราะห์ผลการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ เรื่องการแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์ โดยใช ้
 โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model  
  
ตารางแสดงผลการวิเคราะห์การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ เรื่องการแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์

โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model  โดยการ
ใช้แบบประเมินทักษะการแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 
คะแนนเต็ม  15   คะแนน 

กลุ่มที่ 
ประเมินก่อนเรียน ประเมนิหลังเรียน ผลต่างคะแนน 

คะแนนที่ได้ ร้อยละ คะแนนที่ได ้ ร้อยละ คะแนน ร้อยละ 

1 6 40.00 13 86.67 7 46.67 

2 5 33.33 12 80.00 7 46.67 

3 7 46.67 14 93.33 7 46.67 

4 9 60.00 15 100.00 6 40.00 

รวม 27 180.00 54 360.00 27 180.00 

เฉลี่ย 6.75 45.00 13.5 90.00 6.75 45.00 

 

              จากตารางเห็นว่า  นักเรียนในแต่ละกลุ่มมีผลการการพัฒนาทักษะการแสดงนาฏศิลป์เชิง
สร้างสรรค์ก่อนและหลังการจัดกิจกรรม การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
(Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model โดยรวมมีค่าเฉลี่ยร้อยละ 6.75  
และ 13.50 ตามล าดับ   ซึ่งพบว่า  ผลต่างคะแนนก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การแสดง
นาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ 
PUTTI  Model เท่ากับ  45.00 
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ตอนที่ 2 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง  การแสดงนาฏศิลป์   
           เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL)  

 ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model 
 

ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ การแสดงนาฏศิลป์                  
เชิงสร้างสรรค์  โดยใช้โครงงานเป็นฐาน  (Project Based Learning : PBL)   

ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model 
 

ข้อ รายการ 
คะแนน
เฉลี่ย 

ส่วน
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
ความพึง
พอใจ 

1. กิจกรรมการเรียนการสอนมีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.56 0.89 มากที่สุด 

2. กิจกรรมการเรียนการสอนท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่าง
ต่อเนื่อง 

4.44 0.81 มาก 

3. กิจกรรมการเรียนการสอนท าให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่าง
อิสระ  

4.38 0.62 มาก 

4. นักเรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาการเรียน การแสดงนาฏศิลป์
เชิงสร้างสรรค์   

4.56 0.48 มากที่สุด 

5. นักเรียนชื่นชอบกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนการแสดง
นาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project 
Based Learning : PBL)  ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model 

4.69 0.51 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.53 0.67 มากที่สุด 

 จากตารางกจะเห็นว่า ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการการสอนเรื่อง
การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL)              
ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model ส าหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่  6/5  ทุกรายข้อมีค่าเฉลี่ยใน
ระดับมากและมากที่สุด  โดยมีค่าเฉลี่ยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เท่ากับ 4.53 และค่าเฉลี่ยในราย
ข้อที่มีค่าสูงสุดคือ นักเรียนชื่นชอบกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนการแสดงนาฏศิลป์เชิง
สร้างสรรค์ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI  
Model ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด  เท่ากับ  4.69 
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การอภิปรายผลและน าเสนอผลกระทบ(Outcome)ของการน านวัตกรรมไปใช้  

 

     อภิปรายผลการศึกษา 

 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค ์โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
(Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI Model ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา                                 
ปีที่  6/5  สามารถอภิปรายผลได้  ดังนี้   

1. การพัฒนาทักษะการเรียนรู้  การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค ์ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
(Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model ผลปรากฏว่านักเรียนสามารถ
สร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์จากกระบวนการท างานกลุ่มได้   ซึ่งคะแนนการประเมินหลังเรียนของ
นักเรียนสูงกว่าคะแนนการประเมินก่อนเรียนเท่ากับ 45.00 ทั้งนี้เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL)  ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model เป็นวิธีการ
จัดการเรียนการสอนที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ตามความสนใจผ่านการลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง เพื่อให้
การเรียนประสบความส าเร็จส่งผลให้นักเรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์  เชื่อมโยงสรุปองค์
ความรู้ได้ด้วยตนเองส่งผลให้นักเรียนมีทักษะการแสดงนาฏศิลป์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  ซึ่งสอดคล้อง
กับส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2543 อ้างถึงใน วัฒนา มังคสมัน, 2551) ได้ให้
ความหมายของการสอนแบบโครงงานไว้ว่าเป็นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เลือกและสร้าง
กระบวนการเรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างลุ่มลึกด้วยตนเองโดยใช้วิธีการและแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย
และสามารถผลการเรียนรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ นอกจากนี้ ปรีดี ปลื้มส าราญกิจ (2560) กล่าวว่า 
การจัดการเรียนการสอน ในศตวรรษที่ 21 มีลักษณะเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยลดการบรรยายจาก
ผู้สอน แต่ผู้สอนจะเป็นผู้กระตุ้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองจากการปฏิบัติจริง หรือการเรียนโดยการลง
มือท าด้วยวิธีที่ผู้เรียนได้ฝึกฝนจากสภาพแวดล้อมจริง ทั้งการคิดการลงมือท า เป็นสิ่งส าคัญ และยัง
สอดคล้องกับผลการวิจัยของ ชโลธร ใจหาญ (2558) การใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเพ่ือพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเทศบาลรัตนบุรี ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเทศบาลรัตนบุรี จ านวน 31 คน แบ่งเป็น 5 กลุ่ม มีทักษะการประดิษฐ์วัสดุ
เหลือใช้โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ตามที่ก าหนดไว้ มีพัฒนาการความคิด
สร้างสรรค์การพัฒนาทักษะการประดิษฐ์วัสดุเหลือใช้ คิดเป็นร้อยละ 82.66  
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ข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนาต่อยอดนวัตกรรม 

ก2. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการการสอนเรื่อง การแสดงนาฏศิลป์เชิง
สร้างสรรค์โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model 
ส าหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่  6/5  มีค่าเฉลี่ยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เท่ากับ 4.53 และ
ค่าเฉลี่ยในรายข้อที่มีค่าสูงสุดคือ นักเรียนชื่นชอบกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่องการแสดง
นาฏศิลป์เชิงการสร้างสรรค์ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ 
PUTTI  Model ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด  เท่ากับ  4.69 ทั้งนี้เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model นักเรียนสามารถ 
ศึกษาความรู้ด้วยตนเองก่อนที่จะฝึกปฏิบัติและในระหว่างฝึกปฏิบัติครูจะคอยชี้แนะในจุดที่นักเรียนบกพร่อง
และคอยให้ก าลังใจนักเรียนในการฝึกท่าร าต่าง ๆ จนนักเรียนเกิดความช านาญจึงท าให้บรรยากาศในชั้นเรียน
เป็นไปอย่างสนุกสนานและเป็นกันเอง  ส่งผลให้นักเรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหาได้ดีขึ้นและท าให้ประสบ
ความส าเร็จในการเรียนซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดความพึงพอใจของเฮอร์ซเบอร์ก (Herzberg) และคณะ (อ้างใน
ประพันธ์  สุริหาร, 2532, หน้า 67–69) ที่ท าการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับมูลเหตุที่ท าให้เกิดความพึงพอใจ             
ซึ่งพบว่า  ปัจจัยที่ท าให้เกิดความพึงพอใจในการท างานมี 2 ปัจจัย คือ ปัจจัยกระตุ้น (Motivation Factor)                  
เป็นปัจจัยที่เกีย่วกับการท างานมีผลก่อให้เกิดความพึงพอใจในการท างาน เช่น  ความส าเร็จของงาน และ
ปัจจัยค้ าจุน (Hygiene Factor) เป็นปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับสิ่งแวดล้อมในการท างานและมีหน้าที่ให้บุคคล
เกิดความพึงพอใจในการท างาน เช่น สภาพการท างาน  เป็นต้น  นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจั ยของ 
ชโลธร ใจหาญ (2558) การใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเทศบาลรัตนบุรี ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน
เทศบาลรัตนบุรี จ านวน 31 คน แบ่งเป็น 5 กลุ่ม มีระดับความพึงพอใจต่อการเรียนรู้โดยโครงงาน 
โดยรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.17 

 
 

 

1. ในการพัฒนาเทคนิคการเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : 
PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model ควรให้ความส าคัญกับการมีส่วนร่วมของครู บุคลากรและ
เครือข่ายทางวิชาการในการประเมินผลงาน ควรปรับให้เหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน  สามารถ
ปรับเปลี่ยนให้มีความยืดหยุ่นกับเนื้อหาและระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

2. ครูผู้สอนควรศึกษาและพัฒนาทักษะความรู้ความสามารถในด้านการสอนแบบโครงงานให้มี
ความช านาญอย่างถ่องแท้ 
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       ผลกระทบ(Outcome)ของการน านวัตกรรมไปใช้ 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
(Project Based Learning : PBL)  ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model ส าหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษา    
ปีที่  6/5 เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้น การใช้ปัญหาจริงเป็นการเรียนรู้และวิธีแสวงหาความรู้บนพ้ืนฐาน
แนวคิดของ John Dewey ที่เชื่อว่า การเรียนรู้เกิดจากการปฏิบัติจริง (Learning by Doing) จะ
ประกอบด้วย การรู้ (Knowing) และการลงมือกระท า (Doing) ความรู้และความสามารถในการใช้ความรู้
นั้น ๆ เป็นสิ่งที่ส าคัญที่สุด ในการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ เดิมหรือ
ประสบการณ์เดิมกับความรู้ใหม่แล้วสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม โดยผู้เรียน สามารถเรียนรู้
ผ่านกระบวนการแก้ไขปัญหา พัฒนาทักษะในการแก้ไขปัญหา ที่เกิดจากการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
วิธีการจัดการเรียนการสอน ผู้สอนจะมอบหมายให้ผู้เรียนท างานเป็นกลุ่ม เพ่ือทุกคนได้ช่วยกันแก้ไข
ปัญหา ค้นคว้า และอาจเป็นการสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง พร้อมน าเสนอผลงานของกลุ่ม ทั้งนี้ผู้สอน
ท าหน้าที่เป็นเพียงผู้แนะน า (Facilitator)  

 

       ประโยชน์ของนวัตกรรม 

การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นการเสริมสร้างศักยภาพการเรียนรู้ของแต่ละคนให้ได้รับการพัฒนา
ได้เต็มความสามารถท่ีมีอยู่ ซึ่งส่งผลประโยชน์ต่อผู้เรียนในด้านต่าง ๆ ดังนี้  

1. ทักษะการเรียนรู้ ผู้เรียนสามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเองและสามารถสังเคราะห์ องค์ความรู้
ใหม่ด้วยตนเอง การแสวงหาความรู้นั้นต้องมีการวางแผน ออกแบบ กระบวนการสร้าง องค์ความรู้ใหม่ 
เช่น การค้นคว้าทางอินเตอร์เน็ต การสอนจากภูมิปัญญาท้องถิ่น  

2. ทักษะการคิดสร้างสรรค์ ผู้เรียนสามารถแสดงความคิดร่วมกัน ระดมสมอง ในหัวข้อที่ออกแบบ
โครงงาน โดยแสดงการคิดสร้างสรรค์ของตนและของกลุ่มร่วมกัน จินตนาการที่เกิดขึ้นจากทักษะการคิด
สร้างสรรค์ จะท าให้ผู้เรียนคิดแปลกใหม่ เป็นประโยชน์ต่อส่วนรวม  

3. ทักษะทางอารมณ์ ผู้ เรียนเมื่อท างานร่วมกัน แสดงความคิดเห็นร่วมกัน จ า เป็นต้องมี
ปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน ดังนั้น การปรับตัวเข้าหากันท าให้เกิดทักษะทางอารมณ์ของผู้เรียนดีขึ้น มีการยอมรับ
ฟังความคิดเห็นของเพ่ือน ๆ มีความเป็นกัลยาณมิตร  

4. ทักษะการสื่อสาร หรือ ทักษะการน าเสนอ ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในกระบวนการท าโครงงาน 
ผู้เรียนเกิดการพัฒนาด้านการน าเสนอผลการเรียนรู้ของกลุ่มตนด้วยทักษะการสื่อสาร หรือทักษะการ
น าเสนอผลงานของตนหรือกลุ่มของตนเอง ผู้เรียนสามารถแสดงออกด้วยทักษะการน าเสนอ ได้แก่  

4.1 การน าเสนอด้วยวาจา สามารถพูดหรือบรรยาย อธิบาย อภิปราย ในสิ่งที่ปฏิบัติมา  
อาจจะใช้สื่อประกอบ เช่น แคนวา พาวเวอร์พ้อยท์ ติ๊กต๊อก เป็นต้น  
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การเผยแพร่นวัตกรรม 

4.2 การน าเสนอด้วยแผนงาน หรือ แผงโครงงาน ต้องอาศัยศิลปะของการน าเสนอ อาจ
มีการจัดท าตกแต่งด้วยตนเอง 

 5. ผู้เรียนสามารถน าทักษะทางด้านนาฏศิลป์ไปปรับใช้ในรายวิชาอ่ืน ๆ ได ้

และยังส่งผลประโยชน์ด้านผู้สอน ดังนี้ 

1. กิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง  การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค ์โดยใช้โครงงานเป็นฐาน  
(Project Based Learning : PBL)  ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model มีประสิทธิภาพสามารถน าไปใช้ได้
จริง 

2. ได้นวัตกรรมรายวิชานาฏศิลป์ที่สามารถน าไปใช้ในการพัฒนานักเรียนต่อไป  
3. เป็นหลักฐานหรือร่องรอยในการพัฒนาผู้เรียนให้มีกระบวนการคิด และนวัตกรรมนี้สามารถ 

น ามาใช้เพ่ือให้นักเรียนใช้เวลาว่างในการศึกษาได้ตลอดเวลาซึ่งได้ทั้งความรู้และและการได้ใช้เทคโนโลยี
อีกท้ังส าหรับ เตรียมความพร้อมในการประเมินภายนอกของ สมศ.  

4. ครูผู้สอนรู้จักพัฒนาตนเอง ในการจัดกิจกรรมการสอนทีเ่อ้ือต่อการเรียนรู้  ท าให้ผู้เรียนมี 
ประสบการณ์ตรง เข้าใจง่าย  และน่าสนใจ  
 

 
 
 

ข้าพเจ้าเผยแพร่การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง  การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค ์โดยใช้ 
โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL)  ด้วยกระบวนการ PUTTI  Model  ผ่านทาง 
แอปพลิเคชั่นต่างๆ  ซึ่งสามารถเป็นแนวทางในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ให้กับครูผู้สอนทั้งในและต่างโรงเรียน  ดังนี้ 
1.การเผยแพร่ผลงานในงานมหกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้นวัตกรรมทางการศึกษา 
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2.การเผยแพร่ผลงานผ่าน สื่อออนไลน์ Facebook 
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ผลการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ตารางแสดงคะแนน ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อ รายการประเมิน 
คนที่ 

ค่า 
เฉลี่ย 

ส่วน 
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
ความ
คิดเห็น 1 2 3 4 5 

1 ด้านตัวช้ีวัด  จุดประสงค์การเรียนรู้  
1.1 สามารถประเมินผลได้  5 4 4 5 5 4.60 0.49 มากที่สุด 
1.2 สามารถจัดกิจกรรมให้บรรลุ
ตัวชี้วัด / จุดประสงค์การเรียนรู้ได้  

4 5 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สุด 

2 ด้านสาระการเรียนรู ้
2.1 สาระการเรียนรู้ถูกต้อง  5 5 5 4 5 4.80 0.40 มากที่สุด 
2.2 สอดคล้องกับตัวชี้วัด / 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 4 4 5 4.60 0.49 มากที่สุด 

2.3 เหมาะสมกับระดับชั้นเรียนของ
ผู้เรียน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.4 มีความชัดเจนไม่สับสนและ
น่าสนใจ  

5 4 4 5 5 4.60 0.49 มากที่สุด 

3 ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
31 สอดคล้องกับตัวชี้วัด / 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 4 4 5 4.60 0.49 มากที่สุด 

3.2 เหมาะสมกับเวลาสอน 5 4 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สุด 
3.3 เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  5 5 4 5 5 4.80 0.40 มากที่สุด 
3.4 พัฒนาผู้เรียนครบทั้งความรู้ 
ทักษะ/กระบวนการ และ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

4 ด้านสื่อการเรียนการสอน 
4.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 4 5 4 5 4.60 0.49 มากที่สุด 
4.2 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ 5 5 4 5 5 4.80 0.40 มากที่สุด 

5 ด้านการวัดและประเมินผล 
5.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัด 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 4 4 5 4.60 0.49 มากที่สุด 

5.2 ใช้เครื่องมือวัดได้เหมาะสม 5 4 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สุด 
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แบบประเมินความสอดคล้องส าหรับผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อนวัตกรรมการศึกษา  
การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ เรื่องการแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

(Project  Based  Learning)  ด้วยกระบวนการ  PUTTI  Model 
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ผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องส าหรับผู้เชี่ยวชาญท่ีมีต่อนวัตกรรมการศึกษา การพัฒนาทักษะการ
เรียนรู้ เรื่องการแสดงนาฏศลิป์เชิงสร้างสรรค์  โดยใช้โครงงานเป็นฐาน  
(Project  Based  Learning)  ด้วยกระบวนการ  PUTTI  Model 

 

ข้อ รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
รวม 

(คน) 
IOC คนที่ 

1 
คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

1 นวัตกรรมสอดคล้องกับสภาพปัญหา
การเรียนรู้/วัตถุประสงค์ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

2 นวัตกรรมสอดคล้องกับแผนการจัดการ
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

3 นวัตกรรมมีความเหมาะสมกับวัยของ
ผู้เรียน 

0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 

4 นวัตกรรมมีความชัดเจน ความสมบูรณ์
ครบถ้วนในด้านเนื้อหาสาระ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

5 นวัตกรรมเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนา
ทักษะการแสดงนาฏศิลป์ของผู้เรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

6 นวัตกรรมมีคุณภาพ ทันสมัย และ
เหมาะสมน าไปใช้ได้ 

0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 

จากตารางแสดงผลรายการประเมินนวัตกรรมการศึกษา เรื่อง “การพัฒนาทักษะการเรียนรู้เรื่อง
การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์โดยใช้โครงงานเป็นฐาน(Project Based Learning : PBL)  ด้วย
กระบวนการ PUTTI  Model  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/5” ทุกข้อมีค่า IOC  0.80 ขึ้นไป อัน
หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นตรงกันว่า นวัตกรรมการศึกษาเรื่องนี้ มีความเหมาะสม ทั้งในด้านเนื้อหา
และรูปแบบมีความถูกต้องเที่ยงตรงและครอบคลุมวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้สามารถน าไปใช้ได้ 
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แบบประเมินความสามารถด้านทักษะทางนาฏศิลป์ 
เรื่อง การแสดงนาฏศิลป์เชิงสร้างสรรค์ 

ภาคเรียนที่    ชั้น   
 

รายการประเมิน 
คะแนน 

15 
รายบุคคล/กลุ่ม 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
 1. การฝึกซ้อมและเตรียม
ความพร้อม 

2 
          

2. การขับร้องเพลง
ประกอบการแสดง 

3 
          

3. สร้างสรรค์ท่าร าได้
สอดคล้องกับเนื้อเพลง 

3 
          

4. เลือกใช้ท่าร าที่ง่ายไม่
ซับซ้อน 

3 
          

5. แสดงท่าร าได้ถูกต้อง 
ตรงตามจังหวะเพลง 

2 
          

6. แสดงท่าร าได้พร้อม 
เพรียงสวยงาม 

3 
          

7. ความตั้งใจและความกล้า
แสดงออก 

2 
          

8. ความประหยัดและ 
พอเพียงในการจัดการแสดง 2 

          

คะแนนรวม 
 

          

หมายเหตุ: อาจลดประเด็นในการประเมินหรือลดคะแนนในแต่ละประเด็นได้ตามความเหมาะสม 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
1. การฝึกซ้อมและเตรียมความพร้อม 

– มีการฝึกซ้อมและเตรียมความพร้อมเป็นอย่างดี    ให้ 2 คะแนน 
– ไม่ค่อยมีการฝึกซ้อมและเตรียมความพร้อม     ให้ 1 คะแนน 
– ไม่มีการฝึกซ้อมและเตรียมความพร้อม     ให้ 0 คะแนน 
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2. การขับร้องเพลงประกอบการแสดง 
– ขับร้องเพลงประกอบการแสดงได้ถูกต้องชัดเจนอย่างดีเยี่ยม   ให้ 3 คะแนน 
– ขับร้องเพลงประกอบการแสดงได้ถูกต้องชัดเจนเป็นอย่างดี   ให้ 2 คะแนน 
– ขับร้องเพลงประกอบการแสดงได้ถูกต้องชัดเจนค่อนข้างดี   ให้ 1 คะแนน 
– ขับร้องเพลงประกอบการแสดงไม่ค่อยถูกต้องชัดเจน    ให้ 0 คะแนน 

3. สร้างสรรค์ท่าร าได้สอดคล้องกับเนื้อเพลง 
– สร้างสรรค์ท่าร าได้สอดคล้องกับเนื้อเพลงอย่างดีเยี่ยม   ให้ 3 คะแนน 
– สร้างสรรค์ท่าร าได้สอดคล้องกับเนื้อเพลงเป็นอย่างดี    ให้ 2 คะแนน 
– สร้างสรรค์ท่าร าไม่ค่อยสอดคล้องกับเนื้อเพลง    ให้ 1 คะแนน 
– สร้างสรรค์ท่าร าไม่สอดคล้องกับเนื้อเพลง     ให้ 0 คะแนน 

4. เลือกใช้ท่าร าที่ง่าย ไม่ซับซ้อน 
– เลือกใช้ท่าร าที่ง่าย ไม่ซับซ้อนได้อย่างดีเยี่ยม    ให้ 3 คะแนน 
– เลือกใช้ท่าร าที่ง่าย ไม่ซับซ้อนได้เป็นอย่างดี     ให้ 2 คะแนน 
– เลือกใช้ท่าร าที่ค่อนข้างยากและดูซับซ้อนเกินไป    ให้ 1 คะแนน 
– เลือกใช้ท่าร าที่ยากและดูซับซ้อนมาก     ให้ 0 คะแนน 

5. แสดงท่าร าได้ถูกต้องตรงตามจังหวะเพลง 
– แสดงท่าร าได้ถูกต้องตรงตามจังหวะเพลง     ให้ 2 คะแนน 
– แสดงท่าร าไม่ค่อยถูกต้องตรงตามจังหวะเพลง    ให้ 1 คะแนน 
– แสดงท่าร าไม่ถูกต้องตรงตามจังหวะเพลง     ให้ 0 คะแนน 

6. แสดงท่าร าได้พร้อมเพรียงสวยงาม 
– แสดงท่าร าได้พร้อมเพรียงสวยงามอย่างดีเยี่ยม    ให้ 3 คะแนน 
– แสดงท่าร าพร้อมเพรียงสวยงามเป็นอย่างดี     ให้ 2 คะแนน 
– แสดงท่าร าไม่พร้อมเพรียงสวยงาม      ให้ 1 คะแนน 
– แสดงท่าร าไม่พร้อมเพรียงและไม่สวยงาม     ให้ 0 คะแนน 

7. ความตั้งใจและความกล้าแสดงออก 
– มีความตั้งใจและความกล้าแสดงออกเป็นอย่างดี    ให้ 2 คะแนน 
– ไม่ค่อยมีความตั้งใจและความกล้าแสดงออก     ให้ 1 คะแนน 
– ไม่มีความตั้งใจและไม่มีความกล้าแสดงออก     ให้ 0 คะแนน 

8. ความประหยัดและพอเพียงในการจัดการแสดง 
– มีความประหยัดและพอเพียงในการจัดการแสดงเป็นอย่างดี   ให้ 2 คะแนน 
– ไม่ค่อยมีความประหยัดและพอเพียงในการจัดการแสดง   ให้ 1 คะแนน 
– ไม่มีความประหยัดและพอเพียงในการจัดการแสดง    ให้ 0 คะแนน 
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                                  นวัตกรรมทางการศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(นาฏศิลป์)  สุวนา  ขัดเงางาม 

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ขั้น P (Plan)  
วางแผนเลือกเรื่องที่นักเรียนอยากศึกษาจากปัญหาหรือความอยากรู้อยากเห็นในเร่ืองที่

ตนเองสนใจ  
 

    

 

 

 

 

 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยครูเป็นผู้ให้ค าแนะน า 
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                                  นวัตกรรมทางการศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(นาฏศิลป์)  สุวนา  ขัดเงางาม 

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ขั้น U (Understand)  
สืบค้นแสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายบันทึกข้อมูลการเรียนรู้                             

เพ่ือจัดท าโครงงาน 
 
 
 
 
 
   

 

 

 

 

การศึกษาจากสื่อการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

   

การใช้เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูล 

 



38 
 

                                  นวัตกรรมทางการศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(นาฏศิลป์)  สุวนา  ขัดเงางาม 

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ขั้น T (Teamwork)  
ฝึกให้นักเรียนลงมือปฏบิตัิท าโครงงานสะท้อนคิด สรุปองค์ความรู้ปรับเปลี่ยนแก้ไข 

 
    
 

 

 

 

 

 

การฝึกปฏิบัติการแสดงที่เกิดจากกระบวนการเรียนรู้ 
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                                  นวัตกรรมทางการศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(นาฏศิลป์)  สุวนา  ขัดเงางาม 

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ขั้น T (Teach Other)  
การน าเสนอผลงานของนักเรียนเป็นการฝึกนักเรียนให้มีความสามารถในการสื่อสาร 

มีการสะท้อนคิด จากเพ่ือนในห้องเรียนไปปรับปรุงแก้ไขผลงานของตนเอง 
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กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ขั้น I (Improve)  
ประเมินความก้าวหน้าเพื่อให้เพื่อนๆได้รับรู้และเข้าใจผลงานร่วมกันวิพากษ์  

ผลงานเพ่ือปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาต่อไป 
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กระบวนการ PLC  
 

     

   
 

   
 

   
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับคณะครูต่างกลุ่มสาระในการจัดท านวัตกรรม 
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รางวัลที่ได้รับ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รับเกียรติบัตร รางวัลเหรียญทอง ประเภทการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(นาฏศิลป์) 

งานมหกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้นวัตกรรมทางการศึกษา  ประจ าปีการศึกษา 2565 
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ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนการสอน 
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ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนการสอน 
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ตัวอย่างสื่อประกอบการเรียนการสอน 
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ตัวอย่างสื่อประกอบการเรียนการสอน 
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ตัวอย่างสื่อประกอบการเรียนการสอน 
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