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ความเป็ นมาและความสำคัญ
 (Background & Significance)

นวั ตกรรมนี้ เป็ นการผสมผสานหลักการเรี ยนรู้ สมั ยใหม่ที่ ทรงพลังสองด้านเข้าด้วยกั นอย่ าง
ลงตั ว ได้แก่ การเรี ยนรู้ แบบเกม (Game-Based Learning) และ กิจกรรมที่ เน้นการปฏิบั ติ
(Hands-on Practice) เพื่ อให้ผู้ เรี ยนสามารถนำความรู้ เชิงทฤษฎีมาประยุกต์ใช้ในการ
สื่ อสารจริงได้อย่ างเป็ นธรรมชาติและแม่นยำ  หั วใจของนวั ตกรรมนี้ คือการใช้ กระดานเกม
เป็ นสื่ อกลางในการเรี ยนรู้  ซึ่ งเปลี่ ยนห้องเรี ยนให้กลายเป็ นพื้ นที่ ที่ เต็มไปด้วยความท้าทาย
และความสนุกสนาน นักเรี ยนจะเข้าสู่การเรี ยนรู้ ด้วยความกระตือรื อร้ นและลดความรู้ สึก
วิ ตกกั งวลต่อการเรี ยนไวยากรณ์  



2.วั ตถุประสงค์และเป้ าหมายการพัฒนานวั ตกรรม 

 2.1นักเรี ยนสามารถสร้ างประโยคบอกเล่า, ปฏิเสธ, และคำถามใน
รูป Present Simple Tense ได้อย่ างถูกต้อง
        
2.2นักเรี ยนสามารถนำ Present Simple Tense ไปใช้ใน
สถานการณ์จรงิได้
2.3นักเรยีนมทีศันคติทีดี่ต่อการเรยีนภาษาองักฤษ



3.หลั กการ ทฤษฎี แนวคิดในการพัฒนา

 นวั ตกรรมการสอน "Present Simple Game Board" ได้รั บการ
สนับสนุนอย่ างหนักแน่นจากหลักการศึกษาภาษาศาสตร์ประยุกต์
และงานวิ จั ยที่ เกี่ ยวข้องกั บประสิทธิผลของ การเรี ยนรู้ แบบเกม
และ การเรี ยนรู้ เชิงปฏิบั ติ ในการได้มาซึ่ งภาษาที่ สอง (Second
Language Acquisition - SLA) 



4. ขั้ นตอนหรอืวธิกีารสรา้ง/พฒันานวตักรรม

1.    ขั้ นนำ (Engage): ครูทบทวนความรู้ เดิมด้วยคำถามง่ายๆ  
2.    ขั้ นสอน (Explore): แบ่งนักเรี ยนออกเป็ นกลุ่ม โดยให้แต่ละกลุ่มได้รั บกระดานเกมและ
อุปกรณ์ครบชุด
3.    ขั้ นสรุป (Explain): หลั งจากเล่นเกม ครูและนักเรี ยนช่วยกั นสรุปการใช้ Present Simple
Tense  
4.    ขั้ นขยาย (Elaborate): ครูให้นักเรี ยนลองแต่งประโยคเกี่ ยวกั บกิจวั ตรประจำวั นของตั วเอง
และเพื่ อน 
5.    ขั้ นประเมิน (Evaluate): ครูสั งเกตการทำกิจกรรมและการใช้ภาษาของนักเรี ยนระหว่ างเล่นเกม รวมถึงการนําเสนอสรุปในตอนท้าย เพือ่ประเมินความเขา้ใจของนกัเรยีน



5.กระบวนการหาคุณภาพของนวั ตกรรม 

                   5.1 เน้นการมีส่วนร่วม
                   5.2 เรี ยนรู้ จากประสบการณ์
                   5.3 สร้ างบรรยากาศสนุกสนาน
                   5.4 ส่งเสรมิการทํางานรว่มกนั



6.ผลที่ เกิดขึ้ นจากการใช้หรื อการพัฒนานวั ตกรรม  

นวั ตกรรมนี้ มุ่ งเน้นให้ผู้ เรี ยนได้ฝึ กใช้ Present Simple Tense อย่ าง
สนุกสนานและเป็ นธรรมชาติ ผ่านกิจกรรมที่ มีปฏิสั มพันธ์
(Interactive) และส่งเสริมการทำงานร่วมกั น (Collaborative) โดย
เน้นการฝึ กสร้ างประโยคในรูปแบบต่างๆ (บอกเล่า, ปฏิเสธ, คำถาม)
และการผันกรยิา (verb agreement)



7.การพัฒนานวตักรรม

1. ด้านความเข้าใจไวยากรณ์และความถูกต้อง (Accuracy)
2. ด้านแรงจูงใจและความมีส่วนร่วม (Engagement)
3. ด้านทักษะการสื่ อสารและความคล่องแคล่ว (Fluency &
Communication)
4. ด้านการประเมินและการเรี ยนรู้ รายบุคคล (Assessment &
Reflection)
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