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คำนำ 

 นวัตกรรมการจัดการเรียนรูนวัตกรรมการพัฒนาการเรียนการสอนภาษาอังกฤษโดยใช Present 

Simple  Tense  Game snakes and ledders  Board  Game ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 เลม

นี้ เปน ของนางอนงค  กาพยไชย  ตำแหนงครูชำนาญการพิเศษ  โรงเรียนพุทธิโศภน รายละเอียด

ประกอบดวย ชื่อนวัตกรรม ความสำคัญของนวัตกรรม วัตถุประสงค กลุมเปาหมาย หลักการ แนวคิด 

ทฤษฎี ขั้นตอนการ ดำเนินงาน / การออกแบบหรือพัฒนานวัตกรรม ผลสำเร็จของการสรางหรือพัฒนา

นวัตกรรม แนวทางการนำ นวัตกรรมไปใช และการเผยแพรนวัตกรรม ผูจัดทำหวังเปนอยางยิ ่งวา

นวัตกรรมนี้จะเปนประโยชนตอผูที่ศึกษาไมมากก็นอย หากมีขอผิดพลาด ประการใดตองขออภัยมา ณ 

ท่ีนี้ ผูจัดทำ 

 ผูจัดทำมีความคาดหวังวานวัตกรรมทางการศึกษาฉบับนี้จะเปนประโยชนตอทานผูสนใจ    

อันจะเปนการพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะในการประกอบอาชีพท่ีดียิ่งข้ึนตอไป 

 

                                                                        ผูจัดทำ 

                                                                        นางอนงค  กาพยไชย 

                                                                        ตำแหนง ครูชำนาญการพิเศษ 

  โรงเรียนพุทธิโศภน 
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สารบญั 

เนื้อหา หนาท่ี 
คำนำ                                                                                                           

สารบัญ  

ช่ือนวัตกรรม  

ความเปนมาและความสำคัญของการพัฒนานวัตกรรม  

วัตถุประสงคการพัฒนานวัตกรรม   

ขอบเขตการศึกษา  

กรอบแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม  

ข้ันตอนหรือวิธีการสราง/พฒันานวัตกรรม  

กระบวนการหาคุณภาพของนวัตกรรม    

การนำนวัตกรรมไปใชในการพัฒนา/แกปญหา  

ผลการใชนวัตกรรม  

ภาพรวมนวัตกรรม  

บรรณานุกรม  

หลักฐาน/รองรอยการปฏิบัติ  
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1. ช่ือนวัตกรรม   
 

นวัตกรรมการพัฒนาการเรยีนการสอนภาษาอังกฤษ Present  Simple  Tense 

โดยใช snakes and ledders  Board  Game  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่5/2 

ประเภทนวัตกรรม  

สื่อการเรียนการสอน 

 

2. ความเปนมาและความสำคัญของการพัฒนานวัตกรรม 

       

       การจัดการศึกษาในปจจุบัน มุงเนน การสรางทรัพยากรบุคคลใหมีความรู ทักษะ และความสามารถ

ท่ีจำเปนตอการดำรงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 (21st Century Skills) โดยครอบคลุมทักษะชีวิต ทักษะอาชีพ 

ทักษะดานศีลธรรมจรรยาบรรณ และ ทักษะภาษาตางประเทศ สงเสริมการคิดสรางสรรคนวัตกรรม  และ

ผลผลิต  ใหม ๆ การใชเทคโนโลยีและ ขอมูลขาวสารเปนตัวขับเคล่ือน และคนไทยในยุคนี้จำเปนตองมี

ทักษะความเปนนานาชาติ (Internationalization Skills) อันเปนความรูความสามารถในการดำรงชีวิตอยู

ในสังคมโลกท่ีเช่ือมโยง ถึงกันได รูและเขาใจความแตกตางของบุคคลตางวัฒนธรรม ตางกระบวนทัศน 

(Cross-cultural Understanding) แลกเปล่ียนเรียนรูขอมูลขาวสาร และสามารถปฏิบัติงานรวมกันได 

ภาษาอังกฤษ จึงมีบทบาทสำคัญเปนอยางยิ่งในฐานะภาษาสากล (English as Global Language) ท่ีนิยม

ใช ติดตอส่ือสารกันในสังคมโลกและนับเปนเครื่องมือท่ีใชในการเขาถึงผูคนบนโลกได แมการศึกษา ของ

ไทยจะใหความสำคัญกับภาษาอังกฤษและจัดใหมีหลักสูตรวิชาภาษาอังกฤษสอนในโรงเรียนต้ังแต ระดับ

การศึกษาข้ันพื้นฐาน แตการจัดเรียนการสอนภาษาอังกฤษของไทยนับวายังไมประสบ ความสำเร็จ

เทาท่ีควร ปญหาการเรียนรูภาษาอังกฤษของ ผูเรียนไทยในปจจุบัน พบวา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับ

คอนขางต่ำ  

 ดังจะเห็นไดจากผล การทดสอบทางการศึกษาระดับชาติของการศึกษาข้ันพื้นฐาน (Ordinary 

National Education Test หรือ O-NET) ต้ังแตป 2554-2560 คะแนนการทดสอบวิชาภาษาอังกฤษเปน
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วิชาท่ีไดผลคะแนนต่ำมา โดยตลอด และหากพิจารณาไปถึงผลคะแนนของผูเรยีนในระดับประถมศึกษาปท่ี 

6 โดยเฉล่ียเปนราย อำเภอ พบวา โรงเรียนสวนใหญในทุกอำเภอมีผลคะแนนเฉล่ียการสอบวิชา

ภาษาอังกฤษไมถึง รอยละ 25 ยกเวนโรงเรียนในเขตกรุงเทพและปริมณฑลวารสารวไลยอลงกรณปริทัศน 

(มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร)ีท่ี7 ฉบับท่ี2 พฤษภาคม-สิงหาคม 2560 นอกจากนี้ยังพบวาในจำนวน 60 

ประเทศท่ัวโลก นักเรียนไทยมีระดับความสามารถภาษาอังกฤษอยูในลำดับท่ี 55 จัดอยูใน กลุมท่ีมี

ผลสัมฤทธิ์การเรียนภาษาอังกฤษคอนขางต่ำ ซึ่งผลการสำรวจนี้สอดคลองกับผลการทดสอบ โครงการ

ประเมินผลนักเรียนนานาชาติ (PISA) ท่ีนักเรียนไทยมีคะแนนภาษาอังกฤษลดลง (ผูจัดการ รายวัน, 2557)  

 จากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542   และท่ีแกไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 

พรอมกฎกระทรวงท่ีเกี่ยวของและพระราชบัญญัติการศึกษาข้ันบังคับ  หมวด  4  แนว การจัดการศึกษา  

มาตรา 24 (5) กลาววา  สงเสริมสนับสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ   สภาพแวดลอม  ส่ือการเรียน

และอำนวยความสะดวกเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมีความรอบรู      รวมท้ังสามารถใชการวิจัยเปน

สวนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู  ท้ังนี้ผูสอนและผูเรียนอาจเรียนรูไป พรอมกันจากส่ือการเรียนการสอน

และแหลงวิทยาการประเภทตางๆ   มาตรา 30 กลาววาให สถานศึกษาพัฒนากระบวนการเรียนการสอนท่ี

มีประสิทธิภาพ      รวมท้ังการสงเสริมใหผูสอน สามารถวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับผูเรียนใน

แตละระดับการศึกษา  เปาหมายของการจัดการเรียนการสอนภาษาตางประเทศ      ในหลักสูตรการศึกษา 

ข้ันพื้นฐานมีความคาดหวังวา  เมื่อผูเรียนเรียนภาษาตางประเทศอยางตอเนื่องต้ังแตช้ันประถมศึกษา   

ผูเรียนจะสามารถใชภาษาตางประเทศส่ือสารในสถานการณตางๆ  หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานได 

กำหนดใหสาระการเรียนรูกลุมวิชาภาษาตางประเทศเปนสาระการเรียนรูท่ีเสริมสรางพื้นฐานความ เปน

มนุษยและสรางศักยภาพในการคิดและการทำงานอยางสรางสรรค  เพื่อพัฒนาผูเรียนใหมี คุณลักษณะอัน

พึงประสงคตามจุดมุงหมายของหลักสูตร การเรียนภาษาตางประเทศจะชวยใหผูเรียน มีวิสัยทัศนกวางไกล

และเกิดความมั่นใจในการส่ือสารกับชาวตางประเทศ  รวมท้ังเกิดเจตคติท่ีดีตอ ภาษาวัฒนธรรม

ตางประเทศ  โดยความภาคภูมิใจในภาษาและวัฒนธรรมไทย  (คูมือการจัดการ เรียนรูกลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ 2544: 2-3) 

  ขาพเจาเล็งเห็นความสำคัญของ การสอนภาษาอังกฤษในหองเรียน และเพื่อยกระดับ ผลสัมฤทธิ์

ภาษาอังกฤษใหเพิ่มมากข้ึน จึงอยากใหการจัดการเรียนการสอนในหองเรียนเต็มไปดวยบรรยากาศท่ี

สนุกสนาน ไมเครงเครียดจนเกินไป มีความจำเปนอยางยิ่งท่ีจะตองคิด คนวิธีการสอนเพื่อสงเสริมผูเรียน



โรงเรียนพทุธิโศภน 

PUTTISOPON SCHOOL 

 

3 

ใหมีผลสัมฤทธิ์วิชาภาษาอังกฤษเพิ่มมากข้ึน จากการศึกษางานวิจัยตาง ๆ ผูวิจัยพบวา เกมบันไดงู เปน

ส่ือการเรียนการสอน ซึ่งสามารถกระตุนความสนใจจากผูเรียน ชวยใหผูเรียนมีความเขาใจในการเรียน

มากข้ึนอีกท้ังยังมีความเพลิดเพลิน  

 เกมเปนส่ิงท่ีมีการนำมาใชในการจัดกิจกรรม การเรียนรูในวิชาตางๆ อยางแพรหลายในวิชาท่ี

เกี่ยวกับ การใชภาษา การเลนเกมชวยใหนักเรียนใชภาษาไดใน สถานการณท่ีมีความหมาย ชวยใหผูเรียนมี

ความ กาวหนาในการใชภาษา สุมิตรา อังวัฒนกุล.(2537) เกมท่ีนำ มาใชใน การจัดการเรียนรูหรือท่ีเรียกวา

เกมการศึกษานั้น มี3 ประเภท คือ เกมแบบไมมีการแขงขัน เกมแบบแขงขัน และเกมจำ ลองสถานการณ

การนำ เกมมาใชจัดกิจกรรม การเรียนรูมี5ข้ันตอนคือแจงจุดมุงหมายในการเลนอธิบาย วิธีเลนและกติกา

ในการเลน สาธิตการเลน ลงมือเลน และข้ันวิเคราะหวิจารณหลังการเลน ข้ันวิเคราะหวิจารณ หลังการเลน

ถือเปนข้ันตอนท่ีสำคัญจะละเลยไมได หากการเลนเกมปราศจากการวิเคราะหวิจารณหลัง การเลน

กิจกรรมการเรียนรูโดยใชเกมจะเปนเพียง การเลนเกมธรรมดา ๆ เทานั้น ดังนั้นผูวิจัยจึงไดพยายามศึกษา

แนวทางท่ีจะชวยใหนักเรียนไดฝกใช โครงสรางทางภาษาและหลักไวยากรณท่ีถูกตอง โดยการใชเกม  

snakes and ladders ในการจัดการเรียนการสอนเรื่อง  Present Simple Tense ซึ่งจะชวยพัฒนาให

นักเรียนมีความรูความเขาใจในเรื่องโครงสรางทางภาษา หรือหลักไวยากรณไดดีข้ึน เนื่องจากเปนการ

จัดการเรียนการสอนท่ีเนนใหผูเรียนมีความสนุกสนาน เพลิดเพลินในการเรียนรู และจดจำโครงสรางทาง

ภาษาและหลักไวยากรณไดงาย ทำใหผูเรียนมี พัฒนาการดานทักษะการเรียนภาษาอังกฤษดีข้ึน  

3. วัตถุประสงคการพัฒนานวัตกรรม  

 1. เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนเรื่อง Present Simple Tense 

โดยใช เกม Snakes and Ladders 

 2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนรูภาษาอังกฤษของนักเรียนเรื่อง Present 

Simple Tense โดยโดยใช เกม Snakes and Ladders 

4.ขอบเขตการศึกษา  

 ประชากร       นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จำนวน 144 คน 

 กลุมตัวอยาง นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5/2 จำนวน 39 คน 

 เนื้อหาสาระ    หนวยการจัดการเรียนรูท่ี 4  ประโยค Present Simple Tense  
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5.กรอบแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม 

จากการศึกษาเอกสารทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ เรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ภาษาอังกฤษเรื่อง   Present Simple Tense โดยใชเกม   Snakes And Ladder ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 5 ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิดและทฤษฎีรวมถึงงานวิจัยท่ีเกี่ยวของท้ังในและตางประเทศ โดย

ผานกระบวนการคิด วิเคราะห สังเคราะห จึงไดเลือกเกม Snakes and ladders เนื่องมาจากเกม Snakes 

and ladders ชวยเราความสนใจของผูเรียน เปนการกระตุนใหผูเรียน เรียนรูดวย ความสนุกสนานและยัง

ชวยใหผูเรียนเพลิดเพลินตอการเรยีน ชวยผอนคลายความตึงเครียด ทำให ผูเรียนมีความสนใจในการเรียน

มากข้ึน เพราะเกมภาษาทำใหเนื้อหางายตอการเขาใจ ผูเรียนไดฝก ทักษะทางภาษาอยางสนุกสนาน และ

มีสวนรวมในการเรียนการสอน ท้ังนี้เพื่อใหการวิจัยสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีกำหนดไว ผูวิจัยจึงกำหนด

กรอบแนวคิดในการวิจัยครั้งนี้ตามภาพท่ี 1.1 

 ตัวแปรตน             ตัวแปรตาม 

 

  

 

 

 

 

 

สมมติฐานการวิจัย 

  

  

การใชเกม Snakes and Laddersสอนภาษาองักฤษ

เรื่อง Present Simple Tense 

 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 5 

(อ 15101) เรื่อง   Present   

Simple   Tense 



โรงเรียนพทุธิโศภน 

PUTTISOPON SCHOOL 

 

5 

การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดต้ังสมมติฐานไวดังนี้ คือ นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษสูงข้ึนเมื่อใช

ใช เกม Snakes and Laddersสอนภาษาอังกฤษเรื่อง Present Simple Tense 

 

6. ข้ันตอนหรือวิธีการสราง/พัฒนานวัตกรรม  
 

 

 

 

 

 

 

1. ข้ันนำ (Engage): ครูทบทวนความรูเดิมดวยคำถามงายๆ เชน "What do you do 

every morning?" เพ่ือเช่ือมโยงกับเรื่องที่จะเรียน หลังจากนั้นแนะนำเกมและ

อุปกรณตางๆ เพ่ือสรางความต่ืนเตนและกระตุนใหนักเรียนอยากรวมกิจกรรม 

2. ข้ันสอน (Explore): แบงนักเรียนออกเปนกลุม กลุมละ 3-5 คน โดยใหแตละกลุม

ไดรับกระดานเกมและอุปกรณครบชุด 

o นักเรียนทอยลูกเตาเพ่ือเดินตัวเดินไปตามชองตางๆ 

o ชองการดสถานการณ: นักเรียนหยิบการดและสรางประโยค Present 

Simple ตามที่กำหนดบนการด 

o ชองการดภาพ: นักเรียนหยิบการดและสรางประโยค Present Simple จาก

ภาพที่เห็น 

o ชองการดคำสั่ง: นักเรียนหยิบการดและทำทาทางตามคำส่ัง 

o ชองพิเศษ (Bonus/Penalty): เพ่ิมความทาทายดวยชองพิเศษ เชน "ตอบ

ถูกไดเดินเพ่ิม 2 ชอง" หรือ "ตอบผิดตองกลับไปชองเริ่มตน" 

3. ข้ันสรุป (Explain): หลังจากเลนเกม ครูและนักเรียนชวยกันสรุปการใช Present 

Simple Tense จากกิจกรรมที่ไดทำรวมกัน โดยครูอาจใหแตละกลุมออกมานำเสนอ

ประโยคที่นาสนใจจากการเลนเกม 

4. ข้ันขยาย (Elaborate): ครูใหนักเรียนลองแตงประโยคเกี่ยวกับกิจวัตรประจำวันของ

ตัวเองและเพ่ือน โดยใช Present Simple Tense เพ่ือใหนักเรียนนำความรูไป

ประยุกตใชในชีวิตจริง 
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5. ข้ันประเมิน (Evaluate): ครูสังเกตการทำกิจกรรมและการใชภาษาของนักเรียน

ระหวางเลนเกม รวมถึงการนำเสนอสรุปในตอนทาย เพ่ือประเมินความเขาใจของ

นักเรียน 

7. กระบวนการหาคุณภาพของนวัตกรรม   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. การสรางและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู (เชน การหาความสอดคลองโดยผูเช่ียวชาญ) 

2. การสรางและหาคุณภาพแบบทดสอบ (เชน ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (IOC), คาความยากงาย (p), คา

อำนาจจำแนก (r), คาความเช่ือมั่น (Reliability)) 

3. การสรางและหาคุณภาพแบบสอบถามความพึงพอใจ (เชน การหาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (IOC), คา

ความเช่ือมั่น (Reliability)) 
 

 

 

 

 

 

 

 

8. การนำนวัตกรรมไปใชในการพัฒนา/แกปญหา 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิธกีารดำเนินการในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2568  ต้ังแตวันท่ี 3 ธันวาคม 2568 – 28 ธนัวาคม 

เปนเวลา 4   สัปดาห   สัปดาหละ 3 วัน วันละ 50 นาที รวม 12 วัน   โดยมีลำดับข้ันตอนดังนี้ 

1. กำหนดกลุมตัวอยางแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) จำนวน 1 หองเรียน  

2. แจงขอมูลขาวสารในการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษ เรื่อง Present Simple Tense โดยใช 

เกม Snakes and Ladders ใหหัวหนากลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ และนักเรียนกลุมเปาหมาย

ทราบถึงกระบวนการดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู และบทบาทของ นักเรียน   

3. สรางความคุ นเคยกับกลุ มเปาหมายและจัดเตรียมสภาพแวดลอมภายในชั ้นเรียน เปน 

ระยะเวลา 1 สัปดาห  

4. นำแบบทดสอบวัดความรูเรื่อง Present Simple Tense มาทดสอบกอนการทดลอง (Pre - 

Test) กับกลุมเปาหมาย  

5. ดำเนินการจัดการเรียนรู เรียนรูภาษาอังกฤษ เรื ่อง Present Simple Tense โดยใชเกม 

Snakes and Ladders ต้ังแตวันท่ี 3 ธันวาคม 2568 – 14 ธันวาคม 2568  ใชเวลา 2 สัปดาห สัปดาหละ 
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3   วัน   วันละ 50 นาที   ตามตารางเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน 5 (อ 15101) ของนักเรียน ระดับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5/2   

6. สอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอการเรียนรูภาษาอังกฤษ โดยใชเกมบันไดงู (Snakes 

and Ladders) จำนวน 15 ขอ 

 กำหนดการทดลอง  

 

6. เมื่อส้ินสุดการทดลองนำแบบทดสอบวัดความรูเรื่อง Present Simple Tense หลังการทดลอง 

(Post - Test) กับกลุมเปาหมาย  

7. นำขอมูลท่ีไดจากแบบทดสอบมาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติ   โดยใชโปรแกรม excel ในการ

วิเคราะห 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สัปดาหท่ี วัน/เดือน/ป เนื้อหา 

1 3 ธ.ค. 2568 ช้ีแจงรายละเอียดและทดสอบกอนการทดลอง (Pre - Test) 

 4-7 ธ.ค .2568 เกมบันไดงู (Snakes and Ladders) ชุดท่ี 1 

2 10-14 ธ.ค. 2568 เกมบันไดง ู(Snakes and Ladders) ชุดท่ี 1(continue) 

3 17-21 ธ.ค. 2568 เกมบันไดง ู(Snakes and Ladders) ชุดท่ี 2 

4 24-27 ธ.ค. 2568 เกมบันไดง ู(Snakes and Ladders) ชุดท่ี 2(continue) 

4    28 ธ.ค. 2568 ทดสอบหลังการทดลอง (Post - Test) พรอมสรุปคะแนน 
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9. ผลการใชนวัตกรรม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. การจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษเรื่อง Present 

Simple Tense โดยใช เกมบันไดงู (Snakes and Ladders) โดยมีกลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับช้ัน

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5/2  มีจำนวน 39 คน ไดทำแบบทดสอบวัดความรู ภาษาอังกฤษ   ซึ่งผลจาก

การวิเคราะหแบบทดสอบวัดความรูภาษาอังกฤษ เรื่อง Present  Simple Tense  จำนวน 20 ขอ  เรื่อง 

Present Simple Tense โดยใช  เกม snakes and ladders ของนักเรียนระดับช้ันนักเรยีนช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 5/2  พบวา   คะแนนผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของ โดยใชเกม snakes and 

ladders ของนักเรียนชายและนักเรียนหญิง ระดับช้ันนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5/2  เพิ่มข้ึน จะเห็นได

วาการจัดการเรียนรู ภาษาอังกฤษ เรื่อง Present Simple Tense   โดยใชเกม   snakes and ladders   

นั้น   ชวยใหนักเรียนจดจำคำศัพท และ คำกริยาท่ีอยูในรูป   Present Simple Tense ไดดียิ่งข้ึน  และมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษดีข้ึน  

2. นักเรียนมีความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเกม  snakes and ladders  โดยรวมอยู

ในระดับมาก  มีการทำแบบทดสอบและการใชเกมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู จึงทำให นักเรียน มีการ

เรียนรูคิดวิเคราะหและการแกปญหารวมกัน มีความสนุกสนาน นักเรียนเกิดการเรียนรู จากการปฏิบัติจริง 

จึงทำใหนักเรียนเกิดความพึงพอใจตอในระดับมาก  
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 แผนการจดัการเรยีนรูก้ลุ่มสาระการเรยีนรูภ้าษาองักฤษ 

        รายวชิาภาษาองักฤษพืน้ฐาน  รหสัวชิา  อ.15101       ชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 

        หน่วยการเรยีนรูเ้รื่อง  Present Simple Tense                  เวลาเรยีน 8 ชัว่โมง 

        แผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่1          โรงเรยีนพุทธโิศภน 

   

โ…………………………………………………………………………………………………………

…… 

การสื่อสารดว้ยภาษาองักฤษเป็นเรื่องจาํเป็นอย่างยิง่ในยุคปัจจุบนั ทีโ่ลกแคบลงดว้ย

เทคโนโลยทีางการสือ่สารและการเดนิทางทีส่ะดวกและรวดเรว็ขึน้ ดงันัน้ การเรยีนรูภ้าษาองักฤษ

ตัง้แต่ขัน้พืน้ฐานจงึเป็นสิง่จําเป็นอย่างยิง่การฝึกแปลจะช่วยใหน้ักเรยีนตระหนกัถงึความเหมอืนและ

ความแตกต่างระหว่างภาษาองักฤษกบัภาษาไทย และสามารถถ่ายทอดเนื้อหาสาระภาษาองักฤษ

เป็นภาษาไทยได ้

 

 

 

2.1 มาตรฐานการการเรียนรู ้

มาตรฐาน ต 1.2 มทีกัษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลีย่นขอ้มูลขา่วสารแสดงความรูส้กึ และ

ความคดิเหน็อย่างมปีระสทิธภิาพ 

มาตรฐาน ต 1.3 นําเสนอขอ้มูลขา่วสาร ความคดิรวบยอด และความคดิเหน็ในเรื่องต่าง ๆ  โดยการ

พดู และการเขยีน 

มาตรฐาน ต 2.1 เขา้ใจความสมัพนัธร์ะหว่างภาษากบัวฒันธรรมของเจา้ของภาษา และนําไปใช้ได ้

อย่างเหมาะสมกบักาลเทศะ 

 

2.2 ตวัช้ีวดั 

 ตวัช้ีวดัระหว่างทาง 

ต 1.1 ป.5 /3 เลอืก/ระบุภาพหรอืสญัลกัษณ์ หรอืเครื่องหมาย ตรงตามความหมายของ

ประโยคและขอ้ความสัน้ ๆ ทีฟั่งหรอือ่าน 

1.สาระสาํคญั/ความคิดรวบ

2. มาตรฐานการเรียนรู้และ
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 ต 2.2 ป.5 /1 บอกความแตกตา่งของเสยีงตวัอกัษร คาํ กลุ่มคํา ประโยค และขอ้ความของ

ภาษาต่างประเทศและภาษาไทย 

 ตวัช้ีวดัปลายทาง 

ต 1.2 ป.5/1 พดู/เขยีนโตต้อบ ในการสื่อสารระหว่างบุคคล 

 ต 1.1 ป.5/2 อ่านออกเสยีงคํา สะกดคํา อา่นกลุ่มคํา ประโยค ขอ้ความงา่ย ๆ และบทพดู 

เขา้จงัหวะถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

2.3.จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

   ดา้นความรู ้(Knowledge)  

    1. บอกโครงสรา้งประโยคบอกเล่า Present Simple Tense ไดถู้กตอ้ง 

    2. บอกกฎเกณฑท์ีเ่กีย่วขอ้งกบัโครงสรา้งประโยคบอกเล่า Present Simple Tense ได้

ถูกตอ้ง 

     3. สามารถเปลีย่นคํากรยิาโดยการเตมิ s และ es เมื่อประธานเป็นเอกพจน์ บุรุษที ่3 ได้

ถูกตอ้ง 

    ดา้นกระบวนการ (Process) 

    4. นักเรยีนทํางานร่วมกนัเป็นกลุ่มได ้

    5. นักเรยีนนําขอ้มูลทีก่าํหนดใหม้าประยุกต์ใชใ้นการสนทนาได ้

    6. นักเรยีนสรา้งบทสนทนาจากประสบการณ์และการเรยีนรูใ้นชัน้เรยีนได ้

   ดา้นคุณลกัษณะ (Attribute) 

          7. นักเรยีนมรีะเบยีบวนิัยและมุ่งมัน่ในการทํางาน 

       8. นักเรยีนมคีวามใฝ่รูโ้ดยหาความรูเ้พิม่เตมิจากแหล่งต่าง ๆ ได ้

        9. นักเรยีนมเีจตคตทิีด่ตีอ่การเรยีนและการใชภ้าษาองักฤษในการสือ่สาร 

  

 

 

Daily Routine  Get up, brush , eat breakfast, get dressed, make the bed, 

wash my face ,have a shower, watch TV ,play, study go 

home 

  

3. สาระการเรียนรู้ 
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ชัว่โมงที ่1 

Present Simple Tense He goes to school. 

She brushes her teeth. 

I have dinner. 

He do the dishes. 

She plays tennis. 

 

 

  

 1. ความสามารถในการสื่อสาร 

 2. ความสามารถในการคดิ 

 3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 

 4. ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ 

 5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

 

 

 

   

  1.  มวีนิยั 

  2.  ใฝ่เรยีนรู ้

  3.  มุ่งมัน่ในการทาํงาน 

 

 

  

        1.ความรูค้วามเขา้ใจในเนื้อหาสาระ(Content Understand) 

      2.ความสามารถในการสื่อสาร(Communication Skill) 

  3.ความสามารถในการคดิอย่างมวีจิารณญาณและทกัษะการแกปั้ญหา (Critical Thinking) 

  4. ความสามารถในการทํางานเป็นทมีและภาวะผูนํ้า    (Collaboration)  

  5. ความสามารถในดา้นอาชพีและทกัษะการเรยีนรู ้(Career & Self-reliance) 

 

4. สมรรถนะสาํคญัของผู้เรยีน 

6. ทกัษะท่ีจาํเป็นสาํหรบัศตวรรษท่ี 21 

5. คณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์
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-ประธานเป็นเอกพจน์ กรยิาเตมิ s หรอื es 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

 1.ขัน้นําเข้าสู่บทเรียน (Warm up)  

1.1 ครูทบทวนการใชป้ระโยค Present Simple Tense ดงันี้Tense คอื การใชค้ํากรยิาให้

ถูกตอ้งกบักาลเวลาPresent Simple Tense คอื การใชค้ํากรยิากบัเหตกุารณ์ทีเ่กดิขึน้ ในบทนี้จะ

เน้นเกีย่วกบัชวีติประจําวนัดงันี ้

1.2 เกดิขึน้เป็นประจําสมํ่าเสมอ เช่น 

  She goes to the Mall.    We go to London. 

1.3 เป็นนิสยั เป็นกจิวตัรประจําวนั เช่น 

 I go to school by bus.   He gets up at six o’clock. 

1.4. เป็นธรรมชาต ิเป็นความจรงิ เช่น 

 It is cold in winter.    Birds fly in the air. 

 REMEMBER 

 

  2. ขัน้นําเสนอ (Presentation)  

  1. ครูตัง้คําถามกบันักเรยีนว่าภาษาองักฤษมคีวามสาํคญัอยา่งไรและทําไมนกัเรยีนตอ้ง

เรยีนภาษาองักฤษ ใหน้ักเรยีนช่วยกนัแสดงความคดิเหน็ และสรุปถงึความจาํเป็นทีจ่ะตอ้งเรยีนให้

เขา้ใจความรูพ้ืน้ฐานอย่างถ่องแทเ้สยีก่อนเพื่อใหส้ามารถต่อยอดไปในระดบัทีส่งูขึน้ได ้

  2. ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรยีนรู ้และใหน้กัเรยีนทําแบบทดสอบกอ่นเรยีน 

  3. ทบทวนความรู ้เรื่อง คาํนามเอกพจน์และพหูพจน์ โดยครูขดีเสน้แบ่งครึง่กระดานดาํ

เขยีนดา้นบนแต่ละฝัง่ว่า Singular (เอกพจน์) และ Plural (พหูพจน์) 
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จบัสลากเลขทีใ่หน้กัเรยีนบอกคาํนามคนละ 1 คํา และออกมาเขยีนว่าคาํนัน้เป็นเอกพจน์หรอื

พหูพจน์ เพือ่นในหอ้งช่วยกนัตรวจสอบว่าถูกตอ้งหรอืไม ่

 

 4. ครูชีแ้จงเพิม่เตมิว่าคํานามบางคํามรูีปเป็นพหูพจน์โดยไม่ตอ้งเตมิ s เช่น men, children , 

people, teeth เพื่อใหน้ักเรยีนระวงัเวลาเขยีนประโยค 
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ประธานพหพูจน์ 

He 

She 

It 

I 

You 

We 

 

 

5. นักเรยีนจบัคู่กบัเพือ่นเพือ่ศกึษาใบความรู ้เรื่อง คําสรรพนามทีท่าํหนา้ที ่เป็นประธาน

ของประโยค (Subject Pronoun) ในทีน่ี้จะแยกเป็นประธาน เอกพจน์ และประธานพหูพจน์ และตอ้ง

จําใหไ้ดว่้ามอีะไรบา้ง ใหน้กัเรยีนไปอ่านทบทวนเป็นการบา้น 

  ประธานเอกพจน์ 

   

 

 

 

 ชัว่โมงที ่2  

ขัน้ฝึกฝน (Practice) 

 1. ครูแจง้ว่าไดต้รวจแบบทดสอบก่อนเรยีน 

 2. ทบทวนเรื่องกรยิาโดยใหน้ักเรยีนออกมาเขยีนกรยิาช่วยบนกระดานดําคนละ 1 คําพรอ้ม

ความหมาย 

จนไดค้รบทกุตวั เพื่อนช่วยกนัตรวจสอบ ถา้ไมถู่กตอ้งสามารถช่วยกนัแกไ้ขได ้ 
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3. ครูใหน้ักเรยีนเล่นเกม “look at back” โดยใหน้ักเรยีนแบ่งกลุ่มเป็น 3-4 กลุ่ม แลว้ใหต้ัง้

ชื่อกลุ่ม โดยกตกิาการเล่น จบัฉลาก กลุ่มที ่1 จะเริม่ก่อน ใหเ้ขยีนคํากรยิาลงในกระดาน เช่นคําว่า 

walk กลุ่มที ่2 กต็อ้งหาคําศพัทท์ีเ่ป็นคาํกรยิาทีข่ ึน้ตน้ดว้ยตวั k เช่น kick กลุ่มที ่3 กต็อ้งหา

คํากรยิา ทีต่อ้งขึน้ตน้ดว้ยตวัอกัษร k เช่นกนัทาํเช่นนี้แลว้นับคะแนน ใครทําแตม้ไดน้้อยกว่าใหถ้อื

ว่าแพ ้

  4. ครูชีแ้จงใหน้ักเรยีนจาํว่าถา้เป็นโครงสรา้ง Present Simple Tense จะตอ้งใชก้รยิาตวัที่

แสดงความเป็นปัจจุบนั (ช่องที ่1) เท่านัน้คอื 

5. ใหน้ักเรยีนแต่งประโยคโดยใชก้รยิาช่วยคนละ 3 ประโยคพรอ้มกบัแปลดว้ยครูเดนิตรวจ

พรอ้มให ้

คําแนะนํา ช่วยแกไ้ขในกรณีทีน่กัเรยีนทําผดิ  

      I drink tea. 

  =       He goes to school. 

               You swim in the pool. 

 

ถา้ถูกตอ้งครูใหแ้รงเสรมิดว้ยการ กล่าวชม เช่น good , excellent ,well done , fantastic etc. 

 

 

  

 

6. นักเรยีนทําใบงาน 

 

 

swim 

Drink go 
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ชัว่โมงที ่3 
 

 

1. ครูเฉลยคําตอบใหน้กัเรยีนไดต้รวจสอบความถูกตอ้งของใบงานนกัเรยีนสรุปคะแนน ขอ้ใดทีผ่ดิ

ใหแ้กไ้ขเน้นใหน้ักเรยีนยดึหลกัความซื่อสตัย ์

 2. ครูสุ่มนกัเรยีนใหอ้อกมาเขยีนโครงสรา้งประโยค Present Simple Tense ถา้เขยีนไม่ไดใ้หเ้พื่อน

ใน 

หอ้งช่วยกนับอก จะไดโ้ครงสรา้งดงันี้ 

 

 

 

 

 

ประธาน + กรยิาช่องที ่1 + กรรมหรอืสว่นขยาย (S+V1) 

 3. ครูเขยีนคําตอ่ไปนี้บนกระดานดํา 

Subject She 

Verb study 

Complement English 
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ใหน้ักเรยีนช่วยกนัแต่งประโยคตามโครงสรา้ง Present Simple Tense โดยสง่ตวัแทน

ออกมาเขยีนบนกระดานดําจะไดป้ระโยคทีถู่กตอ้ง คอื She studies English. จากนัน้เปลีย่น

ประธานกรยิาและส่วนขยายไปตามความเหมาะสม หรอืจะใหน้ักเรยีนเป็นผูก้ําหนดกไ็ด ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Present simple. เติม s หรือ es 

1. I _________ (play) tennis after school.  

2. You _________ (start) school at nine o´clock.  

3. We _________ (have) lunch at school.  

4. They _________ (watch) TV after dinner.  

5. She _________ (not get up) at seven o´clock.  

6. We _________ (go) to bed at nine o´clock.  

7. What time _________ I _________ (get) up?  

8. What _________ she _________ (do) after school?  

9. He _________ (play) football.  

10. Susan _________ (go) to the cinema.  
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4. นักเรยีนช่วยกนัสรุปโครงสรา้งและรายละเอยีดตามความเขา้ใจของนักเรยีนโดยใหห้วัหนา้หอ้งจด

บนัทกึไวใ้นสมุด 

 ชัว่โมงที ่4 

1. ครูอธบิายว่าส่วนใหญ่โครงสรา้งประโยคนี้กจ็ะมกีลุ่มคําศพัทท์ีเ่กีย่วขอ้งกบักจิวตัร

ประจําวนั        (Daily Routine) มาดว้ย ใหน้กัเรยีนช่วยกนับอกว่ากลุ่มคําเหล่านี้มคีําอะไรบา้ง 

ครูจดไวบ้นกระดานดํา และเพื่อใหเ้ขา้ใจมากยิง่ขึน้ 

   

 -Get up      = ตื่นนอน 

-brush hair  = หวผีม 

-eat breakfast  = รบัประทานอาหารเชา้ 

-get dressed  = แต่งตวั 

-make the bed  = เกบ็ทีน่อน 

-wash my face  = ลา้งหน้า 

-have a shower = อาบน้ํา 

- watch TV  = ดูทวี ี

-play game  = เล่นเกม 

-study English  = เรยีนองักฤษ 

-go home  = กลบับา้น  

 

           2. ใหน้ักเรยีนช่วยกนัแปลความหมายของประโยค  

3. ครูนําเกมบนัไดงซูึง่มเีนื้อหาทีเ่กีย่วกบั (Daily Routine) มาใหน้ักเรยีนเล่น ซึง่ใน

ชัว่โมงนี้ครูจะกําหนดกตกิาการเล่นอย่างง่ายๆคอื แบ่งผูเ้ล่นทลีะ 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่าใดแบ่งตาม

ความเหมาะสม โดยทมีไหนอ่านและแปลประโยคไดก้ไ็ดเ้ดนิตอ่โดยใชลู้กเต๋าโยนแลว้เดนิตามแตม้ 

ทมีไหนถงึเสน้ชยัก่อนถอืว่าทมีนัน้ชนะถอืเป็นเกณฑก์ารตดัสนิสิน้สดุ พยายามใหน้ักเรยีนในหอ้ง

ไดเ้ล่นกนัทุกคน 

 

(Daily Routine) 
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ชัว่โมงที ่5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ทบทวนโครงสรา้ง Present Simple Tense อกีครัง้ นักเรยีนศกึษาหลกัการ เตมิ s และ 

es และ คํากรยิาทีล่งทา้ยดว้ย y ว่ามวีธิกีารอยา่งไร 
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ขัน้การสรา้งผลงาน การใชภ้าษาเพื่อการสื่อสาร (Production) 

2. เพื่อใหเ้กดิความแม่นยํามากยิง่ขึน้ ครูใหน้ักเรยีนเลขที ่1 พดูคําศพัทม์า 1 คํา นักเรยีนเลขที ่2 

บอกว่าคํานัน้ตอ้งเตมิ s หรอื es หรอืตอ้งเปลีย่น y เป็น i แลว้เตมิ es นกัเรยีนเลขที ่3 พดูคาํศพัท ์

นักเรยีนเลขที ่4 เป็นผูต้อบทําแบบนี้ต่อไปเรื่อย ๆ จนครบทุกคน โดยเพือ่นและ ครูเป็นผูต้รวจสอบ

ว่าถูกตอ้งหรอืไม ่

 

 

 

 

 

 

 

ขัน้สรุป (Wrap up) 

4. นักเรยีนและครูช่วยกนัสรุปการใช ้Present Simple Tense 

5. .ใหน้ักเรยีนเขยีนสรุปการใช ้Present Simple Tense ลงในสมดุและทําใบงาน 

9. การวดัและการประเมนิผล 

วิธีการวดั เครื่องมือ เกณฑ์การผ่าน 

1. การตอบคําถามจากการฟัง แบบประเมนิการฟัง ระดบัคุณภาพ ดี ขึน้ไป 

2. การสงัเกตการพดูของ

นักเรยีน 

แบบประเมนิการพดู ระดบัคุณภาพ ดี ขึน้ไป 

3. การทําแบบฝึกหดั แบบฝึกหดั  รอ้ยละ 60 
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4. การประเมนิพฤตกิรรม  

 

แบบประเมนิพฤตกิรรมรายบุคคล 

คุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์

สมรรถนะ 

ระดบัคุณภาพ ดี ขึน้ไป 

10. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู ้

 1. หนังสอืเรยีนภาษาองักฤษพืน้ฐาน 

 2. Class Audio CD 

 3. Handouts 

 4. YouTube 

 5. Dictionary 
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  ใบงาน-แบบฝึก 
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โรงเรียนพทุธิโศภน 

PUTTISOPON SCHOOL 

 

30 
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Present simple: affirmative, negative, questions 

  

Exercises : Use the present simple affirmative.  

1. I ________ (go) shopping with my brother.  

2. We sometimes ________ (use) a dictionary in class.  

3. My friends ________ (study) Italian at their school.  

4. School ________ (finish) at three o´clock.  

5.You ________ (live) near me.  

6. He ________(like) rap music.  

7. She ________ (do) her homework before dinner.  

8. We ________ (play) tennis in school on Wednesday afternoon.  

9. I ________ (watch) TV in the evening.  

10. My mother ________ (teach) art.  
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Write the sentences in negative.  

1. I study French. 

 _____________________________________________  

2. School finishes at two o´clock.  

_____________________________________________  

3. You copy from other students.  

_____________________________________________  

4. We think English is easy.  

_____________________________________________  

5. My friends play volleyball.  

_____________________________________________  

6. I watch TV on Saturday morning.  

_____________________________________________  

7. She speaks Chinese.  
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_____________________________________________  

8. The dog likes cats.  

_____________________________________________  
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                                 Write the sentences and finish the short answers .  

1. live / at / you / Do / school / ?  

_____________________________________________  

No, ___________________  

2. in / students / Do / the canteen / ? / eat  

_____________________________________________  

Yes, ___________________  

3. to school / your brother / on Saturday / ? / Does / go  

_____________________________________________  

No, ___________________  

4. live / near / Do / your friends / you / ?  

_____________________________________________  

Yes, ___________________  

5. at / school/ finish / Does / three o´clock / ?  

_____________________________________________ No, ___________________ 
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Present simple. เติม s หรือ es 

1. I _________ (play) tennis after school.  

2. You _________ (start) school at nine o´clock.  

3. We _________ (have) lunch at school.  

4. They _________ (watch) TV after dinner.  

5. She _________ (not get up) at seven o´clock.  

6. We _________ (go) to bed at nine o´clock.  

7. What time _________ I _________ (get) up?  

8. What _________ she _________ (do) after school?  

9. He _________ (play) football.  

10. Susan _________ (go) to the cinema.  
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Present simple. 

 

 

Direction: Complete the sentence. Use the Present simple form. 

1. Ana _________ (not watch) TV.  

2. Peter _________ (not study) French.  

3. Javi _________ (watch) TV.  

4. Antonio _________ (play) computer games.  

5. Luis Miguel _________ (not read) magazines.  

6. _________ María _________ (listen) to music?  

7. _________ Beatriz _________ (tidy) her room?  

8. My parents _________ (read) the newspaper.  

9. When _________ your brother _________ (surf) the internet?  

10. Who _________ you _________ (play) football with?  
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Present Simple 

Direction: Complete the sentence. Use the Present simple form. 

1. Uncle Joe _________ (wear) glasses.  

2. Ducks _________ (love) water.  

3. The sun _________ (rise) in the east.  

4. The children _________ (not go) to school by bus.  

5. Juanma _________ (enjoy) singing.  

6. Jesus _________ (not lend) me his bike.  

7. Monkeys _________ (like) bananas.  

8. Pepi _________ (not collect) stamps.  

9. The earth _________ (go) around the sun.  

10. It often _________ (snow) in winter.  

 

 

 



โรงเรียนพทุธิโศภน 

PUTTISOPON SCHOOL 

 

38 

 

ตัวอยางเกม snakes  and  ledders   board  game 
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