
 
 
 
 
 

การจัดบรรยากาศเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ 
1)  จัดห้องเรียนให้นักเรียนนั่งเรียนเป็นกลุ่ม  กลุ่มละ 5-6 คน  

เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกันนักเรียนได้ช่วยกันคิด ช่วยกันแก้ปัญหา และแลกเปลี่ยนความรู้กับเพ่ือน  
ทำให้เข้าใจเนื้อหาได้ดีขึ้น  ในการทำกิจกรรมตามสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ในชั่วโมงท่ีเรียน นักเรียนได้ฝึกการพูด 
การอธิบายความคิดของตนเอง และการรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน  ส่งผลให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะการสื่อสาร 
การทำงานร่วมกันช่วยให้นักเรียนได้คิดวิเคราะห์ เปรียบเทียบแนวคิด และหาวิธีแก้ปัญหาร่วมกัน  อีกท้ังยังฝึกการ
ทำงานเป็นทีม  นักเรียนได้เรียนรู้การแบ่งหน้าที่ ความรับผิดชอบ และการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  การทำงาน 
ในกลุ่มช่วยให้นักเรียนกล้าแสดงความคิดเห็นมากขึ้น และเกิดความม่ันใจในตนเอง นักเรียนรู้สึกสนุกกับการเรียน
มากขึ้น เพราะได้มีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนและมีส่วนร่วมในกิจกรรม 

ดังนั้นการจัดบรรยากาศที่ส่งเสริมการเรียนรู้  และเพ่ือการพัฒนาผู้เรียน  ด้วยการนั่งเรียนเป็นกลุ่ม 
ช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านความรู้ ทักษะการคิด การสื่อสาร และการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน ทำให้การเรียนรู้ 
มีประสิทธิภาพและเกิดประสบการณ์ท่ีมีคุณค่าต่อผู้เรียน 

 
 
  
 
 
 
 

 

การจัดบรรยากาศทีส่่งเสริมการเรียนรู้ และเพื่อการพัฒนาผู้เรียน 
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ของนายปราโมทย์  ประเสริฐสังข์ 

 



 
 
 
 

2) การใช้สถานการณ์ในการเรียนรู้สอดคล้องกับชีวิตจริงของนักเรียน  โดยสัมพันธ์ในเนื้อหาที่เรียน  พร้อมทั้ง
เชื่อมโยงกับแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นของโรงเรียน  

การเรียนรู้จากสิ่งใกล้ตัว  ทำให้นักเรียนรู้สึกสนุกและอยากเรียนรู้มากข้ึน ทำให้นักเรียนสามารถมองเห็น
ภาพและเข้าใจแนวคิดต่าง ๆ ได้ชัดเจนยิ่งขึ้น  และการเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนเห็นคุณค่าและ
ความสำคัญของชุมชนของตนเอง  อีกท้ังนักเรียนยังสามารถเชื่อมโยงความรู้จากหลายวิชาเข้าด้วยกัน และเข้าใจ
ความสัมพันธ์ของความรู้ในชีวิตจริงได้มากข้ึน 
 
 
 
 

                
 
 
 
 
 

                             กำหนดเป็นสถานการณ์ในการสรา้งโจทยป์ัญหา 
การบวก  การลบ  การคูณ  การหาร  



 
 
 
 

3)  การใช้สื่อ  และอุปกรณ์การเรียนรู้ที่ทันสมัย และมีการสอนแบบบูรณาการเทคโนโลยี 
เพ่ือกระตุ้นความสนใจของนักเรียน และเพ่ือให้นักเรียนเห็นภาพและเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้น  โดยสื่อ

ประกอบการเรียนการสอนมีทั้งสื่อที่ครูสร้างข้ึน  และมีทั้งสื่อกรารเรียนการสอนที่นักเรียนจึงเป็นผู้ลงมือเรียนรู้ด้วย
ตนเอง เพ่ือให้นักเรียนเห็นคุณค่าในสิ่งที่ได้ทำ  และเข้าใจในเนื้อหาอย่างลึกซึ้ง 

นอกจากนีย้ังมีการนำสื่อเทคโนโลยีมาบูรณาการในการสอน  โดยสื่อเทคโนโลยีช่วยเปิดโอกาสให้นักเรียน
ได้โอกาสเข้าถึงข้อมูลความรู้ได้อย่างหลากหลาย และนักเรียนจึงเป็นผู้ลงมือเรียนรู้ด้วยตนเอง มากกว่าการฟังครู
อธิบายเพียงอย่างเดียว   การใช้เทคโนโลยีในการสอนคณิตศาสตร์ช่วยทำให้การเรียนรู้มีความน่าสนใจ เข้าใจง่าย 
ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของนักเรียน พัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง และช่วยให้ครูสามารถจัดการเรียนการสอนได้อย่าง 
มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
                
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4)  การวัดประเมินผลนักเรียน  ใช้การประเมินที่หลากหลาย  เน้นการประเมินเพื่อช่วยพัฒนาการเรียนรู้ 
ของนักเรียน  มากกว่าการตัดสินผลเพียงอย่างเดียว 

โดยจัดบรรยากาศการเรียนรู้ที่ชให้ความสำคัญกับการวัด  และประเมินผลผู้เรียนควบคู่ไปกับการจัดการ
เรียนการสอน สร้างความมั่นใจให้กับนักเรียน และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงศักยภาพของตนเองอย่างเต็มที่ 
เน้นบรรยากาศที่ให้นักเรียนรู้สึกสบายใจ ไม่กดดันหรือหวาดกลัวต่อการประเมินผล   โดยใช้วิธีการประเมิน 
ที่หลากหลาย เช่น การสังเกตพฤติกรรม การทำกิจกรรมกลุ่ม การนำเสนอผลงาน ใบงาน แบบทดสอบ  
หรือโครงงาน เพ่ือให้เห็นพัฒนาการของผู้เรียนในหลายด้าน  เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมิน   

สื่อการเรียนการสอนที่ทันสมัย   

สื่อการเรียนการสอนที่ทันสมัย 



ให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการประเมินตนเองและประเมินเพ่ือน เพ่ือฝึกการคิดสะท้อนตนเอง และพัฒนาความ
รับผิดชอบต่อการเรียนรู้  และครูผู้สสอนจะให้กำลังใจและคำชมเชยผู้เรียน  ชื่นชมความพยายามของนักเรียน  
และแนะนำแนวทางปรับปรุง เพื่อสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
 

5) เปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงผลงาน 
จัดบรรยากาศการเรียนที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงผลงาน ซ่ึงมีความสำคัญต่อการพัฒนาผู้เรียน 

ในหลายด้าน เพราะช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ และทำให้นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงาน
ของตนเอง โดยส่งเสริมความมั่นใจในตนเอง  เมื่อนักเรียนได้มีโอกาสนำเสนอผลงานหรืออธิบายแนวคิดของตนเอง
ต่อเพ่ือนและครู จะช่วยให้เกิดความกล้าแสดงออกและมีความเชื่อม่ันในความสามารถของตน  การนำเสนอผลงาน
ทำให้นักเรียนได้ฝึกการพูด ต้องอธิบายผลงานของตนเองด้วยการอธิบายเหตุผล ช่วยฝึกการคิด วิเคราะห์  
และพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบผลงาน  และการสื่อสารความคิดของตนเองอย่างเป็นลำดับขั้นช่วย
พัฒนาทักษะการสื่อสาร  นักเรียนได้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน  เพราะการแสดงผลงานทำให้นักเรียนได้เรียนรู้แนวคิด 
วิธีการ และมุมมองที่หลากหลายจากเพ่ือน ๆ ในห้องเรียน  รวมทัง้ยงัสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้  เมื่อผลงานของ
นักเรียนได้รับการชื่นชมและได้รับการยอมรับ จะช่วยสร้างกำลังใจและแรงจูงใจให้ตั้งใจเรียนและพัฒนาผลงานให้ดี
ยิ่งขึ้น  ที่ส  ำคญักำรเปิดโอกำสใหน้กัเรียนไดน้ ำเสนอผลงำนในโอกำสต่ำง ๆ ทำให้ครูเห็นพัฒนาการของผู้เรียน 
ช่วยให้ครูสามารถสังเกตและประเมินความเข้าใจ ความสามารถ และพัฒนาการของนักเรียนได้อย่างชัดเจน 
6) การส่งเสริมต่อยอดความคิด  และความรู้จากเนื้อหาที่เรียน  สู่การทำโครงงานขนาดเล็กในชั้นเรียน  
(Mini  Project) เพื่อให้นักเรียนบูรณาการความรู้ในหลาย ๆ วิชาเข้าด้วยกัน 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยต่อยอดจากเนื้อหาที่เรียนไปสู่การทำโครงงานขนาดเล็ก (Mini Project) 
ด้วยการนำปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประจำวันที่พบเห็นมาเป็นประเด็นหรือเป็นสถานการณ์เพ่ือการเรียนรู้ในการทำ
โครงงาน  เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้บูรณาการความรู้จากหลายกลุ่มสาระเข้าด้วยกัน ผ่านการลงมือปฏิบัติ
จริง นักเรียนได้ร่วมกันคิด วางแผน ทดลอง และสรุปผลจากกิจกรรมที่ทำร่วมกันในชั้นเรียน ซึ่งช่วยพัฒนาทักษะ
การคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการทำงานเป็นทีม  เป็นการส่งเสริมให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการรวบรวม
ข้อมูลจากการสำรวจ และการทดลอง  ไดส้ังเกตกระบวนการต่าง ๆ อย่างใกล้ชิด โดยครูทำหน้าที่เป็นผู้อำนวย
ความสะดวก คอยแนะนำขั้นตอนการปฏิบัติและตั้งคำถามกระตุ้นความคิด ทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์จริง พร้อมทั้งแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือนในกลุ่ม 

โดยการกิจกรรมลักษณะนี้ช่วยให้นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ทางวิชาการกับสถานการณ์จริง เกิด
ความเข้าใจอย่างลึกซ้ึง และสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ นอกจากนี้ยังช่วยเสริมสร้างทักษะ
สำคัญในศตวรรษที่ 21 เช่น การทำงานร่วมกัน การสื่อสาร และความคิดสร้างสรรค์ ทำให้การเรียนรู้มีความหมาย
และเกิดประโยชน์ต่อผู้เรียนอย่างแท้จริง 
 



1. ทีม่าและความสำคัญ 

        คณิตศาสตร์เป็นวิชาที ่มีความสำคัญต่อการพัฒนาทักษะการคิด การแก้ปัญหา และการนำความรู ้ไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน โดยเฉพาะในระดับประถมศึกษา ซึ่งเป็นช่วงวัยที่นักเรียนกำลังพัฒนาทักษะพื้นฐาน
ด้านการคิดและการเรียนรู้ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับพัฒนาการของผู้เรียนจึงมีความสำคัญ
อย่างยิ่ง การเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง จะช่วยกระตุ้นความสนใจและส่งเสริมการเรียนรู้
อย่างมีความหมาย 
        แนวคิดการจัดการเรียนรู้ตามหลักการทำงานของสมอง (Brain-Based Learning : BBL) เป็นแนวทางหนึ่งที่
มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการลงมือทำ การใช้ประสาทสัมผัส การเคลื่อนไหว และการมีส่วนร่วมในกิจกรรมต่าง 
ๆ ซึ่งสอดคล้องกับธรรมชาติการเรียนรู้ของเด็กในวัยประถมศึกษา ช่วยกระตุ้นการทำงานของสมอง ส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ และพัฒนาทักษะการคิดอย่างเป็นระบบ 
       Tangram เป็นสื ่อการเรียนรู ้ทางคณิตศาสตร์ที ่ประกอบด้วยชิ ้นส่วนรูปเรขาคณิตหลายรูป เช่น รูป
สามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม และรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน ซึ่งสามารถนำมาประกอบเป็นรูปต่าง ๆ ได้อย่างหลากหลาย 
การนำ Tangram มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จะช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้เรื่องรูปเรขาคณิตผ่านการเล่นและ
การทดลองประกอบรูปด้วยตนเอง อีกทั้งยังช่วยพัฒนาทักษะการคิดเชิงพื้นที่ การสังเกต การแก้ปัญหา และ
ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 
        นอกจากนี้ การจัดกิจกรรมโดยใช้ Tangram ยังเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ทำงานร่วมกับเพื่อน แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น และยอมรับความคิดเห็นของผู้อื ่น ซึ่งเป็นการพัฒนาทักษะทางสังคมควบคู่ไปกับการเรียนรู ้ทาง
คณิตศาสตร์ ดังนั้น ผู้จัดกิจกรรมจึงมีความสนใจที่จะนำชิ้นส่วน Tangram มาประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ตามแนวคิด BBL เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนสามารถเรียนรู้เรื่องรูปเรขาคณิตได้อย่างสนุกสนาน เกิดความคิด
สร้างสรรค์ และพัฒนาทักษะการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ. 

2. วัตถุประสงค์ 

1.นักเรียนรู้จักและจำแนกรูปเรขาคณิตพื้นฐานจากช้ินส่วน Tangram เช่น รูปสามเหลีย่ม รูปสี่เหลี่ยม  

   และรูปอ่ืน ๆ 

2.นักเรียนสามารถนำช้ินส่วน Tangram มาประกอบเป็นรูปต่าง ๆได้ ตามจินตนาการอย่างสร้างสรรค์           

  และยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่มทำงานร่วมกับผู้อืน่ได้อย่างมีความสุข 

          3.  เพื่อให้นักเรียนมีเจตคติ เห็นคุณค่าในการเรียนรู้และภูมใิจในผลงานของตน 

 

3. เนื้อหาคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง 



 1. ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ์ได้แก ่

  1.1. การแก้ปัญหา (Problem Solving) 

  1.2. การให้เหตผุล (Reasoning) 

  1.3. การสื่อสาร (Communication) 

  1.4. การเช่ือมโยง (Connection) 

  1.5. การคิดสร้างสรรค์ (Creativity) 

 2. สาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ได้แก ่

  2.1 รูปเรขาคณิต   

  2.2 การจำแนก  

  2.3 แบบรูปและความสัมพันธ์  

4. ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า 

 4.1 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2/1 จำนวน 35  คน 

 4.2 โครงงานประเภทประดิษฐ์ 

 4.3 สถานท่ีในการดำเนินการโครงงาน  คือ ชุมชนที่นักเรียนอาศัยอยู ่

 

5.  นิยามศัพท์เฉพาะ 

 1. ทักษะกระบวนการทางคณติศาสตร ์หมายถึง ความสามารถท่ีจะนำความรูไ้ปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ เพื่อให้

ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ เน้นที่ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ คือ การ

แก้ปัญหา การเชื่อมโยงคณติศาสตร์กับคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น การแสดงเหตุผล การนำเสนอและการ

สื่อสาร ความคิดสร้างสรรค์  

  2. การเรียนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐาน หมายถึง การจดัการเรียนการสอนโดยใช้โครงการเป็นหลักไว้ว่า เป็นการจัด

สภาพการณ์ของการเรียนการสอน โดยให้ผูเ้รียนไดร้่วมกันเลือกทำโครงการที่ตนสนใจ โดยร่วมกันสำรวจ สังเกต และกำหนดเรื่อง

ที่ตนสนใจ วางแผนในการทำโครงการร่วมกัน ศึกษาหาข้อมลูความรูท้ี่จำเป็น และลงมือปฏิบตัิงานตามแผนงานท่ีวางไว้จนได้ข้อ

ค้นพบหรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ แล้วจงึเขียนรายงานและนำเสนอต่อสาธารณชน เก็บข้อมลู แล้วนำผลงานประสบการณ์ทั้งหมดมา

อภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดกัน และสรุปผลการเรียนรู้ทีไ่ดร้ับจากประสบการณ์ทีไ่ดร้ับทั้งหมด 

 3. PUTTI MODELS หมายถึง รูปแบบกระบวนการจดัการเรียนการสอน โดยมีขั้นตอน คือ  

  - P : Plan ขั้นวางแผน คือ การแบง่กลุ่ม กำหนดข้อตกลงในการดำเนินงานโครงงานร่วมกัน และการนำเสนอ
หัวข้อท่ีจะเรียนรู ้



  - U : Understand ขั้นทำความเข้าใจ คือ ผู้เรยีนแบ่งหน้าท่ีศึกษาข้อมูล กำหนดการเรียนรู้ของตนเอง และ
นำเสนอผลการเรียนรู้นั้นต่อครูผูส้อน 

  - T : Team work ขั้นทำงานเป็นทีม คือ ผู้เรียนลงมือปฏิบัตโิครงงาน มีการสะท้อนแนวคิดจากการอภปิราย
แลกเปลีย่นความคดิเห็นซึ่งกันและกัน แล้วค่อยดำเนินการปรับเปลีย่น แก้ไข 

  - T : Teach other ขั้นสอนคนอ่ืน คือ การลงมือปฏิบตัิ ทบทวนกิจกรรมที่ทำ มีการรำเสนอผลงาน แลว้สะท้อน
แนวคิดให้กับสมาชิกผู้เรยีนคนอ่ืน ๆ  

  - I : Improve ขั้นทำให้ดีขึ้น คือ ผู้เรยีนนำเสนอผลงานการดำเนินงานโครงงานออกแสดงต่อสาธารณชน ร่วมกัน
วิพากษ์วิจารณผ์ลงาน สรุปผลการเรียนรูร้่วมกัน โดยทุกขั้นตอนของการดำเนินงาน มีการบันทึกข้อมูลของครูผู้สอนและผูเ้รียนด้วย
ทุกครั้ง 

6. ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษา 

 เดือนมกราคม2569 - เดือนมีนาคม 2569 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 

7. ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

 เชิงปริมาณ 

 1.  ผู้เรียนร้อยละ 75 มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่เพิ่มสูงขึ้น 

 2.  ผู้เรียนร้อยละ 80 ผ่านกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning: PBL) 

ด้วยกระบวนการ PUTTI Model  

เชิงคุณภาพ 

 1.  ผู้เรียนได้รับการพัฒนาทางด้านทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เมื่อใช้กระบวนการจัดการเรยีนรู้แบบ

ใช้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning: PBL) ด้วยกระบวนการ PUTTI Model 

 2.  ผู้เรียนสามารถสรา้งรูปต่าง ๆ จาก Tangram ได ้

8. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

8.1 นักเรียนมีความรู้และความเขา้ใจเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตพื้นฐาน และสามารถจำแนกรูปเรขาคณิต 

จากช้ินส่วน Tangram ได้อย่างถูกตอ้ง 

8.2 นักเรียนมีความสามารถในการนำชิ้นส่วน Tangram มาประกอบเป็นรูปต่าง ๆ ได้อย่างสร้างสรรค์  

และสามารถพัฒนาทักษะการคิดเชิงพื้นที่และการแก้ปัญหา 

8.3 นักเรียนมีทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น สามารถแลกเปลีย่นความคิดเห็น และยอมรับความ 



คิดเห็นของเพื่อนในการทำกิจกรรมกลุ่ม 

8.4 นักเรียนมีเจตคติที่ดตี่อการเรยีนคณิตศาสตร์ และเกิดความสนกุสนานในการเรียนรูผ้่านกิจกรรม 

ที่เน้นการลงมือปฏิบัต ิ

8.5 ครูผู้สอนมีแนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้ Tangram เพื่อพัฒนาทักษะการคิดและ 

ส่งเสริมการเรียนรู้แบบ Active Learning ให้กับนักเรียนระดับประถมศกึษา 

8.6 สถานศึกษามีนวัตกรรมหรือรปูแบบกิจกรรมการเรียนรู้ทีส่ามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการ 

พัฒนาการเรียนการสอนคณติศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

      

 

 

กำรน ำรูปเรขำคณิตที่ประกอบเป็นรูปสรำ้งสรรค ์



 

 

 

 

 

 


