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บทคัดยอ 

 

        นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน เรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแบบ

ประสบการณรวมกับการใชสื่อนิทานเพ่ือสงเสริมทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ โรงเรียนพุทธิโศภน มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาและประเมินคุณภาพ

ของนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบประสบการณรวม (Experiential Learning) รวมกับการ

ใชสื่อนิทาน เพ่ือสงเสริมทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ 

โรงเรียนพุทธิโศภน การดำเนินการพัฒนาเปนไปตามวงจร PDCA โดยมีข้ันตอนสำคัญคือการ

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรูและการสรางสื่อนิทานท่ีสรางจาก AI จำนวน ๓ เรื่อง ไดแก ฮีโรมือ

สะอาดกับไขหวัดตัวเอ  มะลิกับโลกใบเล็กในหนาจอ  และธารากับเม็ดคริสตัลมหัศจรรย 

 ผลจากการนำนวัตกรรมไปใชกับนักเรียนพบวา นักเรียนสวนใหญสามารถเขียนเรื่องสั้นตาม

จินตนาการไดดีข้ึน มีความเขาใจโครงสรางเรื่อง เรียบเรียงเหตุการณไดตอเนื่อง ใชภาษาไดเหมาะสม 

และเขียนไดถูกตองมากข้ึน แสดงใหเห็นวานวัตกรรมท่ีพัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมกับผูเรียนระดับ

ประถมศึกษา และสามารถชวยพัฒนาทักษะการเขียนไดอยางมีประสิทธิภาพ อีกท้ังการใชสื่อนิทานท่ี

สรางจาก AI ชวยใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูมีความนาสนใจและสงเสริมความคิดสรางสรรคของ

ผูเรียนไดเปนอยางดี 

    จากการศึกษาในครั้งนี้ มีขอเสนอแนะวา ควรเลือกสื่อนิทานใหเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 

จัดกิจกรรมใหผูเรียนมีสวนรวมครบทุกข้ันตอนตามกระบวนการเรียนรูแบบประสบการณรวม ใชแบบ

ประเมินท่ีมีเกณฑชัดเจน และตรวจสอบความถูกตองของสื่อกอนนำไปใช เพ่ือใหการจัดการเรียนรูมี

ประสิทธิภาพ ขอเสนอแนะในการพัฒนาครั้งตอไป ควรพัฒนาสื่อนิทานใหหลากหลาย ทดลองใชกับ

ระดับชั้นอ่ืน และติดตามผลอยางตอเนื่อง เพ่ือพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 
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คำนำ 

  

 นวัตกรรมฉบับนี้จัดทำข้ึนเพ่ือนำเสนอผลการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน เรื่อง 

การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแบบประสบการณรวมกับการใชสื่อนิทานเพ่ือสงเสริมทักษะการ

เขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ โรงเรียนพุทธิโศภน โดยมี

วัตถุประสงคหลักเพ่ือสราง พัฒนา และเปรียบเทียบทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการของ

นักเรียนกอนและหลังการใชจัดการเรียนรู  

 นวัตกรรมนี้เกิดข้ึนเพ่ือแกไขปญหาสำคัญท่ีพบในนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒/๔ คือ การ

ขาดความสามารถในการเรียบเรียงประโยคใหเปนยอหนาท่ีมีความสัมพันธตอเนื่อง และขาดความ

ชัดเจนของการลำดับเหตุการณในการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ แนวทางการแกไขจึงมุงเนน

การบูรณาการ การจัดการเรียนการสอนแบบประสบการณรวม (Experiential Learning) เขากับการ

ใช สื่อนิทานท่ีสรางจากปญญาประดิษฐ (AI) ซ่ึงถูกใชเปน 'ตนแบบโครงสรางการเลาเรื่อง' (Plot 

Model) เพ่ือชวยใหนักเรียนสามารถจัดระเบียบความคิดและถายทอดจินตนาการออกมาเปนงาน

เขียนท่ีมีคุณภาพและมีโครงสรางท่ีชัดเจน  

 ผูจัดทำหวังเปนอยางยิ่งวา นวัตกรรมและรายงานฉบับนี้จะเปนประโยชนตอบุคลากรทาง

การศึกษาท่ีสนใจในการนำแนวทางการจัดการเรียนการสอนดังกลาวไปประยุกตใชเพ่ือพัฒนา

ศักยภาพดานทักษะการเขียนเชิงสรางสรรคของนักเรียนตอไป หวังเปนอยางยิ่งวารายงานฉบับนี้จะ

เปนประโยชนตอบุคลากรทางการศึกษาท่ีสนใจในการนำนวัตกรรมการเรียนการสอนไปใชเพ่ือพัฒนา

ศักยภาพของนักเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการเรยีนรูตอไป 

 

         กาญจนา วงควิลาศ 

        ผูจัดทำ 
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สารบัญ 

 

เรื่อง        หนา 

บทคัดยอ          ก 

คำนำ          ข 

สารบัญ          ค 

ชื่อนวัตกรรม          ๑ 

ความเปนมาและความสำคัญของการพัฒนานวัตกรรม      ๑ 

วัตถุประสงคของการพัฒนานวัตกรรม        ๒ 

ขอบเขตการศึกษา          ๓ 

กรอบแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม       ๑๒ 

ข้ันตอน วิธีการสรางหรือพัฒนานวตักรรม      ๑๒ 

การหาคุณภาพของนวตักรรม       ๑๕ 

การนำนวัตกรรมไปใชในการพัฒนา/แกปญหา     ๒๒ 

ผลการใชนวัตกรรม        ๒๕ 

สรุปผลการใชนวัตกรรม และการอภิปรายผล               ๒๙ 

ขอเสนอแนะเพ่ือการพัฒนาตอยอดนวัตกรรม               ๓๐ 

การเผยแพรนวัตกรรม         ๓๑  

เอกสารอางอิง         ๓๑ 

ภาคผนวก                                                                                        ๓๔  
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การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแบบประสบการณรวมกับ 

การใชสื่อนิทานเพ่ือสงเสริมทักษะการเขียนเร่ืองสั้นตามจินตนาการ  

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ ๒ โรงเรียนพุทธิโศภน 

 

๑) ช่ือนวัตกรรม 

ช่ือนวัตกรรม การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแบบประสบการณรวมกับการใชสื่อนิทาน         

เพ่ือสงเสริมทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ โรงเรียน

พุทธิโศภน 

ประเภทของนวัตกรรม นวัตกรรมการจัดการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

ขนาดโรงเรียน ขนาดใหญ/ใหญพิเศษ  

ผูพัฒนา นางสาวกาญจนา  วงควิลาศ ตำแหนง ครูชำนาญการพิเศษ โรงเรยีน พุทธิโศภน  

มือถือ ๐๘๐-๔๘๕๕๙๕๑     E-mail oip๐๘๘๘๐๔๑๒๗๐@gmail.com 

๒) ความเปนมาและความสำคัญของการพัฒนานวัตกรรม 

 การพัฒนาความสามารถทางภาษาของนักเรียนเปนภารกิจหลักของการจัดการศึกษา         

ในทุกระดับชั้น โดยเฉพาะอยางยิ่ง ทักษะการเขียน ซ่ึงเปนกระบวนการทางความคิดท่ีซับซอนกวา

ทักษะการอานหรือการฟง เนื่องจากตองอาศัยการสังเคราะหประสบการณและความรูเพ่ือถายทอด

ออกมาเปนตัวอักษรอยางมีระบบและมีประสิทธิภาพ (ทิศนา แขมมณี, ๒๕๕๔, น. ๒๗๘) สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ นั้น ถือเปนชวงเวลาหัวเลี้ยวหัวตอของการเปลี่ยนผานจากทักษะ    

การเขียนคำและประโยคพ้ืนฐานไปสูการเขียนขอความท่ียาวและมีโครงสรางซับซอนยิ่งข้ึน  

 อยางไรก็ตาม จากผลการคัดกรองความสามารถในการอานและการเขียนครั้งท่ี  ๑              

ปการศึกษา ๒๕๖๘ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒/๔ โรงเรียนพุทธิโศภน ไดชี้ใหเห็นถึงความ

เหลื่อมล้ำทางทักษะท่ีนากังวล โดยแมวานักเรียนสวนใหญจะมีคะแนนเฉลี่ยรวมดานการอานออก

เสียงและการเขียนคำในเกณฑท่ีดีมาก ซ่ึงแสดงถึงความเชี่ยวชาญในกลไกทางภาษาข้ันพ้ืนฐาน      

แลวก็ตาม แตปญหาสำคัญท่ียังคงดำรงอยูและตองไดรับการแกไขอยางเรงดวนคือความบกพรองใน 

"ทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ" โดยเฉพาะในมิติของการขาดความสามารถในการเรียบเรียง

ประโยคใหเปนยอหนาท่ีมีความสัมพันธตอเนื่อง และ ขาดความชัดเจนของการลำดับเหตุการณ        

ซ่ึงเปนองคประกอบพ้ืนฐานของการเลาเรื่องท่ีดี (วรรณี โสมประยูร, ๒๕๔๔, น. ๑๒๙) การท่ีนักเรียน

สามารถสรางประโยคสั้น ๆ ได แตไมสามารถเชื่อมโยงประโยคเหลานั้นใหเปนขอความท่ีมีตรรกะและ

เนื้อหาท่ีสมบูรณนั้น บงชี้วานักเรียนยังขาด "แผนผังความคิด" หรือโครงสรางท่ีใชในการจัดระเบียบ

จินตนาการใหเปนเรื่องราวท่ีนาติดตาม การขาดทักษะเชิงโครงสรางนี้สงผลกระทบโดยตรงตอคุณภาพ



๒ 
 
 
 

 

ของงานเขียนเชิงสรางสรรค และอาจกลายเปนอุปสรรคตอการเขียนในรูปแบบท่ีตองอาศัย          

การวิเคราะหและการสังเคราะหในระดับชั้นท่ีสูงข้ึน  

 นิทานเปนสื่อท่ีใกลชิดกับเด็ก มีเนื้อหาสนุกสนาน เขาใจงาย และแฝงคุณธรรม การนำนิทาน

มาเปนสื่อในการสอนเขียนสามารถกระตุนความสนใจ พัฒนาคลังคำศัพท และฝกใหนักเรียนเขียน

อยางมีระบบ (สุนทรี, ๒๕๖๐; จิตติมา, ๒๕๖๑) สิ่งท่ีทำใหนวัตกรรมนี้แตกตางคือ การท่ี ครูผูสอนเปน

ผูแตงนิทานข้ึนเอง โดยใชเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ (AI) เพ่ือสรางเนื้อหาและภาพประกอบ ทำใหสื่อ

มีความทันสมัย นาสนใจ และปรับใหสอดคลองกับความสามารถและความสนใจของผูเรียนไดอยาง

ยืดหยุน (ธนกร, ๒๕๖๕; พรชัย, ๒๕๖๖) 

 ความสำคัญของการพัฒนานวัตกรรมนี้จึงอยูท่ีการอุดชองวางทางทักษะดังกลาวผานการนำ 

"การจดัการเรียนการสอนแบบประสบการณรวมกับการใชสื่อนิทาน" มาใชเปนแนวทางหลกั เนื่องจาก

เปนวิธีการท่ีผสานจุดแข็งของการเรียนรูเชิงปฏิบัติ (Experiential Learning) เพ่ือสรางเนื้อหา      

แรงบันดาลใจ และการลำดับข้ันตอนจากกิจกรรมรวม (อภิรักษ บุญนะ, ๒๕๖๖) เขากับพลังของ      

สื่อนิทาน ซ่ึงทำหนาท่ีเปน "ตนแบบโครงสรางการเลาเรื่อง" ท่ีมีความชัดเจนท้ังสวนนำ เรื่องดำเนิน 

และบทสรุป การวิเคราะหนิทานจะชวยใหนักเรียนไดเรียนรูและซึมซับเทคนิคการเชื่อมโยงประโยค

และการใชคำเปลี่ยนผานเพ่ือสรางยอหนาท่ีมีความตอเนื่องและมีเนื้อหาสมบูรณ ซ่ึงเปนคุณสมบัติ    

ท่ีไดรับการยืนยันจากงานวิจัยหลายฉบับวาสามารถสงเสริมท้ังทักษะทางภาษาและการคิดวิเคราะหใน

เด็กไดเปนอยางดี (เมตตา บุญยะศรี, ๒๕๕๒; วรัญญา ไวบรรเทา, ๒๕๖๓) ดวยการบูรณาการวิธีการ

สอนท้ังสองนี้เขาดวยกัน นวัตกรรมนี้จึงมีความสำคัญอยางยิ่งในการยกระดับความสามารถใน        

การเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการใหแกนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒/๔ โรงเรียนพุทธิโศภน ให

สามารถถายทอดจินตนาการออกมาเปนงานเขียนท่ีมีคุณภาพและมีโครงสรางท่ีชัดเจนไดจริง ไมเพียง

ชวยยกระดับการเขียนของนักเรียนจากระดับพอใชไปสูระดับดี แตยังเปนการบูรณาการนวัตกรรม

ดิจิทัลเขากับการเรียนภาษาไทย สรางแรงบันดาลใจ ฝกการคิดเปนลำดับ และทำใหนักเรียนมีทัศนคติ

ท่ีดีตอการเขียนภาษาไทย 

 

๓) วัตถุประสงคของการพัฒนานวัตกรรม 

 ๑.เพ่ือสรางและพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแบบประสบการณรวมกับการใชสื่อนิทาน 

เพ่ือสงเสริมทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ โรงเรียน

พุทธิโศภน 

 ๒.เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒  

 

 



๓ 
 
 
 

 

๔) ขอบเขตการศึกษา 

๑) ประชากร/ กลุมเปาหมาย  

 ประชากร  

 ประชากรท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ โรงเรียนพุทธิ

โศภน ภาคเรียนท่ี ๒ ปการศึกษา ๒๕๖๘ จำนวน ๑๔๓ คน 

 กลุมเปาหมาย 

 กลุมเปาหมายท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒/๔ โรงเรียน

พุทธิโศภน ภาคเรียนท่ี ๑ ปการศึกษา ๒๕๖๘ จำนวน ๑๘ คน ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง  

 ๒) เปาหมาย 

  เปาหมายเชิงปริมาณ 

   ๑.นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒/๔ รอยละ ๗๕ มีคะแนนทักษะการเขียน

เรื่องสั้นตามจินตนาการ ผานเกณฑตามเกณฑท่ีกำหนด 

  เปาหมายเชิงคุณภาพ 

   ๑.นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒/๔ สามารถพัฒนาทักษะการเขียนใหมี

คุณภาพ โดยสามารถเรียบเรียงประโยคสั้น ๆ ใหเชื่อมโยงและสนับสนุนความคิดหลักจนกลายเปน

เรื่องราวท่ีมีความหมาย สื่อสารไดตอเนื่อง และสมบรูณในเชิงเนื้อหา 

   ๒.นักเรียนสามารถถายทอดเรื่องราวตามจินตนาการไดอยางมีลำดับ

ข้ันตอนท่ีชัดเจน 

 ๓) ตัวแปรท่ีศึกษา  

ตัวแปรตน  การจัดการเรียนการสอนแบบประสบการณรวมกับการใชสื่อนิทาน 

  ตัวแปรตาม ทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี ๒ โรงเรียนพุทธิโศภน  

๔) ระยะเวลาท่ีใช 

ระยะเวลาท่ีใชในการพัฒนานวัตกรรม ภาคเรียนท่ี ๒ ปการศึกษา ๒๕๖๘ ระหวาง 

เดือนพฤศจิกายน ๒๕๖๘ - มีนาคม ๒๕๖๙ 

 ในการศึกษานวัตกรรมการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแบบประสบการณรวมกับการใช

สื่อนิทาน เพ่ือสงเสริมทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ 

โรงเรียนพุทธิโศภน ผูศึกษาไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ดังนี้ 

 ๑.หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย 

 ๒.การเขียนเรื่องสั้น 



๔ 
 
 
 

 

 ๓.การจดัการเรียนการสอนแบบประสบการณรวม (Experiential Learning) 

 ๔.การใชสื่อนิทานในการพัฒนาทักษะการเขียน 

 ๕.การประยุกตใชปญญาประดิษฐ (AI) ในการสรางสื่อนิทานเพ่ือการศึกษา 

 ๖.งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

๑.หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)   

ไดกำหนดให ภาษาไทย เปนกลุมสาระการเรียนรูท่ีเปนเครื่องมือสำคัญในการเรียนรู การแสวงหา

ความรู การพัฒนาความคิด การสื่อสาร การสรางความเขาใจ และการพัฒนาตนเอง (สำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, ๒๕๖๐) การเรียนการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษาจึง

มุงเนนการพัฒนาทักษะทางภาษาท้ัง ๔ ดาน คือ การฟง การดู การพูด การอาน และ การเขียน      

ใหผูเรียนมีความสามารถในการใชภาษาเพ่ือถายทอดความคิด ความรู ความรูสึก และจินตนาการ    

ไดอยางมีประสิทธิภาพ การพัฒนาทักษะการเขียนในระดับประถมศึกษาถือเปนรากฐานสำคัญ 

เนื่องจากเปนทักษะท่ีตองอาศัยการบูรณาการความสามารถดานกลไกของภาษา (การสะกดคำ การใช

ไวยากรณ) และความสามารถดานการคิด (การคิดสรางสรรค การคิดเชิงวิเคราะห และการเรียบ

เรียงความคิด) เขาไวดวยกัน (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, ๒๕๕๑) การเขียน       

ท่ีประสบความสำเร็จจึงมิใชเพียงการคัดลอก แตคือการสรางสารใหมท่ีสะทอนความคิดของผูเรียน

ออกมาเปนลายลักษณอักษรอยางเปนระบบและสละสลวย 

 ๑.๑มาตรฐานและตัวช้ีวัดเกี่ยวกับการเขียนเรื่องส้ันตามจินตนาการ ช้ันประถมศึกษา      

ปท่ี ๒  

 การพัฒนาทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ ซ่ึงสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูและ

ตัวชี้วัดใน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ดังนี้  

  ๑.๑.๑ มาตรฐานการเรยีนรู 

  มาตรฐาน ท ๒.๑ ใชกระบวนการเขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ยอความ และเขียน

เรื่องราวในรูปแบบตาง ๆ เขียนรายงานขอมูลสารสนเทศ และรายงานการศึกษาคนควาอยาง          

มีประสิทธิภาพ (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, ๒๕๖๐, น. ๒๗) 

  ๑.๑.๒ ตัวชี้วัดสำคัญ (ชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒) 

  ตัวชี้วัด ท ๒.๑ ป. ๒/๔: เขียนเรื่องสั้นๆ ตามจินตนาการ (สำนักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, ๒๕๖๐, น. ๒๗) 

  ๑.๑.๓ สาระการเรียนรูท่ีเก่ียวของกับตัวชี้วัด (ท ๒.๑ ป. ๒/๔) 

  ตัวชี้วัดนี้กำหนดความสามารถท่ีผูเรียนตองแสดงออกในการเขียนเรื่องสั้นตาม

จินตนาการ โดยมีสาระการเรียนรูและทักษะท่ีมุงเนน ดังนี้  



๕ 
 
 
 

 

   ๑.การใชภาษาและกลไกการเขียน ผูเรียนตองมีความสามารถในการใชคำ

และประโยคพ้ืนฐานในการถายทอดเรื่องราว รวมถึงการสะกดคำท่ีถูกตองตามหลักการ ซ่ึงเปนสวนท่ี

งานวิจัยตองการแกไขปญหาการสะกดคำผิดซ้ำ ๆ 

   ๒.การจัดโครงสรางเรื่องราว: ผู เรียนตองสามารถลำดับความคิดและ

เหตุการณในเรื่องราวท่ีเขียนไดอยางเปนข้ันตอน โดยเฉพาะการแสดงใหเห็นถึงองคประกอบของเรื่อง

สั้นอยางงาย ไดแก การมี บทนำ (การเปดเรื่อง), การดำเนินเรื่อง/ปญหา, และ บทสรุป/การคลี่คลาย 

   ๓.การเรียบเรียงความคิดเชิงสรางสรรค  ผูเรียนตองสามารถสรางสรรค

เรื่องราวจากจินตนาการของตนเองไดอยางอิสระและมีความนาสนใจ ซ่ึงเปนจุดเนนท่ีชวยพัฒนา   

"การคิดเชิงสรางสรรค" (Creative Thinking) 

   ๔.ความสัมพันธของขอความ ผูเรียนตองสามารถเชื่อมโยงประโยคสั้น ๆ ให

กลายเปนขอความท่ีตอเนื่องและมีความสัมพันธกันในเชิงเนื้อหาภายในยอหนาและระหวางยอหนา ซ่ึง

เปนจุดบกพรองสำคัญท่ีงานวิจัยนี้มุงเนนการพัฒนาโดยเฉพาะ (ปญหาการขาดความสามารถในการ

เรียบเรียงประโยคใหเปนยอหนา) 

๒.การเขียนเรื่องส้ัน 

 ๒.๑ หลักการเขียนเรื่องส้ัน 

 การเขียนเรื่องสั้นถือเปนทักษะพ้ืนฐานและเปนกระบวนการทางความคิดสรางสรรคท่ีสำคัญ

ในกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยระดับประถมศึกษา (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 

๒๕๕๑) โดยเฉพาะอยางยิ่งสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ นั้น การเขียนเรื่องสั้นตาม

จินตนาการถูกจัดใหเปนการเขียนในรูปแบบอิสระท่ีมีเปาหมายเพ่ือสงเสริมพัฒนาการดานความคิด

ริเริ่มสรางสรรคและความสามารถในการเรียบเรียงความคิดใหเปนระบบ 

 หลักการสำคัญท่ีเนนในการสอนการเขียนสำหรับเด็กวัยนี้คือ การทำใหผูเรียนสามารถสราง

เรื่องราวท่ีสื่อสารไปยังผูอานไดอยางชัดเจน โดยตอบคำถามพ้ืนฐานขององคประกอบการเลาเรื่อง 

(The Five W's and One H) อยางงาย ซ่ึงประกอบดวย ใคร (Who) ทำอะไร (What) ท่ี ไหน 

(Where) เม่ือไหร (When) และ ผลเปนอยางไร (Outcome) นอกจากนี้ ยังตองคำนึงถึงการใชภาษา

ท่ีถูกตองเหมาะสมกับระดับพัฒนาการของเด็กวัย ๗-๘ ป ท้ังในดานของการสะกดคำและการสราง

ประโยคท่ีมีความหมายสมบูรณ (Jongkol Wajanasathean, ๒๕๕๘) การใหความสำคัญกับหลักการ

เหลานี้ตั้งแตในระดับชั้นประถมศึกษานับเปนรากฐานสำคัญของการพัฒนาทักษะการสื่อสารในชีวิต

จริงและการนำไปใชในระดับท่ีสูงข้ึน โดยนักวิชาการดานการศึกษาตางเห็นพองวา ทักษะการเขียนเชิง

สรางสรรคจำเปนตองไดรับการสงเสริมอยางเปนระบบควบคูกับการใหผูเรียนไดสะสมประสบการณ

และกลาแสดงออก  
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 ๒.๒ องคประกอบของการเขียนเรื่องส้ันตามจินตนาการ 

 เพ่ือใหเรื่องสั้นมีความสมบูรณและเปนท่ีเขาใจ องคประกอบพ้ืนฐานถือเปนสิ่งท่ีนักเรียน    

ควรทำความเขาใจและนำไปใชในการวางแผนการเขียน (TruePlookpanya, n.d.; Filipda, ๒๕๔๙     

ตามอางใน Suttida, ๒๕๕๗) 

  ๑.ตัวละคร (Character) หมายถึง ผูดำเนินเรื่องหลักในจินตนาการของเด็ก ซ่ึงอาจ

เปนคน สัตว หรือสิ่งของ การสรางตัวละครตองมีความชัดเจนในดานบทบาทและลักษณะนิสัย เพ่ือให

เรื่องราวนาติดตามและสัมพันธกับจินตนาการของตนเอง 

  ๒.ฉาก/สถานท่ี (Setting) การกำหนดสถานท่ีและบรรยากาศของเรื่องถือเปน

องคประกอบท่ีสำคัญในการสรางภาพในใจของผูอาน และเปนปจจัยสำคัญในการกระตุนใหผูเรียนใช

คำบรรยายท่ีหลากหลายมากข้ึนเพ่ืออธิบายสิ่งท่ีเกิดข้ึน 

  ๓.โครงเรื่อง (Plot) โครงเรื่องเปนแกนหลักของการเลาเรื่อง ซ่ึงหมายถึงการลำดับ

เหตุการณตั้งแตตนจนจบอยางมีเหตุผลและมีความสัมพันธตอเนื่องกันอยางชัดเจน โครงเรื่องท่ีดีตองมี

องคประกอบหลัก ดังนี้ 

   ๓.๑บทนำ/การเปดเรื่อง (Introduction) สวนท่ีใชแนะนำตัวละครหลัก

และฉากของเรื่อง เพ่ือดึงดูดความสนใจ 

   ๓.๒การดำเนิน เรื่อง/ปมปญหา (Rising Action/Conflict) การสราง

เหตุการณสำคัญหรือความขัดแยงเล็ก ๆ ท่ีผลักดันใหเรื่องราวดำเนินไปสูจุดสูงสุด 

   ๓.๓จุดคลี่คลาย/บทสรุป (Resolution) การแกปญหาหรือการสิ้นสุดของ

เรื่องราวอยางสมเหตุสมผลและท้ิงความประทับใจหรือขอคิด  

 ตามงานวิจัยหลายฉบับระบุวา ปญหาหลักในการพัฒนาทักษะการเขียนเชิงสรางสรรคของ

นักเรียนระดับประถมศึกษา คือ การขาดทักษะการคิดและการจัดระเบียบความคิดอยางเปนระบบ 

สงผลใหเกิดปญหาการเขียนท่ีขาดความสามารถในการเรียบเรียงประโยคและลำดับเหตุการณ 

(Jongkol Wajanasathean, ๒๕๕๘) ซ่ึงแสดงใหเห็นอยางชัดเจนวานักเรียนยังขาดความเขาใจในการ

จัดวางโครงสรางเรื่อง (Plot Structure) ท่ีชัดเจน ดังนั้น การเนนย้ำเรื่ององคประกอบโครงเรื่องจึง

เปนจุดมุงหมายหลักของการวิจัยนี้ 

๓.การจัดการเรียนการสอนแบบประสบการณรวม (Experiential Learning)  

 ๓.๑ความหมายและหลักการของ (Experiential Learning)  

 การจัดการเรียนการสอนแบบประสบการณรวม (text{Experiential Learning) เปนแนวคิด

ทางการศึกษาท่ีหยั่งรากในปรัชญาเชิงมนุษยนิยมและทฤษฎีการสรางองคความรู (Constructivism) 

โดยมีแกนหลักอยูท่ีความเชื่อวา ผูเรียนสรางความรูความเขาใจดวยตนเอง ผานกระบวนการลงมือ

ปฏิบัติโดยตรงและการสะทอนคิดอยางมีสติตอสิ่งท่ีตนไดกระทำ (Kolb & Kolb, ๒๐๐๕) ทฤษฎีนี้    
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ถือวาการเรียนรูท่ีมีความหมายอยางแทจริงและมีความคงทนจะเกิดข้ึนไดเม่ือผูเรียนเปน ผูกระทำ 

(Actor) และมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูอยางแทจริง ไมใชเปนเพียงผูรับสาร (Recipient) 

หลักการสำคัญ ของ (Experiential Learning) คือ 

  ๑.การเรียนรูคือกระบวนการ (Learning as a Process) การเรียนรูไมใชผลลัพธ    

แตเปนกระบวนการท่ีตอเนื่องและเปลี่ยนแปลงอยูเสมอ 

  ๒.การเชื่อมโยงทฤษฎีกับการปฏิบัติ เปนการเชื่อมโยงความรูทางทฤษฎีเขากับ    

การปฏิบัติจริง เพ่ือพัฒนาความรู ทักษะ และเจตคติไปพรอมกันอยางครบถวน 

  ๓.การสะทอนคิดเปนหัวใจสำคัญ (Reflection is Key) การมีประสบการณเพียง

อยางเดียวไมเพียงพอ การเรียนรูท่ีสมบูรณตองอาศัยการ ไตรตรอง (Reflection) เพ่ือดึงความรูจาก

ประสบการณเหลานั้นออกมาและเปลี่ยนใหเปนแนวคิดเชิงนามธรรม 

  ๔.การมีปฏิสัมพันธ: การเรียนรู ท่ีมีประสิทธิภาพเกิดข้ึนเม่ือมีการแลกเปลี่ยน

ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับสิ่งแวดลอมอยางตอเนื่อง ท้ังกับสื่อการเรียนรู เพ่ือนรวมชั้น และผูสอน 

 ๓.๒ ข้ันตอนของวงจรการเรียนรูแบบประสบการณรวม (David Kolb's Experiential 

Learning Cycle, David Kolb (๑๙๘๔) ไดนำเสนอวงจรการเรียนรู ๔ ข้ันตอนท่ีตอเนื่องกัน        

ซ่ึงอธิบายกลไกท่ีมนุษยใชในการเปลี่ยนประสบการณใหเปนความรูใหม วงจรนี้เปนกรอบแนวคิด      

ท่ียืดหยุนและสามารถนำไปประยุกตใชในการพัฒนาทักษะท่ีซับซอน เชน ทักษะการเขียนเชิง

สรางสรรคไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยผูวิจัยนำมาประยุกตใชในการพัฒนาทักษะการเขียนเรื่องสั้น 

ดังนี้ 

  ๑.ประสบการณท่ีเปนรูปธรรม (Concrete Experience: CE) เปนข้ันแรกท่ีผูเรียน

ลงมือปฏิบัติหรือไดรับประสบการณโดยตรงจากสถานการณจริงหรือจำลอง โดยเนนท่ีการรับรู

ความรูสึกและการมีสวนรวม การใหผูเรียนลงมือ รับชมและฟง สื่อนิทานสรางจาก (AI) ซ่ึงเปน

ประสบการณท่ีแปลกใหมและกระตุนการรับรู รวมถึงการมีสวนรวมในกิจกรรมกลุมเพ่ือระดมความคิด

ในการสรางตัวละครและฉากของตนเอง 

  ๒.การสังเกตและสะทอนผล (Reflective Observation: RO)  เปนข้ันของการถอย

หางจากประสบการณเพ่ือ ทบทวน สังเกต และวิเคราะห สิ่งท่ีเกิดข้ึน โดยใหความสำคัญกับการตอบ

คำถามวา "ฉันเห็นอะไร/รูสึกอยางไรจากประสบการณนี้" ผูเรียนใชเวลาในการไตรตรองและวิเคราะห

ประสบการณ ท่ีไดรับจากนิทาน เชน การวิเคราะหองคประกอบของนิทาน ({Plot Structure)         

ท่ี (AI) สรางข้ึน การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเก่ียวกับความนาสนใจและความตอเนื่องของเรื่องราว    

ท่ีพบเพ่ือคนหาแบบแผน (Patterns) ของการเลาเรื่องท่ีดี 

  ๓.การคิดรวบยอดเชิงนามธรรม (Abstract Conceptualization: AC) เปนข้ันท่ี

ผูเรียนนำผลจากการสังเกตและสะทอนผลมา สรุปแนวคิด สรางหลักการ กฎ หรือแบบจำลอง 
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(Models) ข้ึนมาเอง ซ่ึงเปนการเปลี่ยนจากการรับรูรูปธรรมไปสูการสรางแบบแผนท่ีเปนนามธรรม

เพ่ือใชในการทำความเขาใจโลก ผูเรียนสรุปแนวคิดและสรางหลักการเขียนเรื่องสั้นดวยตนเอง เชน 

การสราง ผังโครงเรื่อง (Story Map) หรือการกำหนดหัวขอและองคประกอบการเขียนเรื่องสั้นของ

ตนเอง กอนการลงมือเขียนจริง ซ่ึงแสดงใหเห็นถึงความเขาใจในโครงสรางเรื่องท่ีชัดเจน 

  ๔.การทดลองในสถานการณใหม (Active Experimentation: AE)  เปนข้ันสุดทาย

ท่ีผูเรียนนำความรูความเขาใจและหลักการท่ีไดสรางข้ึนไป ทดลองปฏิบัติจริง หรือนำไปใชใน

สถานการณใหม เพ่ือตรวจสอบความถูกตองของแนวคิดนั้น ๆ ผูเรียนนำความรูความเขาใจเรื่อง     

โครงเรื่องท่ีไดเรียนรูและสรางข้ึนไปสู การลงมือเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการของตนเอง โดยใชโครง

เรื่องท่ีพัฒนาข้ึนตามข้ันตอนท่ีเขาใจ ซ่ึงเปนการนำความรูเชิงทฤษฎีไปปฏิบัติเพ่ือสรางผลงานท่ีเปน

รูปธรรมและสามารถวัดผลได 

 วงจรการเรียนรูของ Kolb นี้จึงรับประกันวาการเรียนรูไมหยุดอยูท่ีการรับประสบการณ

เทานั้น แตเนนใหเกิดการ เรียนรูจากประสบการณ (Learning from Experience) ซ่ึงสอดคลองกับ

เปาหมายของการวิจัยท่ีตองการพัฒนาทักษะท่ีซับซอนอยางการเขียนเรื่องสั้นท่ีตองอาศัยท้ังความคิด

สรางสรรคและการจัดระเบียบความคิดเชิงตรรกะ 

๔.การใชส่ือนิทานในการพัฒนาทักษะการเขียน 

 การใชสื่อนิทานเปนกลไกหลักในการจัดการเรียนรูครั้งนี้ เนื่องจากนิทานเปนสื่อธรรมชาติท่ีมี

อิทธิพลอยางสูงตอพัฒนาการทางภาษา ความคิด และจินตนาการของเด็กประถมศึกษา ซ่ึงเปน

พ้ืนฐานสำคัญของการเขียนเชิงสรางสรรค 

 ๔.๑ ความสำคญัของนิทานตอพัฒนาการดานภาษาและจินตนาการของเด็กประถม 

 นิทานจัดเปนสื่อท่ีใกลชิดและเหมาะสมกับพัฒนาการของเด็กวัยประถมศึกษามากท่ีสุดและ

ถือเปนเครื่องมือท่ีมีประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะภาษาและกระตุนความคิดเชิงนามธรรม (สุชาดา 

หวังสิทธิเดช, ๒๕๖๒) ความสำคัญของนิทานตอการพัฒนาทักษะการเขียนสามารถสรุปไดดังนี้ 

  ๑.การขยายคลังคำศัพทและรูปแบบประโยค การฟงหรืออานนิทานอยางสม่ำเสมอ

ทำใหเด็กไดรับประสบการณทางการใชภาษา ไดยินรูปแบบประโยคท่ีหลากหลายและซับซอนข้ึนอยาง

เปนธรรมชาติ (สสวท., ๒๕๖๔) ซ่ึงเปนปจจยัสำคัญในการขยายคลังคำศัพทและชวยใหผูเรียนสามารถ

สรางประโยคท่ีมีความหมายสมบูรณและถูกตองตามหลักไวยากรณ (เพ็ญนภา คลายสิงโต, ๒๕๕๙) 

ซ่ึงเปนพ้ืนฐานสำคัญในการแกไขปญหาการใชคำผิดและการสรางประโยคของกลุมตวัอยาง 

  ๒.การกระตุนจินตนาการและความคิดสรางสรรค นิทานเปดโอกาสใหเด็กไดคํานึงถึง

และสรางจินตนาการในเรื่องฝนและเรื่องจริง (สำนักวิชาการ, ๒๕๖๑) เม่ือเด็กไดซึมซับเรื่องราวท่ีเต็ม

ไปดวยจินตนาการ การคิดท่ีสรางสรรคจะถูกเรงให พัฒนาข้ึน ทำใหพวกเขากลาท่ีจะแสดง          



๙ 
 
 
 

 

ความคิดเห็นและความรูสึกออกมาเปนลายลักษณอักษรไดอยางอิสระและมีจุดมุงหมาย (Laksika, 

n.d.) 

   ๓.การสรางสมาธิและการรับรูโครงสรางเรื่อง นิทานชวยสรางสมาธิใหแกเด็ก 

เนื่องจากพวกเขาจะตั้งใจฟงนิทานอยางใจจดใจจอ (โรงพยาบาลบางปะกอก, ๒๕๖๔) ซ่ึงการตั้งใจฟงนี้

เองจะชวยใหเด็กซึมซับการจัดลำดับของเหตุการณ (Plot) และองคประกอบของการเลาเรื่อง (Short 

et al., ๒๐๑๕) ซ่ึงเปนทักษะท่ีนำไปสูความสามารถในการจัดโครงสรางการเขียนของตนเอง 

 

  ๔.๒บทบาทของส่ือนิทานในการเปนตนแบบ (Model) การเลาเรื่องและการใชภาษา 

  สื่อนิทานไมเพียงแตเปนเครื่องมือกระตุนจินตนาการเทานั้น แตยังทำหนาท่ีเปน 

แบบอยาง (Model) ในการสรางงานเขียนท่ีดี โดยเฉพาะอยางยิ่งในการแกปญหาดานการเรียบเรียง

ประโยคและลำดับเหตุการณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ 

  ๑.แบบอยางของโครงสรางเรื่องราวท่ีสมบูรณ นิทานทุกเรื่องมีโครงสรางเรื่องราวท่ี

ชดัเจนและครบถวน (เริ่มตน-กลาง-จบ) การวิเคราะหนิทานรวมกัน (ในข้ันตอนRO ของKolb) จะชวย

ใหนักเรียนสามารถมองเห็นและเขาใจ โครงสรางเรื่อง (Plot Structure) และ ลำดับของเหตุการณ 

ไดอยางชัดเจน การเห็นความเชื่อมโยงท่ีสมเหตุสมผลของเหตุการณในนิทานจะชวยใหผูเรียนสามารถ

นำไปสรางแผนผังโครงเรื่องของตนเองไดอยางมีระบบกอนการลงมือเขียนจริง ซ่ึงเปนการแกไขปญหา

การขาดความเขาใจในโครงสรางเรื่อง (Jongkol Wajanasathean, ๒๕๕๘) 

  ๒.แบบอยางของการเรียงรอยประโยคท่ีเชื่อมโยงกัน ปญหาท่ีนักเรียนในกลุม

ตัวอยางมักพบคือการเขียนประโยคสั้น ๆ ท่ีขาดความตอเนื่องในการรวมเปนยอหนาท่ีมีความหมาย 

สื่อนิทานทำหนาท่ีเปนแบบอยางในการแสดงใหเห็นถึง การเรียงรอยประโยคท่ีเชื่อมโยงกันดวย

คำเชื่อม (Conjunctions) หรือการใชคำซ้ำ/คำแทนท่ีอยางเหมาะสม การวิเคราะหประโยคในนิทาน

จะชวยใหนักเรียนสามารถมองเห็น ความสัมพันธของประโยคในยอหนา ไดชัดเจนยิ่งข้ึน ซ่ึงเปนกลไก

สำคัญในการแกไขปญหาการเรียบเรยีงประโยคใหเปนยอหนาท่ีมีความตอเนื่องและมีเหตุผล 

 ดังนั้น การใชสื่อนิทานในการเรียนการสอนจึงเปนการเรียนรูจากแบบอยางท่ีดี (Modeling) 

ท่ีบูรณาการทักษะดานภาษาและทักษะดานความคิดเขาดวยกันอยางลงตัว 

๕.การประยุกตใชปญญาประดิษฐ (AI) ในการสรางส่ือนิทานเพ่ือการศึกษา 

 การบูรณาการเทคโนโลยีเขากับการศึกษาถือเปนนวัตกรรมท่ีกำลังไดรับความสนใจอยางมาก

ในปจจุบัน โดยเฉพาะอยางยิ่งการนำปญญาประดิษฐ (AI) มาใชในการผลิตสื่อการเรียนรู เทคโนโลยี

ปญญาประดิษฐแบบรูสราง (Generative AI) ไดถูกนำมาใชในการผลิตสื่อการเรียนรูเพ่ิมมากข้ึน 

เนื่องจากความสามารถในการสรางเนื้อหาใหม ๆ ไดอยางรวดเร็ว หลากหลาย และปรับใหเขากับ

บริบทของผูเรียนไดอยางยืดหยุน 



๑๐ 
 
 
 

 

 ๕.๑ความหมายและประเภทของ (Generative AI)  

 Generative AI คือ ระบบปญญาประดิษฐท่ีถูกออกแบบมาเพ่ือ สรางสรรคเนื้อหาใหม (New 

Content) เชน ขอความ (Text), รูปภาพ (Image), วิดีโอ (Video), หรือเสียง (Audio) โดยอาศัย    

การเรียนรูโครงสรางและรูปแบบจากชุดขอมูลขนาดใหญ (มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร, ๒๐๒๔)        

ความแตกตางจาก (AI) ประเภทอ่ืนคือ (Generative AI)ไมไดเพียงแตวิเคราะหหรือจำแนกขอมูล     

แตสามารถ ผลิต (Generate) สิ่งท่ีไมเคยมีอยูเดิมได 

 การประยุกตใชในการสรางสื่อนิทาน ผูวิจัยไดประยุกตใช Generative AI สองประเภทหลัก

ในการผลิตนิทานเพ่ือใชในการสอน ไดแก 

  ๑. AI สำหรับสรางขอความ (Text-Generative AI) เชน ChatGPT หรือ Google 

Gemini ใชในการสรางเนื้อเรื่องของนิทาน กำหนดโครงเรื่อง (Plot) ตัวละคร บทสนทนา และท่ี

สำคัญคือ การปรับระดับภาษา และ การเนนรูปแบบประโยคเชื่อมโยง เพ่ือแกไขปญหาการเรียบเรียง

ประโยคของนกัเรียนชั้น ป.๒ โดยเฉพาะ 

  ๒. AI สำหรับสรางภาพ (Image-Generative AI) เชน Midjourney หรือ DALL-E 

ใชในการสรางภาพประกอบท่ีมีความละเอียด สวยงาม แปลกใหม และนาตื่นตาตื่นใจ เพ่ือเพ่ิม

แรงจูงใจในการเรียนรูของนักเรียน การรวมกันของ AI ท้ังสองประเภทนี้ทำใหสามารถผลิต สื่อนิทาน

ดิจิทัลท่ีมีคุณภาพสูง ท้ังในดานเนื้อหาและภาพประกอบไดอยางรวดเร็ว 

 ๕.๒ประโยชนของการใชส่ือนิทานสรางจาก AI ในการพัฒนาการเขียน 

 การใชสื่อนิทานท่ีสรางจาก AI ในงานวิจัยนี้มีประโยชนอยางยิ่งในการพัฒนาทักษะการเขียน

เรื่องสั้นตามจินตนาการ เนื่องจากมีคุณสมบัติท่ีสื่อแบบดั้งเดิมทำไดยาก 

  ๑.กระตุนความสนใจและจินตนาการยุคใหม สื่อ AI มีภาพกราฟกท่ีแปลกใหม

ทันสมัย และมีลักษณะเฉพาะตัวท่ีดึงดูดความสนใจของเด็ก ๆ ในยุคดิจิทัลไดอยางดีเยี่ยม (Inskru, 

๒๐๒๕) ความแปลกใหมนี้เปนแรงจูงใจสำคัญท่ีกระตุนใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเห็นและพรอม

ท่ีจะถายทอดจินตนาการของตนเองออกมาอยางสูง 

  ๒.การปรับบริบทท่ีเฉพาะเจาะจง (Personalization) ครูสามารถสั่งให AI สราง

นิทานท่ี มี เนื้อหา รูปแบบ หรือคำศัพท ท่ีสอดคลองกับปญหาและความสนใจของนักเรียน

กลุมเปาหมายไดอยางรวดเร็ว  ตัวอยางเชน การสั่งให AI สรางนิทานท่ี เนนการใชประโยคความรวม 

หรือ เนนการลำดับเหตุการณแบบเหตุและผลท่ีชัดเจน เพ่ือเปนตัวอยางเฉพาะเจาะจงในการแกไข

ปญหาการเรียบเรียงประโยคและโครงเรื่องของนักเรียนชั้น ป.๒ 

  ๓.เปนตนแบบ (Model) ของโครงสรางเรื่องท่ีหลากหลาย AI สามารถสรางโครง

เรื่องและรูปแบบการเลาท่ีแตกตางกันไดจำนวนมากในเวลาอันสั้น ทำใหนักเรียนไดเห็นตัวอยางการ

จัดโครงสรางเรื่องสั้นท่ีหลากหลายและมีคุณภาพสูง ซ่ึงเปนสิ่งจำเปนในการพัฒนาความคิดริเริ่ม
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สรางสรรค ในการเขียนของตนเอง (Ciaccio, ๒๐๒๓ ) การท่ี  AI สามารถสราง Model ท่ี มี

องคประกอบสมบูรณตามหลักการเขียนเรื่องสั้นท่ีดี ทำใหครูมีเครื่องมือท่ีทรงพลังในการนำมา

วิเคราะหรวมกับผูเรียนในข้ันตอน Reflective Observation ของวงจร Kolb 

 กลาวโดยสรุป การประยุกตใช AI ในการสรางสื่อนิทานจึงเปนนวัตกรรมท่ีชวยเสริมให      

การจัดการเรียนรูแบบประสบการณรวมมีประสิทธิภาพและทันสมัยยิ่งข้ึน โดยเนนท่ีการแกปญหา

เฉพาะเจาะจงของกลุมตัวอยางในงานวิจัยนี้ 

๖.งานวิจยัท่ีเกี่ยวของ 

 การจัดการเรียนรูแบบประสบการณรวม (Experiential Learning) ในการพัฒนาทักษะการ

เขียนเชิงบรรยาย (Narrative Writing) ซ่ึงเปนรากฐานของการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ การ

เรียนรูจากประสบการณตรงและการสะทอนคิดตามวงจรของ Kolb ชวยใหผูเรียนสรางความเขาใจใน

โครงสรางเรื่องราวและการใชภาษาไดดียิ่งข้ึน อาทิ งานวิจัยของ อภิรักษ บุญนะ และทรงภพ         

ขุนมธุรส (๒๕๖๕) ไดชี้ใหเห็นวา การจัดการเรียนรูแบบประสบการณรวมท่ีบูรณาการกับเทคนิค 

Storyline สามารถพัฒนาทักษะการเขียนเรื่องตามจินตนาการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๖    

ใหสูงข้ึนอยางมีนัยสำคัญ 

 นอกจากนี้ งานวิจัยในบริบทสากลยังไดตอกย้ำถึงอิทธิพลของรูปแบบการเรียนรูนี้ โดย  

Nuriyanti (๒๐๒๐ ) ไดทำการศึกษาเชิ งทดลองและสรุปวา  Experiential Learning Model           

มีอิทธิพลอยางมีนัยสำคัญตอการพัฒนาทักษะการเขียนเชิงบรรยายในนักเรียนประถม เนื่องจากเปน

รูปแบบท่ีสงเสริมใหผูเรียนเปนผูปฏิบัติและสะทอนผลดวยตนเอง ซ่ึงสอดคลองกับ Fahrurrozi 

(๒๐๒๐) ท่ีแสดงใหเห็นวา รูปแบบการเรียนรูเชิงประสบการณท่ีผสานการคิดสรางสรรค (Creative 

Thinking) เขาไปดวยนั้น มีผลเชิงบวกและมีประสิทธิผลตอการเขียนขอความเชิงบรรยายของเด็ก

ประถม สิ่งเหลานี้แสดงใหเห็นวา การสรางประสบการณท่ีเปนรูปธรรม (Concrete Experience) 

ใหแกผูเรียนกอนการลงมือเขียนจริง เปนปจจัยสำคัญท่ีนำไปสูความสำเร็จในการเขียนเชิงจินตนาการ 

 งานวิจัยของ Raharja และคณะ (๒๕๖๘) ซ่ึงมุงเนนการศึกษาในกลุมนักเรียนประถม ได

ยืนยันวา การใช โครงการเลานิทานดิจิทัล (Digital Storytelling Project) มีผลในการพัฒนาทักษะ

การเขียนเชิงบรรยายของนักเรียนอยางมีนัยสำคัญ โดยเนนวาการสรางเรื่องราวดวยสื่อดิจิทัลชวยให

นักเรียนสามารถสรางโครงเรื่อง (coherent storylines) ท่ีเชื่อมโยงกันอยางเปนเหตุผลไดดียิ่งข้ึน 

 แนวคิดนี้ไดรับการสนับสนุนเพ่ิมเติมจาก Kresno และ Ningsih (๒๕๖๗) ท่ีสรุปจากการ

ทบทวนวรรณกรรมวา Digital Storytelling มีบทบาทสำคัญในการพัฒนา writing skills โดยชวยให

นักเรียนเปลี่ยนแนวคิดและความคิดสรางสรรคใหกลายเปนการเขียนท่ีมีโครงสรางและสมบูรณ 

นอกจากนี้ งานวิจัยในบริบทไทยยังสะทอนความสำคัญของการสรางสื่อท่ีเปนรูปธรรมและเนนการมี

สวนรวม เชน งานวิจัยของ ปุญชรัศม์ิ สิทธิภัทรโรจน (๒๕๖๓) ท่ีแสดงใหเห็นประสิทธิภาพของการ
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จัดการเรียนรูท่ีเนนการรวมมือเพ่ือพัฒนาการเขียนเรื่องตามจินตนาการ และงานวิจัยของ สุธนา      

สิริธนดีพันธ, บุตรศิรินทร จิวพานิชย, และ อรัญ สัมดี (๒๕๕๘) ท่ีสนับสนุนการใชสื่อดิจิทัลใน      

การเสริมการเรียนรูเพ่ือพัฒนาการเขียนเรื่องตามจินตนาการ ซ่ึงสอดคลองกับการประยุกตใชสื่อ

นิทานท่ีสรางจาก AI ในงานวิจัยนี้ 

กรอบแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ๖) ข้ันตอนหรือวิธกีารสราง/พัฒนานวัตกรรม 

 การใชนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน เรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแบบ

ประสบการณรวมกับการใชสื่อนิทานเพ่ือสงเสริมทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ โรงเรียนพุทธิโศภน โดยใชกระบวนการ PDCA โดย มีข้ันตอนหรือ

วิธีการสราง/พัฒนานวัตกรรม ดังนี้ 
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๖.๑ การวางแผน ศึกษาคนควา วิเคราะหขอมูล  

 ข้ันตอนนี้คือการวางรากฐานและกำหนดทิศทางของการพัฒนานวัตกรรมใหชัดเจน 

 ๑.การวิเคราะหสภาพปญหาและความตองการจำเปน (Need Assessment) 

  ๑.๑ วิเคราะหปญหา ศึกษาผลสัมฤทธิ์เดิมและสังเกตพฤติกรรมการเขียนของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ พบปญหาหลักคือ นักเรียนขาดจินตนาการในการเขียน และมีปญหา

ในการจัดโครงสรางเรื่อง (ลำดับเหตุการณ) รวมถึงการเรียบเรียงประโยคใหตอเนื่องเปนยอหนา 

  ๑.๒ กำหนดวัตถุประสงคท่ีชัดเจนและวัดผลได เชน เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนเรื่อง

สั้นตามจินตนาการของนักเรียนชั้น ป.๒/๔ ใหมีคะแนนหลังเรียนสูงข้ึนกวากอนเรียน หรือผานเกณฑ

ท่ีกำหนด 

๒. การออกแบบนวัตกรรมและกระบวนการเรียนรู 

  ๒.๑  เลือกรูปแบบการสอน  กำหนดให ใช  การจัดการเรียนการสอนแบบ

ประสบการณ รวม (Experiential Learning) ของ Kolb เปนโครงสรางหลักในการเรียนรู  ซ่ึ ง

ประกอบดวย ๔ ข้ันตอน คือ ประสบการณรูปธรรม (CE), การสังเกตและสะทอนผล (RO), การคิด

รวบยอดเชิงนามธรรม (AC), และการทดลองในสถานการณใหม (AE) 

  ๒ .๒  ออกแบบสื่ อและจัดหาสื่ อนิ ทาน  (อาจรวม ถึงสื่ อนิ ทาน ท่ีสร างจาก

ปญญาประดิษฐ หรือ AI-Generated Stories ตามท่ีเคาโครงงานวิจัยกลาวถึง) ท่ีมีความหลากหลาย 

นาสนใจ และมีองคประกอบของการเลาเรื่อง (Narrative Elements  ตัวละคร ฉาก โครงเรื่อง)      

ท่ีชัดเจน เพ่ือใหเปนตนแบบและเปนแรงบันดาลใจในการเขียน 

  ๒.๓ สรางแผนการจัดการเรียนรู พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูท่ีสอดแทรกข้ันตอน

ของ Experiential Learning และการใชสื่อนิทานอยางบูรณาการ เชน แผนการสอนจำนวน ๘ แผน/

ชั่วโมง 

  ๒.๔ การสรางเครื่องมือวัดและประเมินผล สรางและตรวจสอบคุณภาพของ

เครื่องมือท่ีใชในการประเมินผล อาทิ แบบทดสอบวัดทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ (กอน-

หลังเรียน) และแบบประเมินผลงานการเขียน (Rubric Score) เพ่ือใชในการใหคะแนนอยางมีเกณฑ

ชัดเจน 

๖.๒ ออกแบบการจัดการเรียนการสอนแบบประสบการณรวมกับการใชส่ือนิทาน 

 ข้ันตอนนี้คือการลงมือปฏิบัติเพ่ือสรางและทดลองใชนวัตกรรมตามแผนท่ีวางไว 

 ๑.สรางและพัฒนาส่ือนวัตกรรม (นิทาน) 

  ๑.๑ พัฒนาชุดนิทานโดยการสราง/คัดเลือกชุดนิทานท่ีเปนตัวอยางการเลาเรื่องท่ีดี         

มีเนื้อหาท่ีกระตุนจินตนาการของเด็ก ป.๒ และมุงเนนการใชภาษาท่ีเรียบงายแตสรางสรรค 
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  ๑.๒ ตรวจสอบความเหมาะสม นำชุดนิทานและแผนการสอนท่ีออกแบบไวไปให

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตองเชิงเนื้อหาและความเหมาะสมในการนำไปใช 

 ๒. การจัดการเรียนรูตามวงจรประสบการณรวม ดำเนินการสอนตามแผนท่ีกำหนดในชั้น

เรียนจริง โดยยึด ๔ ข้ันตอนหลัก ดังนี้ 

  ๒.๑ CE: ประสบการณรูปธรรม (Concrete Experience) ครูใช สื่อนิทานเปน

กิจกรรมนำเขา โดยใหนักเรียนไดรับชม ฟง หรืออานนิทานท่ีเตรียมไว ใหนักเรียนไดสัมผัสกับเรื่องราว 

ตัวละคร และบรรยากาศ (เปนการรับประสบการณตรง) 

  ๒.๒ RO: การสังเกตและสะทอนผล (Reflective Observation) ครูต้ังคำถาม

กระตุนใหนักเรียนสะทอนความคิด สังเกตองคประกอบของนิทาน เชน "ตัวละครทำอะไรบางใน

ตอนตน ตอนกลาง และตอนจบ?" เพ่ือใหผูเรียนเริ่มเห็นแบบแผนของการเลาเรื่อง 

  ๒.๓ AC: การคิดรวบยอดเชิงนามธรรม (Abstract Conceptualization) ครูนำการ

อภิปรายสรุปไปสูการสราง ผังความคิด (Story Map) หรือโครงสรางเรื่อง (Start-Middle-End) ซ่ึง

เปนหลักการเขียนท่ีผูเรียนไดคิดรวบยอดและสรางเปนองคความรูดวยตนเอง 

  ๒.๔ AE การทดลองในสถานการณใหม (Active Experimentation) ผูเรียนนำ

ความรูและหลักการเขียนท่ีไดจากการสรุป (AC) มาใชในการลงมือปฏิบัติจริง คือ การเขียนเรื่องสั้น

ตามจินตนาการ  

๖.๓ การนำนวัตกรรมท่ีออกแบบไวมาปรับใชจริงกับนักเรียน  

 ข้ันตอนนี้คือการประเมินผลลัพธท่ีเกิดจากการใชนวัตกรรม 

 ๑.การรวบรวมขอมูล 

  ๑.๑ การเก็บผลงาน รวบรวมผลงานการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการของนักเรียน

ทุกคนท่ีไดจากข้ันตอน D 

  ๑.๒ การประเมินทักษะ ใชแบบประเมินผลงาน (Rubric Score) ท่ีสรางไวใน

ข้ันตอน P มาประเมินคุณภาพของงานเขียน โดยพิจารณาตามเกณฑหลัก เชน ความคิดสรางสรรค 

เนื้อเรื่อง โครงสรางการเลาเรื่อง และการใชภาษา 

 ๒.การวิเคราะหผล 

  ๒.๑ นำคะแนนของนักเรียนมาวิเคราะหผลการประเมินตามเกณฑ (Rubric) เพ่ือ

ประเมินผล ระบุจุดแข็งและจุดออนของนักเรียนในการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ 

  ๒.๒ การสรุปผล สรุปวานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบประสบการณ

รวมกับการใชสื่อนิทานสามารถพัฒนาทักษะการเขียนของนักเรียนไดตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไวหรือไม 

๖.๔ การวัดประเมินผล ปรับปรุง และพัฒนา  

 ข้ันตอนนี้คือนำผลการประเมินมาใชในการปรับปรุงหรือขยายผลนวัตกรรม 
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๑. การปรับปรุงแกไข (Standardization/Refinement): 

  ๑.๑ นำเขาสูการปรับปรุง หากผลการประเมินพบวานวัตกรรมยังไมเปนไปตาม

เปาหมาย หรือพบจุดบกพรองบางประการ (เชน สื่อนิทานยังไมสามารถกระตุนจินตนาการไดเพียงพอ 

หรือข้ันตอนการสะทอนผลใชเวลามากเกินไป) ใหนำขอมูลเหลานั้นมาปรับปรุงสื่อนวัตกรรม แผนการ

สอน และกิจกรรมการเรียนรู 

  ๑.๒ เริ่มวงจรใหม นำนวัตกรรมท่ีปรับปรุงแลวไปใชในการเรียนการสอนในวงจร 

PDCA รอบ ถัด ไป  เพ่ื อ ให เกิ ดการพัฒ นาคุณ ภ าพอย างต อ เนื่ อ งและยั่ งยื น  (Continuous 

Improvement) 

๒.การขยายผลและสรางมาตรฐาน (Scaling up) 

  ๒.๑ การเผยแพร หากนวัตกรรมใหผลลัพธท่ีเปนท่ีนาพอใจและเปนไปตามเกณฑ

ท่ีตั้งไว ถือเปนนวัตกรรมท่ีประสบความสำเร็จ (Best Practice) สามารถจัดทำเปนคูมือครู และ

เผยแพรไปยังครูทานอ่ืนในกลุมสาระฯ หรือโรงเรียนอ่ืนตอไป 

  ๒.๒ การติดตามผลระยะยาว กำหนดมาตรการติดตามผลการใชในระยะยาวเพ่ือให

ม่ันใจวาทักษะท่ีพัฒนาข้ึนมีความคงทนถาวร 

 

๗) การหาคุณภาพของนวัตกรรม 

 การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแบบประสบการณรวมกับการใชสื่อนิทานเพ่ือสงเสริม

ทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ โรงเรียนพุทธิโศภน     

มีกระบวนการหาคุณภาพของนวัตกรรม ดังนี้ 

 ๑.การหาประสิทธิภาพของส่ือนวัตกรรม E๑/E๒  มีข้ันตอนการดำเนินการ ดังนี้ 

  ๗.๑.๑ การคัดเลือกผูเชี่ยวชาญ จำนวน ๓ ทาน มีรายชื่อ ดังนี ้

  ๑) นางปราณี คำผง ตำแหนงครู วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ รับผิดชอบสอน

รายวิชาภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ โรงเรียนพุทธิโศภน  

  ๒) นางสาวอรุณพร  วรรณมณี ตำแหนงครู วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ มีความรู      

ความเชี่ยวชาญดานหลักภาษาไทย โรงเรียนพุทธิโศภน  

  ๓) นางวิชุดา  สารีอินทร ตำแหนงครู วิทยฐานะชำนาญการ มีความรูความ

เชี่ยวชาญดานหลักภาษาไทย โรงเรียนพุทธิโศภน 

  ๗.๑.๒. การสรางแบบประเมินการหาประสิทธิภาพของสื่อนวัตกรรม 

  จัดทำแบบประเมินสำหรับใหผูเชี่ยวชาญใชประเมินสื่อนิทาน โดยมีเกณฑการ

พิจารณา ดังนี ้

   ดานท่ี ๑ ความสอดคลองกับวัตถุประสงคและหลักสูตร 
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    ๑.๑ เนื้อหานิทานมีความสอดคลองกับตัวชี้วัด ท ๒.๑ ป. ๒/๔ 

"เขียนเรื่องสั้น ๆ ตามจินตนาการ" 

    ๑.๒ นิทานมีความเหมาะสมกับวัยและความสามารถในการรับรู

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ 

    ๑.๓ เนื้อหานิทานชวยสงเสริมการเรียนรูคำศัพทและโครงสราง

ประโยคพ้ืนฐานท่ีใชในการเขียน 

   ดานท่ี ๒  ความสอดคลองในการเปนตนแบบโครงสรางเรื่อง (Plot Model) 

    ๒.๑ โครงสรางนิทานมีความชัดเจน (มี บทนำ/เปดเรื่อง, การ

ดำเนินเรื่อง/ปมปญหา, บทสรุป/คลี่คลาย) 

    ๒.๒ นิทานมีการลำดับเหตุการณ (Sequencing) ท่ีชัดเจนและ

ตอเนื่อง ซ่ึงสามารถใชเปนแบบอยางในการจัดโครงเรื่องของนักเรียน 

    ๒.๓ นิทานแสดงใหเห็นถึงความสัมพันธเชิงเหตุผล (Cause and 

Effect) ของเหตุการณตาง ๆ 

   ดานท่ี ๓ การเปนตนแบบการเรียบเรียงประโยคและยอหนา (Paragraph 

Unity) 

    ๓.๑ นิทานใชประโยคในการเรียบเรียงท่ีแสดงใหเห็นถึงการ

เชื่อมโยงอยางเปนเอกภาพภายในยอหนา 

    ๓.๒ นิทานมีรูปแบบการใชคำเชื่อม (Conjunctions) ท่ีชวยให

ขอความระหวางประโยคไหลลื่น ซ่ึงเปนแบบอยางท่ีดีในการแกไขปญหาการเรียบเรียงประโยคของ

นักเรียน 

    ๓.๓ บทสนทนาและคำบรรยายในนิทานมีความสละสลวยและ

เหมาะสมท่ีจะเปนแบบอยางดานภาษา 

   ดานท่ี ๔ คุณภาพของสื่อทาน 

    ๔.๑ ภาพประกอบท่ีสรางจาก AI มีความสวยงาม นาสนใจ และ

กระตุนจินตนาการของนักเรียนชั้น ป.๒ 

    ๔.๒ คุณภาพของภาพประกอบและขอความมีความคมชัดและ

เหมาะสมกับการนำไปใชเปนสื่อการสอน 

    ๔.๓ นิทานมีความแปลกใหมและทันสมัย ซ่ึงชวยกระตุนความ

สนใจและแรงจูงใจในการเรียนรูของนักเรียน 

  ๗.๑.๓. การสงแบบประเมินใหผูเชี่ยวชาญ 
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  จัดสงแบบประเมินพรอมกับรายละเอียดของนวัตกรรมใหแกผูเชี่ยวชาญท้ัง ๓ ทาน 

โดยอธิบายรายละเอียด วัตถุประสงคของการศึกษา เพ่ือใหผูเชี่ยวชาญเขาใจบริบทและสามารถให

คำแนะนำไดอยางตรงจุด 

  จากการท่ีผูศึกษาไดนำสื่อนิทานซ่ึงเปนสวนหนึ่งของพัฒนาการจัดการเรียนการสอน

แบบประสบการณรวมกับการใชสื่อนิทาน เพ่ือสงเสริมทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ โรงเรียนพุทธิโศภน เสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน ๓ ทาน เพ่ือ

พิจารณาคุณภาพของสื่อในดานตางๆ ผลการประเมินสามารถสรุปไดดังตารางตอไปนี ้

๑.นิทาน เรื่อง ฮีโรมือสะอาด กับ ไขหวัดตัวเอ 

ลำดับ รายการประเมิน ผูเช่ียวชาญ 

๑ 

ผูเช่ียวชาญ 

๒ 

ผูเช่ียวชาญ 

๓ 

คะแนน

รวม 

คาเฉล่ีย ผลการ

พิจารณา 

ดานท่ี ๑ ความสอดคลองกับวัตถุประสงคและหลักสูตร 

๑.๑ เนื้อหานิทานมีความสอดคลองกับ

ตัวชี้วัด ท ๒.๑ ป. ๒/๔ "เขียนเรื่อง

สั้น ๆ ตามจินตนาการ" 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๑.๒ นิทานมีความเหมาะสมกับวัยและ

ความสามารถในการรับรูของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๑.๓ เนื้อหานิทานชวยสงเสริมการเรียนรู

คำศัพทและโครงสรางประโยคพ้ืนฐาน

ท่ีใชในการเขียน 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

ดานท่ี ๒  ความสอดคลองในการเปนตนแบบโครงสรางเรื่อง (Plot Model) 

๒.๑ โครงสรางนิทานมีความชัดเจน (มี บท

นำ/เปดเรื่อง, การดำเนินเรื่อง/ปม

ปญหา, บทสรุป/คลี่คลาย) 

๔ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๒.๒ นิทานมีการลำดับเหตุการณ 

(Sequencing) ท่ีชัดเจนและตอเนื่อง 

ซ่ึงสามารถใชเปนแบบอยางในการจัด

โครงเรื่องของนักเรียน 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๒.๓ นิทานแสดงใหเห็นถึงความสัมพันธเชิง

เหตุผล (Cause and Effect) ของ

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 
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เหตุการณตาง ๆ 

ดานท่ี ๓ การเปนตนแบบการเรียบเรียงประโยคและยอหนา (Paragraph Unity) 

๓.๑ นิทานใชประโยคในการเรียบเรียงท่ี

แสดงใหเหน็ถึงการเชื่อมโยงอยางเปน

เอกภาพภายในยอหนา 

๔ ๕ ๔ ๑๓ ๔.๓๓ เหมาะสม

มาก 

๓.๒ นิทานมีรูปแบบการใชคำเชื่อม 

(Conjunctions) ท่ีชวยใหขอความ

ระหวางประโยคไหลลื่น ซ่ึงเปน

แบบอยางท่ีดีในการแกไขปญหาการ

เรียบเรียงประโยคของนักเรียน 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๓.๓ บทสนทนาและคำบรรยายในนิทานมี

ความสละสลวยและเหมาะสมท่ีจะ

เปนแบบอยางดานภาษา 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

ดานท่ี ๔ คุณภาพของสื่อทาน 

๔.๑ ภาพประกอบท่ีสรางจาก AI มีความ

สวยงาม นาสนใจ และกระตุน

จินตนาการของนักเรียนชั้น ป.๒ 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๔.๒ คุณภาพของภาพประกอบและ

ขอความมีความคมชัดและเหมาะสม

กับการนำไปใชเปนสื่อการสอน 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๔.๓ นิทานมีความแปลกใหมและทันสมัย 

ซ่ึงชวยกระตุนความสนใจและ

แรงจูงใจในการเรียนรูของนกัเรียน 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

รวมคะแนนเฉลี่ย ๔.๙๑ ๕ ๔.๙๑ ๑๔.๘๒ ๔.๙๔ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

หมายเหตุ: เกณฑการใหคะแนน ๕ ระดับ ไดแก ๕ = เหมาะสมมากท่ีสุด, ๔ = เหมาะสมมาก,           

๓ = เหมาะสมปานกลาง, ๒ = เหมาะสมนอย, ๑ = เหมาะสมนอยท่ีสุด 

 จากตารางผลการประเมินคุณภาพของสื่อนิทาน เรื่อง ฮีโรมือสะอาด กับ ไขหวัดตัวเอโดย

ผูเชี่ยวชาญจำนวน ๓ ทาน พบวา คาเฉลี่ยรวมเทากับ ๔.๙๔ อยูในระดับ เหมาะสมมากท่ีสุด แสดงวา
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นิทานท่ีสรางข้ึนมีความสอดคลองกับตัวชี้วัดของหลักสูตร มีโครงสรางเรื่องชัดเจน ใชภาษาเหมาะสม

กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ และมีภาพประกอบท่ีชวยกระตุนความสนใจ สามารถนำไปใชเปน

สื่อในการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

๒.นิทาน เรื่อง มะลิกับโลกใบเล็กในหนาจอ   

ลำดับ รายการประเมิน ผูเช่ียวชาญ 

๑ 

ผูเช่ียวชาญ 

๒ 

ผูเช่ียวชาญ 

๓ 

คะแนน

รวม 

คาเฉล่ีย ผลการ

พิจารณา 

ดานท่ี ๑ ความสอดคลองกับวัตถุประสงคและหลักสูตร 

๑.๑ เนือ้หานิทานมีความสอดคลองกับ

ตัวชี้วัด ท ๒.๑ ป. ๒/๔ "เขียนเรื่อง

สั้น ๆ ตามจินตนาการ" 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๑.๒ นิทานมีความเหมาะสมกับวัยและ

ความสามารถในการรับรูของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๑.๓ เนื้อหานิทานชวยสงเสริมการเรียนรู

คำศัพทและโครงสรางประโยค

พ้ืนฐานท่ีใชในการเขียน 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

ดานท่ี ๒  ความสอดคลองในการเปนตนแบบโครงสรางเรื่อง (Plot Model) 

๒.๑ โครงสรางนิทานมีความชดัเจน (มี 

บทนำ/เปดเรื่อง, การดำเนินเรื่อง/

ปมปญหา, บทสรุป/คลี่คลาย) 

๔ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๒.๒ นิทานมีการลำดับเหตุการณ 

(Sequencing) ท่ีชัดเจนและตอเนื่อง 

ซ่ึงสามารถใชเปนแบบอยางในการ

จัดโครงเรื่องของนักเรียน 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๒.๓ นิทานแสดงใหเห็นถึงความสัมพันธ

เชิงเหตุผล (Cause and Effect) 

ของเหตุการณตาง ๆ 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

ดานท่ี ๓ การเปนตนแบบการเรียบเรียงประโยคและยอหนา (Paragraph Unity) 
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๓.๑ นิทานใชประโยคในการเรียบเรียงท่ี

แสดงใหเห็นถึงการเชื่อมโยงอยาง

เปนเอกภาพภายในยอหนา 

๔ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๓.๒ นิทานมีรูปแบบการใชคำเชื่อม 

(Conjunctions) ท่ีชวยใหขอความ

ระหวางประโยคไหลลื่น ซ่ึงเปน

แบบอยางท่ีดีในการแกไขปญหาการ

เรียบเรียงประโยคของนักเรียน 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๓.๓ บทสนทนาและคำบรรยายในนิทานมี

ความสละสลวยและเหมาะสมท่ีจะ

เปนแบบอยางดานภาษา 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

ดานท่ี ๔ คุณภาพของสื่อทาน 

๔.๑ ภาพประกอบท่ีสรางจาก AI มีความ

สวยงาม นาสนใจ และกระตุน

จินตนาการของนกัเรียนชั้น ป.๒ 

๔ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๔.๒ คุณภาพของภาพประกอบและ

ขอความมีความคมชัดและเหมาะสม

กับการนำไปใชเปนสื่อการสอน 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๔.๓ นิทานมีความแปลกใหมและทันสมัย 

ซ่ึงชวยกระตุนความสนใจและ

แรงจูงใจในการเรียนรูของนักเรียน 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

รวมคะแนนเฉลี่ย ๔ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

 จากตารางผลการประเมินคุณภาพของสื่อนิทาน เรื่อง มะลิกับโลกใบเล็กในหนาจอ  โดย

ผูเชี่ยวชาญจำนวน ๓ ทาน พบวา คาเฉลี่ยรวมเทากับ ๕.๐๐ อยูในระดับ เหมาะสมมากท่ีสุด ทุกดาน 

แสดงวานิทานมีความสอดคลองกับตัวชี้วัดของหลักสูตร มีโครงสรางเรื่องชัดเจน ลำดับเหตุการณ

ตอเนื่อง ใชภาษาเหมาะสมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ และมีภาพประกอบท่ีสวยงาม นาสนใจ 

สามารถนำไปใชเปนสื่อในการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนเรื่องสั้นตาม

จินตนาการของนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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๓.นิทาน เรื่อง ธารากับเม็ดคริสตัลมหัศจรรย 

ลำดับ รายการประเมิน ผูเช่ียวชาญ 

๑ 

ผูเช่ียวชาญ 

๒ 

ผูเช่ียวชาญ 

๓ 

คะแนน

รวม 

คาเฉล่ีย ผลการ

พิจารณา 

ดานท่ี ๑ ความสอดคลองกับวัตถุประสงคและหลักสูตร 

๑.๑ เนื้อหานิทานมีความสอดคลองกับ

ตัวชี้วัด ท ๒.๑ ป. ๒/๔ "เขียนเรื่อง

สั้น ๆ ตามจินตนาการ" 

๔ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๑.๒ นิทานมีความเหมาะสมกับวัยและ

ความสามารถในการรับรูของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๑.๓ เนื้อหานิทานชวยสงเสริมการเรียนรู

คำศัพทและโครงสรางประโยค

พ้ืนฐานท่ีใชในการเขียน 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

ดานท่ี ๒  ความสอดคลองในการเปนตนแบบโครงสรางเรื่อง (Plot Model) 

๒.๑ โครงสรางนิทานมีความชัดเจน (มี บท

นำ/เปดเรื่อง, การดำเนินเรื่อง/ปม

ปญหา, บทสรุป/คลี่คลาย) 

๔ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๒.๒ นิทานมีการลำดับเหตุการณ 

(Sequencing) ท่ีชัดเจนและตอเนื่อง 

ซ่ึงสามารถใชเปนแบบอยางในการจัด

โครงเรื่องของนักเรียน 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๒.๓ นิทานแสดงใหเห็นถึงความสัมพันธ

เชิงเหตุผล (Cause and Effect) ของ

เหตุการณตาง ๆ 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

ดานท่ี ๓ การเปนตนแบบการเรยีบเรียงประโยคและยอหนา (Paragraph Unity) 

๓.๑ นิทานใชประโยคในการเรียบเรียงท่ี

แสดงใหเห็นถึงการเชื่อมโยงอยางเปน

เอกภาพภายในยอหนา 

๔ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๓.๒ นิทานมีรูปแบบการใชคำเชื่อม ๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม
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(Conjunctions) ท่ีชวยใหขอความ

ระหวางประโยคไหลลื่น ซ่ึงเปน

แบบอยางท่ีดีในการแกไขปญหาการ

เรียบเรียงประโยคของนักเรียน 

มากท่ีสดุ 

๓.๓ บทสนทนาและคำบรรยายในนิทานมี

ความสละสลวยและเหมาะสมท่ีจะ

เปนแบบอยางดานภาษา 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

ดานท่ี ๔ คุณภาพของสื่อทาน 

๔.๑ ภาพประกอบท่ีสรางจาก AI มีความ

สวยงาม นาสนใจ และกระตุน

จินตนาการของนกัเรียนชั้น ป.๒ 

๔ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๔.๒ คุณภาพของภาพประกอบและ

ขอความมีความคมชัดและเหมาะสม

กับการนำไปใชเปนสื่อการสอน 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

๔.๓ นิทานมีความแปลกใหมและทันสมัย 

ซ่ึงชวยกระตุนความสนใจและ

แรงจูงใจในการเรียนรูของนักเรียน 

๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

รวมคะแนนเฉลี่ย ๕ ๕ ๕ ๑๕ ๕ เหมาะสม

มากท่ีสุด 

 จากตารางผลการประเมินคุณภาพของสื่อนิทาน เรื่องธารากับเม็ดคริสตัลมหัศจรรย โดย

ผูเชี่ยวชาญจำนวน ๓ ทาน พบวา คาเฉลี่ยรวมเทากับ ๕.๐๐ อยูในระดับ เหมาะสมมากท่ีสุด แสดงวา

นิทานมีความสอดคลองกับตัวชี้วัดของหลักสูตร มีโครงสรางเรื่องชัดเจน ลำดับเหตุการณเปนข้ันตอน 

มีการใชภาษาเหมาะสมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ และมีภาพประกอบท่ีสวยงาม นาสนใจ 

สามารถนำไปใชเปนสื่อประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนเรื่องสั้นตาม

จินตนาการของนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ และเหมาะสมสำหรับใชเปนตนแบบในการฝกเขียน

เรื่องตามโครงสรางเรื่องของผูเรียน 

 

๘) การนำนวัตกรรมไปใชในการพัฒนา/แกปญหา 

 การนำนวัตกรรม "การพัฒนาทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ ดวยการจัดการเรียน

การสอนแบบประสบการณรวมกับการใชสื่อนิทาน" ไปใชในการพัฒนาและแกไขปญหาทักษะการ
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เขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ นั้น ตองดำเนินการอยางเปนข้ันเปนตอนและบูรณาการตาม

หลักการ PDCA โดยเนนท่ีข้ันตอน "D: Do (การปฏิบัติ)" เปนหลัก เพ่ือใหเกิดการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมและพัฒนาทักษะของผูเรียนอยางแทจริง 

 ข้ันตอนการนำนวัตกรรมไปใชในการพัฒนา/แกปญหา (Do Stage) คือการนำนวัตกรรมไปใช

คือการนำแผนการจัดการเรียนรู ท่ีผานการตรวจสอบคุณภาพและความสอดคลอง (Content 

Validity) มาปฏิบัติจริงกับนักเรียนกลุมเปาหมาย เพ่ือกระตุนจินตนาการและแกไขปญหาการขาด

โครงสรางการเขียน ซ่ึงสามารถแบงการดำเนินการเปน ๔ ข้ันตอนหลักตามวงจรการเรียนรูแบบ

ประสบการณรวม (Experiential Learning Cycle) ของ Kolb ดังนี้ 

 ๑. การเตรียมการและประเมินพ้ืนฐาน 

 การดำเนินการพัฒนานวัตกรรม เรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแบบประสบการณ

รวมกับการใชสื่อนิทานเพ่ือสงเสริมทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี ๒ โรงเรียนพุทธิโศภน ผูศึกษาไดดำเนินการเตรียมความพรอมของผูเรียนและ

วิเคราะหสภาพปญหากอนการใชนวัตกรรม ตามแนวคิดวงจรการเรียนรูแบบประสบการณรวมของ 

David A. Kolb ซ่ึงเปนข้ันของการสรางประสบการณและการประเมินความพรอมของผูเรียนกอนจัด

กิจกรรมการเรียนรู ในข้ันตอนนี้ ผูศึกษาไดศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 

๒๕๕๑ กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย และตัวชี้วัดระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ ท่ีเก่ียวของกับการ

เขียน เพ่ือกำหนดจุดประสงคการเรียนรูใหสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู จากนั้นไดออกแบบ

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใชรูปแบบ การเรียนรูแบบประสบการณรวม (Experiential 

Learning) ควบคูกับการใช สื่อนิทานท่ีสรางดวย AI จำนวน ๓ เรื่อง ไดแก ฮีโรมือสะอาดกับไขหวัด

ตัวเอ มะลิกับโลกใบเล็กในหนาจอ และธารากับเม็ดคริสตัลมหัศจรรย 

 สื่อนิทานดังกลาวถูกออกแบบใหเหมาะสมกับวัยของผูเรียน เพ่ือกระตุนจินตนาการ สงเสริม

การคิดสรางสรรค และใชเปนประสบการณนำเขาสูการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ กอนดำเนินการ

จัดกิจกรรม ผูวิจัยไดทำการประเมินพ้ืนฐานความสามารถดานการเขียนของนักเรียน โดยใชวิธี การ

ตรวจชิ้นงาน (Performance Assessment) จากแบบฝกการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ และใบ

งานการเขียนคำและประโยค เพ่ือวิเคราะหระดับความสามารถของผูเรียนเปนรายบุคคล โดยกำหนด

เกณฑการประเมินตามตัวชี้วัดท่ีครูกำหนด เชน ความถูกตองของคำ การเรียบเรียงประโยค ความ

ตอเนื่องของเรื่อง และความคิดสรางสรรค 

 ๒. การจัดการเรียนรูเชิงประสบการณ (Concrete Experience: CE) 

 ข้ันตอนนี้มุงเนนการสรางแรงบันดาลใจและประสบการณท่ีเปนรูปธรรมใหกับผูเรียน 
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  ๒.๑ การนำเสนอสื่อนิทาน ครูนำเสนอ สื่อนิทาน ท่ีมีความแปลกใหมและนาสนใจ 

เพ่ือกระตุนใหผูเรียนเกิดจินตนาการอยางอิสระ นักเรียนจะไดซึมซับการใชภาษา โครงเรื่อง และวิธี

สรางตัวละครจากเรื่องราวท่ีไดฟงหรือรบัชม 

  ๒.๒ กิจกรรมรวมสรางสรรค มีการจัดกิจกรรมท่ีใหนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับ

เนื้อหา เชน การตอบคำถามแสดงความรูสึก การคาดเดาตอนจบ หรือการเลนบทบาทสมมติเปนตัว

ละครในนิทาน เพ่ือใหนักเรียนไดสัมผัสกับความรูสึกและสถานการณในเรื่องราวอยางใกลชิด ทำให

จินตนาการเริ่มเปนรูปธรรม 

 ๓ . ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห แ ล ะ ส ร า ง ห ลั ก ก า ร  (Reflective Observation & Abstract 

Conceptualization: RO & AC) 

 ข้ันตอนนี้เปนการเปลี่ยนประสบการณจากเรื่องเลาไปสูหลักการเขียนท่ีเปนนามธรรม 

  ๓.๑ การสังเกตและสะทอนผล (RO) ครูใชคำถามกระตุนใหนักเรียน วิเคราะห 

โครงสรางของนิทานท่ีไดรับชม โดยเนนใหเห็นถึง ลำดับเหตุการณ (เริ่มตน ปญหา การแกไข และการ

จบเรื่อง) เพ่ือแกปญหาการขาดความเชื่อมโยงในการเขียนของนักเรียน 

  ๓.๒ การคิดรวบยอดเชิงนามธรรม (AC) นำผลจากการสะทอนผลมาสูการ สรุป

หลักการ รวมกัน ครูนำพานักเรียนสราง ผังโครงเรื่อง (Story Map) หรือหลักการเขียนเรื่องสั้นแบบ

งาย ๆ (เชน มีใคร ท่ีไหน เกิดอะไรข้ึน และจบอยางไร) ซ่ึงถือเปน องคความรูและเครื่องมือ ท่ีผูเรียน

สรางข้ึนเอง เพ่ือใชเปนพิมพเขียวในการเขียน 

 ๔. การลงมือปฏิบัติและสรางสรรคผลงาน (Active Experimentation: AE) 

 ผูศึกษาไดดำเนินการจัดกิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรูท่ีออกแบบไว โดยใช สื่อนิทานท่ี

สรางจาก AI จำนวน ๓ เรื่อง ไดแก ฮีโรมือสะอาดกับไขหวัดตัวเอ มะลิกับโลกใบเล็กในหนาจอ และ

และธารากับเม็ดคริสตัลมหัศจรรย เปนสื่อกระตุนความสนใจและสรางประสบการณใหกับผูเรียน 

นักเรียนไดฟงนิทาน ดูภาพประกอบ สนทนาเก่ียวกับเนื้อเรื่อง วิเคราะหตัวละคร เหตุการณ และ

ขอคิดจากเรื่อง เพ่ือเตรียมความพรอมกอนลงมือเขียน 

 หลังจากนั้นนักเรียนไดลงมือปฏิบัติการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ โดยใชแนวทางท่ีครู

กำหนด เชน การกำหนดตัวละคร การลำดับเหตุการณ การเขียนเนื้อเรื่อง และการเขียนตอนจบให

สมบูรณ ครูทำหนาท่ีเปนผูอำนวยความสะดวก คอยใหคำแนะนำ ชวยเหลือ และกระตุนใหนักเรียนใช

ความคิดสรางสรรคในการเขียน ระหวางการจัดกิจกรรม ผูวิจัยไดติดตาม ตรวจสอบ และให

ขอเสนอแนะเปนรายบุคคล เพ่ือใหนักเรียนสามารถปรับปรุงผลงานของตนเองไดอยางตอเนื่อง จน

สามารถสรางชิ้นงานการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการไดสมบูรณ 

 การประเมินผลในข้ันนี้ใชวิธี การตรวจชิ้นงานตามเกณฑการประเมินท่ีกำหนด โดยพิจารณา

จากความถูกตองของการเขียนคำ การเรียบเรียงประโยค ความตอเนื่องของเรื่อง ความคิดสรางสรรค 



๒๕ 
 
 
 

 

และความสมบูรณของผลงาน โดยกำหนดเกณฑผานไวท่ี รอยละ ๗๕ ของคะแนนเต็ม และพิจารณา

เปนรายบุคคลแบบอิงเกณฑ  

๙) ผลการใชนวัตกรรม 

 จากการนำนวัตกรรม "การพัฒนาทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ ดวยการจัดการ

เรียนการสอนแบบประสบการณรวมกับการใชสื่อนิทาน"  ผลการใชนวัตกรรมสามารถสรุปไดดังตาราง

และคำอธิบายตอไปนี ้
แบบบันทึกคะแนน การเขียนเรื่องส้ันตามจินตนาการ เรือ่ง ฮีโรมือสะอาด กับ ไขหวัดตัวเอ 

ท่ี ชื่อ - นามสกุล 

เนื้อหา การใช

ภาษา 

 

ความเปนระเบียบ

เรียบรอยและตรง

ตามคำชี้แจง 

การเขียน

สะกดคำ 

รวม 

๑๕ 

คะแนน 

เกณฑ

การ

ประเมิน 

๕ คะแนน ๔ คะแนน ๓ คะแนน ๓ คะแนน 

๑ ด.ช.ณภัทร   ลุงจาย ๓ ๓ ๒ ๒ ๑๐ ผาน 

๒ ด.ช.เมธาสิทธ   สิทธิราช ๔ ๓ ๒ ๒ ๑๑ ผาน 

๓ ด.ช.สวุรรณนที   ควรพูนผล ๔ ๓ ๒ ๒ ๑๑ ผาน 

๔ ด.ช.ภาคิน   โชติกพงษพันธ ๔ ๓ ๒ ๓ ๑๒ ผาน 

๕ ด.ช.เอกพันธ  ๓ ๓ ๒ ๒ ๑๐ ผาน 

๖ ด.ช.วีรภาพ   ติ๊บจันทร ๒ ๑ ๑ ๑ ๕ ไมผาน 

๗ ด.ช.ปองภพ   มะโนคำ ๕ ๔ ๒ ๓ ๑๔ ผาน 

๘ ด.ช.ชวีศิลป  ครินชัย ๒ ๑ ๑ ๑ ๕ ไมผาน 

๙ ด.ญ.จรรยพร  ลงุส ุ ๕ ๔ ๓ ๓ ๑๕ ผาน 

๑๐ ด.ญ.พิมพวิไล   ภิญโญฤทธิ์ ๔ ๔ ๓ ๒ ๑๓ ผาน 

๑๑ ด.ญ.ชญาภา   กรณพีรวัส ๓ ๓ ๒ ๒ ๑๐ ผาน 

๑๒ ด.ญ.ณัฐนิชา   ดีสะเมท ๔ ๓ ๓ ๒ ๑๒ ผาน 

๑๓ ด.ญ.จิราภา   ทาลอน ๔ ๔ ๓ ๒ ๑๓ ผาน 

๑๔ ด.ญ.กมลพร   เพิงสงเคราะห ๔ ๓ ๓ ๓ ๑๓ ผาน 

๑๕ ด.ญ.ญาดา   ฤทธิไตรภพ ๓ ๓ ๒ ๒ ๑๐ ผาน 

๑๖ ด.ญ.กนกดารินทร   เงินเย็น ๔ ๔ ๒ ๓ ๑๓ ผาน 

๑๗ ด.ญ.โยษิตา  หนอแกว ๔ ๓ ๓ ๓ ๑๓ ผาน 

๑๘ ด.ญ.ณัฏฐณิชา  บุญแกว ๓ ๓ ๒ ๓ ๑๑ ผาน 

 



๒๖ 
 
 
 

 

 จากตารางแสดงผลการประเมินความสามารถในการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการของ

นักเรียน จากการใชสื่อนิทาน เรื่อง “ฮีโรมือสะอาด กับ ไขหวัดตัวเอ” โดยประเมินจากเกณฑ ๔ ดาน 

ไดแก เนื้อหา การใชภาษา ความเปนระเบียบเรียบรอยและตรงตามคำชี้แจง และการเขียนสะกดคำ 

รวมคะแนนเต็ม ๑๕ คะแนน กำหนดเกณฑผานรอยละ ๗๕ ของคะแนนเต็ม 

 ผลการประเมินพบวา นักเรียนสวนใหญมีคะแนนผานเกณฑท่ีกำหนด โดยมีนักเรียนผาน

เกณฑจำนวนมาก และมีนักเรียนไมผานเกณฑเพียงสวนนอย แสดงวานิทานท่ีใชเปนสื่อการเรียนรู

สามารถชวยสงเสริมใหนักเรียนสามารถเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการไดดีข้ึน ท้ังในดานการเรียบเรียง

เนื้อหา การใชภาษา และการเขียนสะกดคำไดอยางเหมาะสม สะทอนใหเห็นวาสื่อท่ีพัฒนาข้ึนมี

ประสิทธิภาพและสามารถนำไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนของนักเรียน

ไดอยางเหมาะสม 

 

แบบบันทึกคะแนน การเขียนเรื่องส้ันตามจินตนาการ เรือ่ง มะลิกับโลกใบเล็กในหนาจอ 

ท่ี ชื่อ - นามสกุล 

เนื้อหา การใช

ภาษา 

 

ความเปนระเบียบ

เรียบรอยและตรง

ตามคำชี้แจง 

การเขียน

สะกดคำ 

รวม 

๑๕ 

คะแนน 

เกณฑ

การ

ประเมิน 

๕ คะแนน ๔ คะแนน ๓ คะแนน ๓ คะแนน 

๑ ด.ช.ณภัทร   ลุงจาย ๓ ๓ ๒ ๒ ๑๐ ผาน 

๒ ด.ช.เมธาสิทธ   สิทธิราช ๔ ๓ ๒ ๒ ๑๑ ผาน 

๓ ด.ช.สวุรรณนที   ควรพูนผล ๔ ๓ ๒ ๒ ๑๑ ผาน 

๔ ด.ช.ภาคิน   โชติกพงษพันธ ๓ ๒ ๒ ๓ ๑๐ ผาน 

๕ ด.ช.เอกพันธ  ๔ ๓ ๒ ๒ ๑๑ ผาน 

๖ ด.ช.วีรภาพ   ติ๊บจันทร ๒ ๑ ๑ ๑ ๕ ไมผาน 

๗ ด.ช.ปองภพ   มะโนคำ ๔ ๔ ๒ ๓ ๑๓ ผาน 

๘ ด.ช.ชวีศิลป  ครินชัย ๒ ๑ ๑ ๑ ๕ ไมผาน 

๙ ด.ญ.จรรยพร  ลงุส ุ ๕ ๔ ๓ ๒ ๑๔ ผาน 

๑๐ ด.ญ.พิมพวิไล   ภิญโญฤทธิ์ ๔ ๓ ๓ ๓ ๑๓ ผาน 

๑๑ ด.ญ.ชญาภา   กรณพีรวัส ๓ ๓ ๑ ๒ ๙ ผาน 

๑๒ ด.ญ.ณัฐนิชา   ดีสะเมท ๓ ๓ ๓ ๓ ๑๒ ผาน 

๑๓ ด.ญ.จิราภา   ทาลอน ๔ ๓ ๓ ๓ ๑๓ ผาน 

๑๔ ด.ญ.กมลพร   เพิงสงเคราะห ๕ ๓ ๓ ๓ ๑๔ ผาน 

๑๕ ด.ญ.ญาดา   ฤทธิไตรภพ ๓ ๓ ๒ ๒ ๑๐ ผาน 



๒๗ 
 
 
 

 

๑๖ ด.ญ.กนกดารินทร   เงินเย็น ๔ ๓ ๓ ๓ ๑๓ ผาน 

๑๗ ด.ญ.โยษิตา  หนอแกว ๓ ๓ ๓ ๒ ๑๑ ผาน 

๑๘ ด.ญ.ณัฏฐณิชา  บุญแกว ๕ ๓ ๓ ๒ ๑๓ ผาน 

  

 จากตารางแสดงผลการประเมินผลงานการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการของนักเรียน 

หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสื่อนิทาน เรื่อง “มะลิกับโลกใบเล็กในหนาจอ” โดยใชแบบ

ประเมินท่ีกำหนดเกณฑ ๔ ดาน ไดแก ดานเนื้อหา ดานการใชภาษา ดานความเปนระเบียบเรียบรอย

และการปฏิบัติตามคำชี้แจง และดานการเขียนสะกดคำ รวมคะแนนเต็ม ๑๕ คะแนน และกำหนด

เกณฑผานท่ีรอยละ ๗๕ ของคะแนนเต็ม 

 ผลการประเมินพบวา นักเรียนสวนใหญสามารถทำคะแนนไดอยูในระดับผานเกณฑท่ีกำหนด 

แสดงใหเห็นวานักเรียนมีพัฒนาการดานการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการดีข้ึน สามารถเรียบเรียง

เนื้อหาเปนลำดับ ใชภาษาไดเหมาะสม และมีความถูกตองในการเขียนมากข้ึน สะทอนวาสื่อนิทานท่ี

ใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูมีสวนชวยกระตุนความคิดสรางสรรคและสงเสริมทักษะการเขียนของ

นักเรียนไดอยางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

 

แบบบันทึกคะแนน การเขียนเรื่องส้ันตามจินตนาการ เรือ่ง ธารากับเม็ดคริสตัลมหัศจรรย 

ท่ี ช่ือ - นามสกุล 

เนื้อหา การใช

ภาษา 

 

ความเปน

ระเบียบ

เรียบรอยและ

ตรงตามคำ

ช้ีแจง 

การเขียน

สะกดคำ 

รวม 

๑๕ 

คะแน

น 

เกณฑ

การ

ประเมิ

น 

๕ คะแนน ๔ คะแนน ๓ คะแนน ๓ คะแนน 

๑ ด.ช.ณภัทร   ลุงจาย ๓ ๓ ๒ ๓ ๑๑ ผาน 

๒ ด.ช.เมธาสิทธ   สิทธิราช ๔ ๓ ๓ ๓ ๑๓ ผาน 

๓ ด.ช.สวุรรณนที   ควรพูนผล ๔ ๓ ๒ ๓ ๑๒ ผาน 

๔ ด.ช.ภาคิน   โชติกพงษพันธ ๓ ๒ ๒ ๓ ๑๐ ผาน 

๕ ด.ช.เอกพันธ  ๓ ๒ ๒ ๒ ๙ ผาน 

๖ ด.ช.วีรภาพ   ติ๊บจันทร ๓ ๒ ๑ ๒ ๘ ผาน 

๗ ด.ช.ปองภพ   มะโนคำ ๕ ๓ ๓ ๓ ๑๔ ผาน 

๘ ด.ช.ชวีศิลป  ครินชัย ๒ ๒ ๑ ๒ ๗ ผาน 

๙ ด.ญ.จรรยพร  ลงุส ุ ๔ ๔ ๓ ๓ ๑๔ ผาน 



๒๘ 
 
 
 

 

๑๐ ด.ญ.พิมพวิไล   ภิญโญฤทธิ์ ๔ ๓ ๓ ๓ ๑๓ ผาน 

๑๑ ด.ญ.ชญาภา   กรณพีรวัส ๔ ๓ ๒ ๒ ๑๑ ผาน 

๑๒ ด.ญ.ณัฐนิชา   ดีสะเมท ๓ ๓ ๓ ๒ ๑๑ ผาน 

๑๓ ด.ญ.จิราภา   ทาลอน ๓ ๓ ๓ ๓ ๑๒ ผาน 

๑๔ ด.ญ.กมลพร   เพิงสงเคราะห ๔ ๓ ๒ ๓ ๑๒ ผาน 

๑๕ ด.ญ.ญาดา   ฤทธิไตรภพ ๔ ๓ ๒ ๒ ๑๑ ผาน 

๑๖ ด.ญ.กนกดารินทร   เงินเย็น ๔ ๓ ๓ ๓ ๑๓ ผาน 

๑๗ ด.ญ.โยษิตา  หนอแกว ๔ ๓ ๓ ๓ ๑๓ ผาน 

๑๘ ด.ญ.ณัฏฐณิชา  บุญแกว ๔ ๓ ๒ ๓ ๑๒ ผาน 
 

 จากตารางแสดงผลคะแนนการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการของนักเรียน หลังการจัด

กิจกรรมการเรียนรูโดยใชสื่อนิทาน เรื่อง “ธารากับเม็ดคริสตัลมหัศจรรย” ซ่ึงประเมินตามเกณฑการ

ใหคะแนน ๔ ดาน ไดแก ดานเนื้อหา ดานการใชภาษา ดานความเปนระเบียบเรียบรอยและการ

ปฏิบัติตามคำชี้แจง และดานการเขียนสะกดคำ รวมคะแนนเต็ม ๑๕ คะแนน โดยกำหนดเกณฑผานท่ี

รอยละ ๗๕ ของคะแนนเต็ม 

 ผลการประเมินพบวา นักเรียนท้ังหมดมีผลการประเมินผานเกณฑท่ีกำหนด แสดงใหเห็นวา

นักเรียนสามารถเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการไดตามโครงสรางท่ีกำหนด มีการเรียบเรียงเนื้อหาเปน

ลำดับ ใชภาษาไดเหมาะสม และมีความถูกตองในการเขียนมากข้ึน สะทอนใหเห็นวาการใชสื่อนิทาน

เปนตัวอยางในการเรียนรู ชวยสงเสริมใหผูเรียนเกิดความเขาใจในการเขียนเรื่อง และสามารถพัฒนา

ทักษะการเขียนไดอยางตอเนื่องและมีประสิทธิภาพ 

 

สรุปผลการเขียนเรื่องส้ันตามจินตนาการ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี ๒/๔ 

ท่ี ช่ือ - นามสกุล เรื่องท่ี ๑ เรื่องท่ี ๒ เรื่องท่ี ๓ รวม ๓ เรื่อง ผลสรุป 

๑ ด.ช.ณภัทร   ลุงจาย ๑๐ ๑๐ ๑๑ ๓๑ ผาน 

๒ ด.ช.เมธาสิทธ   สิทธิราช ๑๑ ๑๑ ๑๓ ๓๕ ผาน 

๓ ด.ช.สวุรรณนที   ควรพูนผล ๑๑ ๑๑ ๑๒ ๓๔ ผาน 

๔ ด.ช.ภาคิน   โชติกพงษพันธ ๑๒ ๑๐ ๑๐ ๓๒ ผาน 

๕ ด.ช.เอกพันธ  ๑๐ ๑๑ ๙ ๓๐ ผาน 

๖ ด.ช.วีรภาพ   ติ๊บจันทร ๕ ๕ ๘ ๑๘ ผาน 

๗ ด.ช.ปองภพ   มะโนคำ ๑๔ ๑๓ ๑๔ ๔๑ ผาน 

๘ ด.ช.ชวีศิลป  ครินชัย ๕ ๕ ๗ ๑๗ ตองพัฒนา 



๒๙ 
 
 
 

 

๙ ด.ญ.จรรยพร  ลงุส ุ ๑๕ ๑๔ ๑๔ ๔๓ ผาน 

๑๐ ด.ญ.พิมพวิไล   ภิญโญฤทธิ์ ๑๓ ๑๓ ๑๓ ๓๙ ผาน 

๑๑ ด.ญ.ชญาภา   กรณพีรวัส ๑๐ ๙ ๑๑ ๓๐ ผาน 

๑๒ ด.ญ.ณัฐนิชา   ดีสะเมท ๑๒ ๑๒ ๑๑ ๓๕ ผาน 

๑๓ ด.ญ.จิราภา   ทาลอน ๑๓ ๑๓ ๑๒ ๓๘ ผาน 

๑๔ ด.ญ.กมลพร   เพิงสงเคราะห ๑๓ ๑๔ ๑๒ ๓๙ ผาน 

๑๕ ด.ญ.ญาดา   ฤทธิไตรภพ ๑๐ ๑๐ ๑๑ ๓๑ ผาน 

๑๖ ด.ญ.กนกดารินทร   เงินเย็น ๑๓ ๑๓ ๑๓ ๓๙ ผาน 

๑๗ ด.ญ.โยษิตา  หนอแกว ๑๓ ๑๑ ๑๓ ๓๗ ผาน 

๑๘ ด.ญ.ณัฏฐณิชา  บุญแกว ๑๑ ๑๓ ๑๒ ๓๖ ผาน 

 

 จากตารางแสดงผลสรุปคะแนนการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี ๒/๔ จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสื่อนิทาน จำนวน ๓ เรื่อง โดยนำคะแนน

ของแตละเรื่องมารวมเพ่ือพิจารณาผลการพัฒนาทักษะการเขียนของนักเรียนเปนรายบุคคล และ

สรุปผลตามเกณฑท่ีกำหนด 

 ผลการประเมินพบวา นักเรียนสวนใหญมีผลการประเมินอยูในระดับผานเกณฑ โดยมี

นักเรียนผานเกณฑคิดเปนรอยละ ๙๔.๔๔ และมีนักเรียนท่ีตองพัฒนา คิดเปนรอยละ ๕.๕๖ แสดงให

เห็นวาการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสื่อนิทานเปนตัวแบบในการเขียน สามารถชวยใหนักเรียนมี

พัฒนาการดานการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการดีข้ึนอยางตอเนื่อง ท้ังในดานการเรียบเรียงเนื้อหา 

การใชภาษา และความถูกตองของงานเขียน สะทอนใหเห็นวานวัตกรรมท่ีพัฒนาข้ึนมีความเหมาะสม

และสามารถใชในการสงเสริมทักษะการเขียนของนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

๑๐)สรุปผลการใชนวัตกรรม และการอภิปรายผล 

๑๐.๑ สรุปผลการใชนวัตกรรม 

  การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบประสบการณรวมรวมกับการใชสื่อนิทาน 

เพ่ือสงเสริมทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ โรงเรียน

พุทธิโศภน ผูศึกษาไดดำเนินการจัดกิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรูท่ีออกแบบไว โดยใชสื่อนิทานท่ี

สรางจาก AI จำนวน ๓ เรื่อง ไดแก เรื่องฮีโรมือสะอาดกับไขหวัดตัวเอ  เรื่องมะลิกับโลกใบเล็กใน

หนาจอ และเรื่องธารากับเม็ดคริสตัลมหัศจรรย เปนสื่อในการกระตุนความสนใจและสราง

ประสบการณใหกับผูเรียน กอนใหนักเรียนลงมือเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการ 

 



๓๐ 
 
 
 

 

  การจัด กิจกรรมการเรียนรูดำเนิ นตามแนวคิดการเรียนรูแบบประสบการณ รวม 

(Experiential Learning) ซ่ึงประกอบดวย การใหผูเรียนไดรับประสบการณจากการฟงและอาน

นิทาน การสะทอนความคิด การสรุปหลักการเขียน และการลงมือปฏิบัติจริง โดยใหนักเรียนเขียน

เรื่องสั้นตามโครงสรางเรื่องท่ีไดเรียนรู พรอมท้ังใชแบบประเมินผลงานตามเกณฑ (Rubric Score) ใน

การวัดความสามารถดานการเขียน 

  ผลการใชนวัตกรรมพบวา นักเรียนสวนใหญมีผลการประเมินผานเกณฑท่ีกำหนด และมี

พัฒนาการดานการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการดีข้ึน สามารถเรียบเรียงเนื้อหาเปนลำดับ ใชภาษาได

เหมาะสม และเขียนสะกดคำไดถูกตองมากข้ึน แสดงใหเห็นวานวัตกรรมท่ีพัฒนาข้ึนมีความเหมาะสม

และสามารถใชในการพัฒนาทักษะการเขียนของนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

๑๐.๒ อภิปรายผล 

  ผลการใชนวัตกรรมพบวานักเรียนมีพัฒนาการดานการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการดีข้ึน 

เนื่องจากการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อนิทานเปนตัวแบบ ชวยใหนักเรียนเห็นโครงสรางของเรื่องอยาง

ชัดเจน ทำใหสามารถนำไปประยุกตใชในการเขียนของตนเองไดงายข้ึน สอดคลองกับแนวคิดการ

เรียนรูแบบประสบการณรวม ท่ีเนนใหผูเรียนไดเรียนรูจากการลงมือปฏิบัติและสรางองคความรูดวย

ตนเอง 

  นอกจากนี้ การใชสื่อนิทานท่ีสรางจาก AI ทำใหครูสามารถออกแบบเนื้อหาใหเหมาะสมกับ

วัยและปญหาของผูเรียนไดโดยเฉพาะ ทำใหนักเรียนไดรับตัวอยางการเขียนท่ีมีโครงสรางชัดเจน และ

มีความหลากหลาย สงผลใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรคและกลาเขียนมากข้ึน อีกท้ังการใชแบบ

ประเมินท่ีมีเกณฑชัดเจน ทำใหนักเรียนทราบแนวทางในการเขียน และสามารถปรับปรุงผลงานของ

ตนเองไดอยางตอเนื่อง สงผลใหผลงานการเขียนมีคุณภาพดีข้ึนตามลำดับ 

  ดังนั้นจึงสรุปไดวา การจัดการเรียนรูแบบประสบการณรวมรวมกับการใชสื่อนิทานท่ี

พัฒนาข้ึน สามารถชวยสงเสริมทักษะการเขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป

ท่ี ๒ ไดอยางมีประสิทธิภาพ และสามารถนำไปประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอนในระดับ

ประถมศึกษาไดตอไป 

  

๑๑) ขอเสนอแนะเพ่ือการพัฒนาตอยอดนวัตกรรม 

๑๑.๑ ขอเสนอแนะในการนำไปใช 

  ๑.การใชนวัตกรรมการจัดการเรียนรูแบบประสบการณรวมรวมกับสื่อนิทาน ควรเลือกเนื้อหา

นิทานใหเหมาะสมกับวัย ความสนใจ และระดับความสามารถของผูเรียน เพ่ือใหผูเรียนสามารถเขาใจ

โครงสรางเรื่องและนำไปใชในการเขียนไดงาย 

 



๓๑ 
 
 
 

 

  ๒.ครูควรจัดกิจกรรมใหผูเรียนไดมีสวนรวมอยางตอเนื่อง ท้ังการฟง การอาน การคิด การพูด 

และการเขียน เพ่ือใหเกิดการเรียนรูครบทุกข้ันตอนตามกระบวนการเรียนรูแบบประสบการณรวม 

  ๓.ควรใชแบบประเมินท่ีมีเกณฑชัดเจน และแจงเกณฑใหผูเรียนทราบกอนลงมือเขียน เพ่ือให

ผูเรียนสามารถปรับปรุงผลงานของตนเองไดตรงตามเปาหมาย 

  ๔.การใชสื่อนิทานท่ีสรางจาก AI ควรมีการตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา ภาษา และ

ความเหมาะสมกอนนำไปใช เพ่ือใหสอดคลองกับหลักสูตรและบริบทของผูเรียน 

๑๑.๒ ขอเสนอแนะในการพัฒนาครั้งตอไป 

  ๑.ควรพัฒนาสื่อนิทานใหมีความหลากหลายมากข้ึน ท้ังดานเนื้อหา รูปแบบ และตัวละคร 

เพ่ือกระตุนความคิดสรางสรรคของผูเรียน 

  ๒.ควรศึกษาผลการใชนวัตกรรมกับนักเรียนในระดับชั้นอ่ืน เพ่ือเปรียบเทียบผลและปรับปรุง

รูปแบบใหเหมาะสมยิ่งข้ึน 

  ๓.ควรมีการติดตามผลระยะยาว เพ่ือดูพัฒนาการดานการเขียนของผูเรียนอยางตอเนื่อง 

 

๑๒) การเผยแพรนวัตกรรม 

 

 วิธีการเผยแพรนวัตกรรมมุงเนนการเผยแพรผานชองทางสื่อสังคมออนไลนสวนบุคคล ไดแก 

Facebook และ YouTube ซ่ึงเปนแพลตฟอรมท่ีเขาถึงกลุมเปาหมายไดอยางกวางขวางและรวดเร็ว 

โดยมีการเผยแพรสื่อประสมท่ีใชในการทำกิจกรรม ซ่ึงมีครู นักการศึกษา และผูสนใจในวงการศึกษา

ใหความสนใจในสื่อประสมท่ีจัดทำข้ึน ท้ังนี้การเผยแพรผานสื่อสวนตัวท้ังสองชองทาง ถือเปนวิธีการท่ี

สอดคลองกับบริบทปจจุบัน ซ่ึงเนนการสื่อสารท่ีไมจำกัดเวลาและสถานท่ี และสามารถกระตุนใหเกิด

การนำไปตอยอดในแวดวงวิชาชีพครูไดอยางเปนรูปธรรมและตอเนื่อง 
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  Qr code แผนการจัดการเรียนรู 
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ข้ันตอนการสรางส่ือนิทาน AI 
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