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คำนำ 

 รายงานการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ในรายวิชา
วิทยาศาสตร์พลังสิบ รหัสวิชา ว16202 เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง รายวิชาวิทยาศาสตร์ ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นการจัดการเรียนรู้ที่นำมาใช้เพือ่ใช้แก้ปัญหาการเรียนรู้ทีส่่งเสริมให้ผูเ้รียนสามารถเกิดการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง ได้ฝึกทักษะการสงัเกต การรวบรวมข้อมลู และการบนัทึกผลการสำรวจผ่านกจิกรรมและข้ันตอน
การทำโครงงาน โดยใช้หลักการเรียนรู้ตามขั้นตอนโมเดลการจัดการเรียนรู ้SCI–PBL Model : วิทยาศาสตรพ์ลงั
สิบสู่การเรียนรูผ้่านโครงงานnในระดบัด ี

ได้เป ็นอย่างดี เป ็นที ่น ่าพอใจกระบวนการเรียนรู ้ที ่ทำให้ผู ้ เร ียนมีเสรีภาพในการใช้ความรู ้และ
ความสามารถในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง มีความตระหนักและรับผิดชอบต่อการเรียนของตนเอง ผู้เรียนจะ
ทำการวางแผนและกำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งการจัดทำรายงานการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
(Project Based Learning : PBL) เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรูด้้วยตนเอง รายวิชาวิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษา
ปีที่ 6 เล่มนี้ ขอขอบคุณ ผู้บริหาร และบุคลากร โรงเรียนพุทธิโศภน จังหวัดเชียงใหม่ และผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกท่าน 
ที่ให้ความร่วมมือในการขับเคลื่อนการจัดการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : 
PBL)  ประสบความสำเร็จ หวังเป็นอย่างยิ่งว่า การจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning การจัดการเรียนรู้
โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL ) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จะเป็นประโยชน์
กับคณะครู บุคลากรทางการศึกษาหรือผู้ที่สนใจ  ในการนำไปประยุกต์ใช้เพื่อแก้ปัญหาการจัดการเรียนรู้ที่เน้นฝึก
ให้ผู้เรียนกล้าคิด กล้าตัดสินใจลงมือปฏิบัติจนเกิดประสบการณ์การเรียนรู้สามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองได้
ผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่ารายงานการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL ) 
เล่มนี้จะเป็นประโยชน์แก่ผู้ที่สนใจไม่มากก็น้อย หากมีข้อผิดพลาดประการใดผู้จัดทำขออภัยมา ณ ที่นี้ด้วย  
                     กาญจนา     หน่อแก้ว 
                     ตำแหน่ง ครูอัตราจ้าง 
                 โรงเรียนพุทธิโศภน  จังหวัดเชียงใหม่ 

               สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหมเ่ขต 
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ท่ีมาและความสำคัญ 
 
1. ท่ีมาและความสำคัญของโครงงาน 

 ปัจจุบันคนไทยทุกคนได้รับการศึกษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างมีคุณภาพดำรงชีวิตอย่างเป็น
สุข สอดคล้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและการเปลี่ยนแปลงของโลกศตวรรษที่ 21 คือวิสัยทัศน์ของ
แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 - 2557 มีเป้าหมายในการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้เรียนรู้อย่างเต็ม
ตามศักยภาพสนองตอบและก้าวทันกับการเปลี่ยนแปลงของโลกที่เป็นพลวัตและบริบทบริบทที่เปลี่ยนแปลง ทั้ง
เรื่องการเมือง เศรษฐกิจ วัฒนธรรม รวมทั้งวิถีชีวิตและสิ่งแวดล้อมรอบตัวในปัจจุบัน เป็นยุคที่ก้าวสู่ศตวรรษที่ 21 
ส่งผลให้สภาวะการรวมถึงประเทศไทยมี การเปลี่ยนแปลงได้เกิดปญัหาในทุกด้าน การศึกษาจึงเป็นเครื่องมือสำคัญ
ที่จะช่วยให้เด็กและเยาวชน ไทยสามารถเอาตัวรอดได้เมื่อต้องเผชิญกับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น จึงเป็นหน้าที่
สำคัญของผู้สอนที่ จะต้อง เป็นผู้มีวิสัยทัศน์ในการสอน โดยจะต้องวิเคราะห์ว่าผู้เรียนควรมีทักษะกระบวนการและ 
คุณลักษณะใดและต้องดำรงชีวิตในโลกการเปลีย่นแปลงอยู่ตลอดเวลาเมื่อทบทวนวิสัยทศัน์ การปฏิรูปการศึกษาใน
ศตวรรษที่สอง พ.ศ. 2552 - 2561 กำหนดให้คนไทยได้เรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างมีคุณภาพ โดยมีเป้าหมายตาม
ยุทธศาสตร์การปฏิรูปการศึกษา เพื่อให้คนไทยและการศึกษาไทยมีคุณภาพและมาตรฐานระดับสากล คือ ใฝ่รู้
สามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง รักการอ่านและแสวงหาความรู้ ใฝ่ดีมีคุณธรรมพื้นฐาน มีจิตสำนึกและค่านิยมที่พึง
ประสงค์ เห็นประโยชน์ส่วนรวม มีจิตสาธารณะมีวัฒนธรรมประชาธิปไตย และคิดเป็นทำเป็นแก้ปัญหาได้ 

มีทักษะในการคิดและปฏิบัติมีความสามารถในการแก้ปัญหา มีความริเริ่มสร้างสรรค์มีความสามารถ  ใน
การแข่งขันสะท้อนให้เห็นว่าจากการพัฒนาคุณภาพการศึกษาผู ้เรียนมีความใฝ่รู ้ใฝ่ดีจากผลของ  การพัฒนา
การศึกษาในสองทศวรรษข้างต้น ถ้าพิจารณาแล้วเห็นว่าจะเห็นได้ว่าด้านความรู้ทักษะ คุณลักษณะอันพึงประสงค์
ยังเป็นปัญหาการเรียนรู้ของผู้เรียนและการสอนของครูซึ่งจะต้องพัฒนา  และส่งเสริมท่ามกลางพลวัตของโลก
ศตวรรษที่ 21 อันเนื่องจากการปฏิวัติดิจิตอล ( Digital Revolution) การเปลี่ยนแปลงสู่อุตสาหกรรม 4.0 (The 
Fourth Industrial Revolution) ดังนัน้ จึงต้องมีการปรับกระบวนทัศน์การเรียนรู้เพื่อให้สอดคล้องกับสภาวะการ
ปัจจุบัน ดังที่ วิจารณ์พานิช (2557) ได้แต่แสดงทัศนะไว้ว่ากระบวนทัศน์ใหม่ของการศึกษาคือ การเปลี่ยนจากการ
เน้นการสอน เป็นการส่งเสริมการเรียนรู้และการเปลี่ยนฐานการเรียนรู้จากตำราเป็นการเรียนรู้จากชีวิตจริงและ
การ ปฏิบัติจริง ที่ครูต้องคอยกระตุ้นหรือส่งเสริม ให้เด็กพูดออกมาจากใจจากความรู้สึกหรือความเข้าใจ  ของ
ตนเองโดยไม่ต้องกลัวผิด คร ูต้องสร้างบรรยากาศที ่ไม่เน้นถูกผิด แต่เน้นการตีความหรือทำความเข้าใจ
ประสบการณ์ตรงจากความเข้าใจของเด็กแต่ละคน ที่ไม่จำเป็นต้องเหมือนกันโดยมีเป้าหมาย คือ การเรียนรู้ความ
แตกต่างของมนุษย์ และคุณค่าและความงดงามของความแตกต่างนั้น 
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ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร งานวิจัย และตำรา พบว่า มีวิธีการสอนหลากหลายวิธีที่ช่วยพัฒนา การคิดอย่างมี

วิจารณญาณและการแก้ปัญหา การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานเป็นวิธีหนึ่งที่ ช่วยเสริมสร้างการคิดอย่างมี
วิจารณญาณและการแก้ปัญหา และการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานเป็นการจัดการเรียนรู้ตามความสนใจ
ของผู้เรียน การออกแบบโครงงานที่ดีจะกระตุ้นผู้เรยีนให้มีการค้นคว้าอย่างกระตือรือร้นและใช้ทักษะการคิดข้ันสูง 
เพราะกิจกรรมในการเรียนการสอนแบบโครงงานจะช่วยเพิ่มระดับความสามารถของผู้เรียน 

Buck Institute for Education (2018) เป็นสถาบันที่มุ่งเน้นการส่งเสริมการจัดการเรียน รู้แบบโครงงาน
ได้เสนอแนะองค์ประกอบสำคัญของการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานที่มีประสทิธิภาพ ดังนี้มีความมุ่งหมายที่จะสอน
เนื้อหาสาระที่ส าคัญเป้าหมายของการเรียนรู้ของผู้เรียน คือ ให้ผู้เรียนได้ เรียนรู้แนวคิดหลักที่ตรงตามมาตรฐาน
การเรียนรู้ของสาระการเรียนรู้วิชาต่าง ๆ พัฒนาทักษะศตวรรษ ที่ 21 โดยเน้นการคิดวิพากษ์การแก้ปัญหา ความ
ร่วมมือร่วมใจ และการสื่อสารในรูปแบบที่ หลากหลาย ในการตอบคำถามนำ (Driving Question)และสร้างสรรค์
งานที่มีคุณภาพสูง ผู้เรียนต้องลงมือทำมากกว่าการท่องจำข้อมูล ผู้เรียนต้องใช้ทักษะการคิดข้ันสูงและเรียนรู้การ
ทำงานร่วมกันเป็นทีม ในขณะที่ทำการสื่อสาร ผู้เรียนต้องรับฟังผู้อื่นและถ่ายทอดความคิดของผู้เรียนให้ผู้อื่นเข้าใจ 
ได้อย่างชัดเจน อีกทั้งผู้เรียนยังต้องสามารถอ่านข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ได้รวมทั้งสามารถเขียน หรืออธิบาย
ผ่านวิธีการที่หลากหลายได้อย่างชัดเจนและทำการนำเสนอได้อย่างมีประสิทธิภาพ ต้องใช้การสืบเสาะหาความรู้
เป็นกระบวนการในการเรียนรู้และสร้างสรรค์สิ่งใหม่ผู้เรียนถามคำถาม ค้นหา คำตอบและลงข้อสรุป ซึ่งทำให้เกิด
การสร้างสรรค์สิ่งใหมใ่นเชิงความคิดหรือการได้ช้ินงาน เป็นการเรียนรู้ที่ดำเนินการภายใต้คำถามนำ ซึ่งเป็นคำถาม
ปลายเปิด และเป็นตัวกำหนดขอบเขตประเด็นข้อ โต้แย้ง ความท้าทายหรือปัญหาที่สำคัญ เพื่อทำให้งานและการ
เรียนรู้ของผู้เรียนมีจุดมุ่งหมายและลุ่ม ลึก สร้างความตระหนักถึงความจำเป็นที่จะต้องมีความรู้เนื้อหาและทกัษะที่
จำเป็นในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบโครงงานมีการจัดลำดับของกระบวนการเรียนรู้ที่ต่างจากการเรียนรู้
แบบดั้งเดิม นั้นคือในหน่วยการเรียนรู้ทั่วไปที่มีการทำโครงงานเพิ่มเข้ามาท้ายหน่วยจะเริ่มจากการนำเสนอความรู้
และแนวคิดให้แก่ผู ้เรียนก่อน จากนั้นจึงให้โอกาสผู ้เรียนนำความรู ้ไปประยุกต์ใช้แต่ในทางกลับกัน การจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้เเบบโครงงานนั้นจะเริ่มต้นด้วยการเห็นผลิตผลหรอืการนำเสนอผลงานปลายทาง ซึ่งจะทำ
ให้ผู้เรียนตระหนักถึงความจำ เป็นที่จะต้องเรียนรู้และทำความเข้าใจ ข้อมูลและแนวคิดต่างๆที่เกี่ยวข้องเพื่อ
นำมาใช้ในการทำ โครงงานให้ได้ผลผลิตหรือผลงานตาม เป้าหมายที่ต้องการ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เเสดงความ
คิดเห็นเเละเลือกผู้เรียนจะได้เรียนรู้ที่จะทำงานด้วยตนเองเเละเเสดงความรับผิดชอบเมื่อตนเองเลือกศึกษาสิ่งที่
สนใจ การที่ผู้เรียนได้มีโอกาส เลือกสิ่งที่ต้องการศึกษาเเละแสดงออกถึงสิ่งที่ได้เรียนรูด้้วยตนเอง เป็นการเพิ่มการมี
ส่วนร่วมในการ เรียนรู้ของผู้เรียน มีกระบวนการทบทวนและสะท้อนกลับผู้เรียน ได้เรียนรู้ที่จะให้และรับการ  
เสนอแนะและความคิดเห็น เพื่อพัฒนาคุณภาพของผลงานทีไ่ด้สร้างสรรค์ข้ึนมาและมีคำถามที่เปิด โอกาสให้ผู้เรยีน
ได้ทบทวนความคิดถึงสิ่งที่ได้เรียนรู้ว่ามีอะไรบ้างและมีกระบวนการเรียนรู้อย่างไร ผู้ชมสาธารณะเข้ามามีส่วนร่วม 
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ผู้เรียนนำเสนองานที่ได้ศึกษาให้แก่ผู้อื่นนอกเหนือไปจากเพื่อนร่วม ชั้นและผู้สอนทั้ง การนำเสนอโดยตัวบุคคล 
หรือผ่านสื่อต่างๆ ซึ่งกระบวนการนี้เป็นการส่งเสริมกระตุ้นให้ผู้เรยีนพยายามทำงานออกมาอย่างมีคุณภาพและทำ
โครงงานให้มีความถูกต้องน่าเช่ือถือเพิ่มข้ึน 

จากผลการนำว ิธ ีการจ ัดการเร ียนร ู ้แบบนักเร ียนชั ้นประถมศึกษาป ีที่  6 ของโรงเร ียนท ี ่ ใ ช้                      
(Project Based Leaning : PBL) เพื่อส่งเสริมให้เด็กได้ฝึกการคิด ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองจนเกิดประสบการณ์การ
เรียนรู้ ได้ผลว่า นักเรียน PBL ได้ทักษะกระบวนการคิด ลงมือปฏิบัติ ใช้กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเองที่ส่งเสริม
ทักษะศตวรรษที่ 21 โดยเฉพาะการสอนคิดด้วยการทำโครงงานนั้น เป็นการสอนกระบวนการคิดซึ่งเป็นทักษะการ
คิดขั้นสูงคือ การสอนให้นักเรียนใช้วิธีการทาง  วิทยาศาสตร์ในการค้นหาความรู้ใหม่ผ่านกิจกรรมการทดลองที่
นักเรียนสนใจและสิ่งประดิษฐ์ใหม่ 

ด้วยเหตุผลและความสำคัญดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยจึงการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็น
สำคัญโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) รายวิชาวิทยาศาสตร์ 
ด้วยกระบวนการ PUTTI Model ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนพุทธิโศภน สำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 1 

2. จุดประสงค์การทำโครงงาน 
1. เพือ่สง่เสรมิการเรียนรู้ด้วยตนเองที่สง่เสรมิทักษะศตวรรษที่ 21 

 2. เพื่อให้นักเรียนไดฝ้ึกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์ 
 3. เพื่อให้นักเรียนมีเจตคติและเห็นคุณค่าในการเรียนรู้ 

ขอบเขตของการวิจัย  
การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยมุ่งศึกษาการพัฒนากระบวนการการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project 

Based Learning : PBL) เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้โดยการลงมือทำกิจกรรมโดยใช้โครงงานเป็นฐาน ได้ฝึกทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 โรงเรียนพุทธิโศภน สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาเชียงใหม่เขต 1 

 1. ขอบเขตด้านกลุ่มเป้าหมาย กลุม่เป้าหมายที่ใช้ในการวิจยัครั้งนี้นักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 6            
จำนวน 157 คน ปีการศึกษา 2568 ของโรงเรียนพุทธิโศภน สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศกึษาเชียงใหม่ 
เขต 1  

2. ขอบเขตด้านเนื้อหา เนือ้หาที่ใช้ในการวิจัย หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
ปรับปรงุ พ.ศ.2560 รายวิชาวิทยาศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
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ตัวแปร 
 3.1 ตัวแปรต้น ได้แก่  

3.1.1 การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) 
3.2 ตัวแปรตามได้แก ่ 

3.2.1 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 6 
ได้ฝึกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ผ่านกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based 
Learning : PBL) ในรายวิชาวิทยาศาสตร์พลังสิบ                                             

กรอบแนวคิด 
จากกรอบแนวคิด (conceptual framework) เรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เน้น

ผู ้เรียนเป็นสำคัญโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู ้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) 
รายวิชาวิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยกระบวนทำโครงงานวิทยาศาสตร์ ประเภทสิ่งประดิษฐ์ 
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้โดยการลงมือทำกิจกรรมโดยใช้โครงงานเป็นฐาน เกิดทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ ของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนพุทธิโศภน สำนักงานเขตพื้นที ่การศึกษา 
ประถมศึกษาเชียงใหม่เขต 1 ผู้วิจัยเสนอรายละเอียด ดังภาพที่ 

 
  
 
 
 
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวแปรต้น 
การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 

(Project Based Learning : PBL) 

ตัวแปรตาม 
❖ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ได้ฝกึ

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรผ์่าน

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

(Project Based Learning : PBL)  

ในรายวิชาวิทยาศาสตร์พลงัสบิ                                          
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5.  นิยามศัพท์เฉพาะ 
  1. ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์หมายถึง ความสามารถ และความชำนาญในการคิด เพื่อค้นหา
ความรู้ และการแก้ไขปญัหา โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ อาทิ การสังเกต การวัด การคำนวณ การจำแนก 
การหาความสัมพันธ์ระหว่าง สเปสกบัเวลา การจัดกระทำ และสือ่ความหมายข้อมูล การลงความคิดเห็น การ
พยากรณ์ การตั้งสมมติฐาน การกำหนดนิยาม การกำหนดตวัแปร การทดลอง การวิเคราะห์ และแปรผลข้อมูล 
การสรุปผลข้อมลูได้อย่าง รวดเร็ว ถูกต้อง และแม่นยำ 
  2. การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเปน็ฐาน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนโดยใช้โครงการเป็นหลักไว้ว่า 
เป็นการจัดสภาพการณ์ของการเรียนการสอน โดยใหผู้้เรียนได้ร่วมกันเลือกทำโครงการที่ตนสนใจ โดยร่วมกัน
สำรวจ สงัเกต และกำหนดเรื่องที่ตนสนใจ วางแผนในการทำโครงการร่วมกัน ศึกษาหาข้อมูลความรู้ที่จำเป็น และ
ลงมอืปฏิบัตงิานตามแผนงานที่วางไว้จนได้ข้อค้นพบหรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ แล้วจงึเขียนรายงานและนำเสนอต่อ
สาธารณชน เก็บข้อมลู แล้วนำผลงานประสบการณ์ทัง้หมดมาอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดกัน และสรปุผล
การเรียนรูท้ี่ได้รับจากประสบการณ์ที่ได้รบัทัง้หมด 
4. ข้ันตอนการทำโครงงานอย่างง่าย  โครงงานการศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
ข้ันตอนที่ 1 การคิดเลือกหัวเรื่องและตั้งช่ือโครงงาน 
ช่ือโครงงานเป็นสิ่งสำคัญประการแรก เป็นข้ันตอนสำคัญและยากที่สุด เพราะช่ือโครงงานจะช่วยเช่ือมโยงความคิด
ไปถึงวัตถุประสงค์ของการทำโครงงาน และควรกำหนดใหส้อดคล้องกบัวัตถุประสงค์หลกั ควรมีความ
เฉพาะเจาะจงและชัดเจนและควรเป็นเรื่องแปลกใหม่ ซึง่แสดงถึงความคิดสร้างสรรค์และประโยชน์ของเรื่องทีจ่ะ
ศึกษาด้วย หัวเรื่องควรได้มาจากความสนใจ คำถาม ปัญหา ความสงสัยหรอือยากรู้อยากเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่างๆ 
ทั้งในห้องเรียนและนอกหอ้งเรียน 
ข้ันตอนที่ 2 การศึกษาเอกสารทีเ่กี่ยวข้อง 
          ค้นคว้าหาข้อมลูเกี่ยวกบัหัวข้อโครงงาน จากหนงัสอื ตำรา เอกสาร บทความ อินเทอรเ์น็ต วารสารต่างๆ 
หรือค้นหาจากงานวิจัยทีผู่้วิจัยไว้แล้ว รวมไปถึงการขอคำปรกึษา ขอแนะนำหรือข้อมลูต่าง ๆ จากผู้คุณวุฒิที่
เกี่ยวข้อง 
ข้ันตอนที่ 3 ออกแบบวิธีดำเนินโครงงานและการเขียนรายงาน 
โดยทั่วไปเค้าโครงของโครงงานจะมหีัวข้อดังต่อไปนี ้
          1. ช่ือโครงงาน 
ควรตั้งช่ือโครงงานการศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ใหส้ื่อความหมายได้ชัดเจน ครอบคลุม
ความหมายของกจิกรรมที่ทำให้ชัดเจนว่าทำอะไร ต้องเป็นช่ือที่เหมาะสม ชัดเจน ดึงดูดความสนใจ  
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          2. ช่ือผูท้ำโครงงาน 
เป็นช่ือผูร้ับผิดชอบโครงงาน ในกรณีงานกลุ่มต้องระบหุน้าทีค่วามรับผิดชอบของแต่ละคนให้ชัดเจน พิจารณาความ
เหมาะสมในด้านความสามารถ โอกาสในการทำงาน กำลังทนุทรัพยส์ินของแตล่ะบุคคล ทัง้นี้เพือ่จะได้ทราบว่า 
โครงงานอยู่ในความรับผิดชอบของใครและสามารถติดตามได้ที่ใด หรือโครงการนี้อยู่ในความรบัผิดชอบของใคร 
เมื่อมปีัญหาจะได้ติดต่อประสานงานได้อย่างง่าย 
          3. ช่ือที่ปรึกษาโครงงาน 
การเขียนช่ือครทูีปรึกษา ผู้ทรงคุณวุฒิต่าง ๆ ควรใหเกียรติยกย่องเผยแพร่ รวมทั้งขอบคุณที่ได้แนะนำการทำ
โครงงานจนบรรลุเป้าหมาย 
          4. บทคัดย่อ 
เป็นการอธิบายสรปุถึงที่มา และความสำคัญของโครงงานอยา่งครอบคลุมประเด็น
สำคัญ  3  ประเด็น  คือ  โครงงานนีมุ้่งทำอะไร  (วัตถุประสงค์)  ดำเนินการทำอย่างไร  (วิธีดำเนินการ)  และผลที่
ได้เป็นอย่างไร  (ผลการศึกษาทดลอง) 
          5. กิตติกรรมประกาศ 
ส่วนใหญ่การทำโครงงานเป็นกิจกรรมทีม่ักจะได้รับความร่วมมือจากหลายฝ่าย ดังนั้นเพื่อเป็นการเสรมิสร้าง
บรรยากาศของความร่วมมือ จึงควรกล่าวขอบคุณบุคลากร หน่วยงานต่างๆที่มสี่วนช่วยให้โครงงานนีส้ำเร็จ 
6. ที่มาและความสำคัญของโครงงาน 
ในการเขียนทีม่าและความสำคัญของโครงงาน ผู้จัดทำโครงงานต้องศึกษาหลกัการ ทฤษฏีกี่ยวกับเรือ่งทีส่นใจจะ
ศึกษา หรือพูดใหเ้ข้าใจง่ายๆว่า เรื่องที่สนใจจะศึกษาน้ันต้องมีทฤษฏี แนวคิดมาสนับสนุน เพราะ ความรูเ้หล่าน้ีจะ
เป็นแนวทางสำคัญในเรื่องตอ่ไปนี ้
– แนวทางการตั้งสมมติฐานของเรื่องที่จะศึกษา 
– แนวทางในการออกแบบการทดลองหรือการรวบรวมข้อมลู 
– ใช้ประกอบการอภิปรายผลการศึกษา ตลอดจนเสนอแนะเพื่อนำความรู้และสิง่ประดิษฐ์ที่ค้นพบไปใช้ประโยชน์
ต่อไป 
การเขียนทีม่าและความสำคัญของโครงงาน คือ การอธิบายให้กระจ่างชัดว่า ทำไมต้องทำ ทำแล้วได้อะไร หากไม่
ทำจะเกิดลเสียอย่างไร ซึง่มีหลักการเขียนคล้ายเรียงความทัว่ไป คือมี ส่วนนำ ส่วนเนื้อหา และส่วนสรปุ 
          7. วัตถุประสงค์ของการทำโครงงาน   
คือ การกำหนดวัตุประสงค์ปลายทางที่ต้องการจากการทำโครงงาน ในการเขียนวัตถุประสงค์ ต้องเขียนให้ชัดเจน 
อ่านเข้าใจง่าย สอดคล้องกับช่ือโครงงาน หากมีวัตุประสงค์หลายประเด็นใหร้ะบเุป็นข้อๆ การเขียนวัตถุประสงค์มี
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ความสำคัญต่อแนวทางการศึกษา ตลอดจนความรู้ที่ค้นพบหรือสิ่งประดิษฐ์ที่ค้นพบนั้นจะมีความสมบรูณ์ครบถ้วน 
คือ ต้องสอดคลอ้งกบัวัตถุประสงค์ทกุ ๆ ข้อ 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสาร และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
จากการศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนากระบวนการ จัดการ

เรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการคิดแก้ปัญหา ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนพุทธิโศภน สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา เชียงใหม่เขต 1 
ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยแบ่งออกเป็น 4 หัวข้อ ดังนี้ 

          1. การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  
1.1. ประวัติความเป็นมาของการจัดการเรียนรู้ที่ยึดโครงงานเป็นฐาน  
1.2 ความหมายของโครงงาน  
1.3 ข้ันตอนกระบวนการการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  
1.4 คุณค่าของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  
1.5 ข้อจำกัดของการเรียนรู้แบบโครงงานฐาน  
1.6 ข้อแตกต่างของการสอนทั่วไปกับการจัดการเรียนรู้ที่ยึดโครงงานเป็นฐาน  
1.7 บทบาทผู้สอนและผู้เรียนของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  
1.8 ประเภทของโครงงาน  
1.9 การประเมินผลการเรียนรู้แบบโครงงาน 
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2. การคิดแก้ปัญหา (Problem Solving Thinking)  

2.1 ความหมายของการคิดแก้ปัญหา  
2.2 ประโยชน์ของความสามารถในการคิดแก้ปัญหา  
2.3 องค์ประกอบของการคิดแก้ปัญหา  
2.4 ข้ันตอนการคิดแก้ปัญหา  
2.5 แนวทางการส่งเสริมให้นักเรียนคิดแก้ปัญหา 
1. การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
 1.1. ประวัติความเป็นมาของการจัดการเรียนรู้ท่ียึดโครงงานเป็นฐาน  
การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน ได้เริ่มในประเทศสหรัฐอเมริกา ช่วงศตวรรษที่  19-20 
เป็นความคิดริเริ่มของ William Heard Kilpatrick นักการศึกษาอเมริกันซึ่งพัฒนามาจากแนวคิด
ของ John Dewey ที่สนับสนุนให้สร้างประสบการณ์ทางการศึกษาเพื ่อช่วยให้เด็กเกิดความ
ตระหนักในชุมชน นำมาประยุกต์สอนเด็กถึงวิธีการใช้โครงงานที่เกี่ยวกับประสบการณ์จริงให้เปน็
รากฐาน สำคัญของการศึกษามากกว่าการเตรียมเด็กเพื ่ออนาคต ในช่วงปีค.ศ. 1934 Lucy 
Sprague Mitchell นักการศึกษาจาก The Bank Street College Of Education นครนิวยอรก์ 
ออกศึกษาสิ่งแวดล้อม และสอนครูให้รู้จักวิธีการใช้โครงงาน ซึ่งเป็นวิธีสอนที่พัฒนาโดยวิทยาลัย
การศึกษาแบงก์สตรีทมีส่วนคล้ายคลึงอย่างมากกับการสอนแบบโครงงาน ผลการทดลองใช้พบว่า 
เด็กเรียนรู้ได้ดีจากการวางแผน ทำงานร่วมกันได้ตัดสินใจและเรียนรู้ในสิ่งที่ต้องการเรียน ผลการ
เรียนรู้ส่งเสริมศักยภาพของเด็กทุก ด้าน ต่อมาในปี ค.ศ.1945 หลังสงครามโลกครั้งที่ 2 ใน Villa 
Cella ซึ่งเป็นหมู่บ้านเล็ก ๆ ที่อยู่ห่างจากตัวเมือง Reggio Emilia 2-3 ไมล์แม่บ้านกลุ่มหนึ่ง
ร่วมมือกับ Malaguzzi นักการศึกษา และกลุ่ม ผู้ปกครองจัดการศึกษาให้เหมาะกับเด็กที่มีชีวิต
อยู่ท่ามกลางบ้านเรือนปรักหักพังเพราะผลจากสงครามโลก และทำการศึกษาค้นคว้าทฤษฎี 
บทความ งานวิจัย ข้อคิดเห็นจากศาสตร์สาขาต่าง ๆ  ที่ เกี่ยวข้องกับการศึกษา ทดลองปฏิบัติแลว้
วิเคราะห์สะท้อนผลการปฏิบ ัติทำการปรับปรุงจนได้แนวคิด และการปฏิบ ัติในการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้สำหรับเด็กปฐมวัยและประสบผลสำเร็จจนเป็นที่รู้จักกันในกลุ่มยุโรป 
อเมริกาเหนือ และอเมริกา ตั้งแต่ปี ค.ศ.1980 Reggio Emilia ได้กลายเป็นช่ือของ แนวคิดในการ
จัดการศึกษาสำหรับเด็กปฐมวัย และ การเรียนรู้อย่างลุ่มลึกจากงานของโครงงาน  (Projects) 
เป็นกิจกรรมการสอนที่โดดเด่นในโรงเรียนตามแนวคิด Reggio Emilia การจัด ประสบการณ์
แบบโครงงาน ได้รับการพัฒนารูปแบบให้ชัดเจนขึ้นโดย Katz ชาวอเมริกา และ Chard ชาว
แคนาดา ท ี ่ ได ้ ไปศ ึกษาด ูงานการเร ียนการสอน Project Approach จากโรงเร ียนก่อน 
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ประถมศึกษาในเมือง Reggio Emilia ซึ่งอยู่ทางตอนเหนือของประเทศอิตาลีและทัง้สองก็ได้พมิพ์ 
เผยแพร่หนังสือช่ือว่า Engaging Children , s Mind : The Project Approach ซึ่งหนังสือเล่ม
นี้ได ้เป็นแนวทางในการจัดประสบการณ์แบบโครงงานในระยะต่อมา (บุบผา เรืองรอง, 2556) 

1.2 ความหมายของโครงงาน  
การปฏิรูปการเรียนรู้เป็นหัวใจของการปฏิรูปการศึกษา ครูเป็นหัวใจของการปฏิรูปการ

เรียนรู้ที่ทำให้นักเรียนพัฒนากระบวนการเรียนรู้ อันเป็นทักษะสำคัญที่ช่วยให้นักเรียนค้นคว้า
และสร้างความรู้ด้วยตนเอง ด้วยการมีทักษะ การคิดและทักษะทางสังคม อันเป็นทักษะสำคัญ
ของการใช้ กระบวนการเรียนรู้ในปัจจุบันการจัดการศึกษาและการเรียนการสอนให้ความส าคัญ
ก ับ กระบวนการ ในการเสาะแสวงหาความรู ้ด ้วยตัวของน ักเร ียนเองมากขึ ้น ด ังเช่น 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 24 (5) ส่งเสริมสนับสนุน ให้ผู้สอนจัด
บรรยากาศสภาพแวดล้อม สื่อการเรียนและอำนวยความสะดวกเพื่อให้นัก เรียนเกิดการเรียนรู้
และมีความรอบรู้ รวมทั้งสามารถใช้การวิจัยเป็น ส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ ทั้งนี้ผู้สอน
และนักเรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกันจากสื่อการเรียนการ สอนและแหล่งวิทยาการประเภทต่างๆ 
การสอนที่ใช้การวิจัยเป็นฐาน เป็นการสอนที่สนับสนุนและ สอดคล้องกับแนวทางการกำหนดไว้
ในพระราชบัญญัติ ผล การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ที่กล่าวถึง ข้างต้น การสอนที่ใช้โครงงาน
เป็นฐาน มีความหมาย 2 แนว แนวที่ 1 คือ การสอนให้นักเรียน ดำเนินการเสาะแสวงหาความรู้
ที่ตนมีความสงสัยใคร่รู้โดยอาศัยกระบวนการวิจัย แนวที่ 2 คือ การศึกษาค้นคว้าและเรียนรู้จาก
รายงานโครงงานที่ผู้อื่นได้กระทำไว้ Blank (1997) กล่าวว่า การเรียนการสอนตามโครงงานเป็น
รูปแบบการเรียนการสอนจรงิ หรือกลยุทธ์ในการวางแผนที่นักเรียนสามารถน าไปใช้และสามารถ
ประเมินผลโครงงานที่มีจากการใช้งานจริงในแหล่งเรียนรู้นอกห้องเรียน Thomas (2000) กล่าว
ว่า PBL เป็นศูนย์กลางไม่เกี่ยวข้องหรือเชื่อมโยงกับหลักสูตร PBL ให้ความสำคัญกับการสรา้ง
คำถามหรือปัญหาที่พบนักเรียนที่จะค้นพบ แนวคิดและหลักการของระเบียบวิธีการดำเนินการ
ด้วยตนเอง การทำโครงงานจะทำให้นักเรียนเกิดความคิดที่สร้างสรรค์ โครงงานจะมีนัยสำคัญ
บอกความเคลื่อนไหวของงานโครงงานจะมีความเป็นจริงไม่เหมือนการเรียนในโรงเรียน 

Barell (2007) กล่าวว่า PBL ใช้เพื่อการค้นหาข้อเท็จจริง เป็นโครงงานที่เกิดขึ ้นบน
พื้นฐาน ความเป็นจริง มีการสร้างแรงจงูใจทีสู่ง ทุกคนมีส่วนร่วมในการตั้งข้อคำถามของงาน หรือ
การน า ปัญหาในเรื่องที่สอน เนื ้อหาในการเรียนมาร่วมกันเพื่อแก้ปัญหา  Wurdinger and 
other (2007) กล่าวว่า การเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-based Learning) เป็นการเรียนการ
สอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียน ได้ใช้กระบวนการคิดและศักยภาพการแก้ปัญหา โดยที่ผู้เรียนช่วยกัน
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คิดและร่วมแรงแข็งขันกันทำงาน ฝึกฝนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ซึ่งผู้เรียนเริ่มแรก
ต้องเรียนรู้ร่วมกันด้วยการจำแนกประเด็นปัญหา การพัฒนาแผน/แนว ทางการพัฒนาการ
ทดสอบเพื่อพิสูจน์ความคิดของกลุ่มและการสะท้อนความคิดหลังจากที่ได้ปฏิบัติแล้ว การเรียนรู้
แบบนี้เน้นกระบวนการออกแบบและจัดทำสิ่งต่าง ๆ ในลักษณะของโครงงาน 

Barell (2010) กล่าวว่า การเรียนรู้ที่ยึดโครงงานเป็นฐานเป็นรูปแบบการเรียนการสอน
ที่นักเรียนได้แก้ปัญหาที่แท้จรงิ และปัญหาที่พวกเขาพบเปน็สิ่งทีม่ีความหมาย สามารถตรวจสอบ 
แก้ปัญหาด้วยวิธีการที่นักเรียนต้องทำงานร่วมกัน เพื่อแก้ปัญหาเหล่าน้ัน 

ทิศนา แขมณี (2551) กล่าว การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการเรียนรู้ที่เช่ือมโยงหลักการ
พัฒนาการคิดของบลูม (Bloom) ทั้ง 6 ข้ัน กล่าวคือความรู้ความจำ (Knowledge) ความเข้าใจ 
(Comprehension) การนำไปใช้ (Application) การวิเคราะห์ (Analysis) การสังเคราะห์ 
(Synthesis) การประเมินค่า (Evaluation) และยังเป็นกระบวนการเรียนรูท้ี่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ
ในทุกขั ้นตอนของการเรียนรู ้ ตั ้งแต่การวางแผนการเรียนรู ้ การออกแบบการเรียนรู ้ การ
สร้างสรรค์ ประยุกต์ใช้ผลผลิต และการประเมินผลงานโดยผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้จัดการเรียนรู้ 

1.3 ข้ันตอนกระบวนการการจดัการเรียนรูแ้บบโครงงานเปน็ฐาน Harun (2006) อธิบาย
ข้ันตอนการเรียนรู้แบบโครงงานไว้ 6 ข้ันตอนดังนี ้ 

ข้ันที่ 1 ข้ันกำหนดปัญหา 
ข้ันที่ 2 ข้ันวางแผน  
ข้ันที่ 3 ออกแบบตารางการทำงาน  
ข้ันที่ 4 ตรวจสอบความก้าวหน้าของโครงงาน  
ข้ันที่ 5 การนำเสนอรายงานผล  
ข้ันที่ 6 การประเมินผล 
1. การดำเนินการภายใต้คำถามนำ ซึ่งเป็นคำถามปลายเปิด และเป็นตัวกำหนดขอบเขต 

ประเด็นข้อโต้แย้ง ความท้าทายหรือปัญหาที่สำคัญ เพื่อทำให้งานและการเรียนรู้ของผู้เรียนมี
จุดมุ่งหมายและลุ่มลึก  

2. สร้างความตระหนักถึงความจำเป็นที่จะต้องมีความรู้เนื้อหาและทักษะที่จำเป็น ใน
การจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบโครงงานมีการจดัลำดับของกระบวนการเรยีนรู้ที่ต่างจากการ
เรียนรู้แบบดั้งเดิม นั้นคือในหน่วยการเรียนรู้ทั่วไปที่มีการทำโครงงานเพิ่มเข้ามาท้ายหน่วยจะเริ่ม
จากการนำเสนอความรู้และแนวคิดให้แก่ผู้เรียนก่อน จากนั้นจึงให้โอกาสผู้เรียนนำความรู้ไป
ประยุกต์ใช้แต่ในทางกลับกัน การจัดประสบการณ์การเรียนรู้เเบบโครงงานนั้นจะเริ่มต้นด้วยการ
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เห็นผลิตผลหรือการนำเสนอผลงานปลายทาง ซึ่งจะทำให้ผู้เรียนตระหนักถึงความจำเป็นทีจ่ะตอ้ง
เรียนรู้และทำความเข้าใจ ข้อมูลและแนวคิดต่างๆที่เกี่ยวข้องเพื่อนำมาใช้ในการทำโครงงานให้
ได้ผลผลิตหรือผลงานตามเป้าหมายที่ต้องการ 

3. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เเสดงความคิดเห็นเเละเลือกผู้เรียนจะได้เรียนรู้ทีจ่ะทำงานด้วย
ตนเองเเละเเสดงความรับผิดชอบเมื่อตนเองเลือกศึกษาสิ่งที่สนใจการที่ผู้เรยีนได้มีโอกาสเลือกสิ่ง
ที่ต้องการศึกษาเเละแสดงออกถึงสิ่งที่ได้เรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นการเพิ่มการมีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้ของผู้เรียน 

 4.การทบทวนและสะท้อนกลับ ผู้เรียน ได้เรียนรู้ที่จะให้และรับการเสนอแนะและความ
คิดเห็นเพื่อพัฒนาคุณภาพของผลงานที่ได้สร้างสรรค์ข้ึนมาและมีคำถามที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
ทบทวนความคิดถ ึงส ิ ่ งท ี ่ ได ้ เร ียนร ู ้ว ่าม ีอะไรบ ้างและม ีกระบวนการเร ียนร ู ้อย ่าง ไร   
           5. ผ ู ้ชมสาธารณะเข ้ามามีส ่วนร ่วมผู ้ เร ียนนำเสนองานที ่ ได้ศ ึกษาให้ แก่ผ ู ้อื่น 
นอกเหนือไปจากเพื่อนร่วมชั้นและผู้สอนทั้ง การนำเสนอโดยตัวบุคคล หรือผ่านสื่อต่างๆ ซึ่ง 
กระบวนการนี้เป็นการส่งเสริมกระตุ้นให้ผู้เรียนพยายามทำงานออกมาอย่างมีคุณภาพและทำ
โครงงานให้มีความถูกต้องน่าเช่ือถือเพิ่มข้ึน 

 

วิธีดำเนินการ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้มุ ่งพัฒนากระบวนการได้รับการจัดการเรียนรู ้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน                

เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทำกิจกรรมโดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนพุทธิโศภน สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่เขต 1 
ตามกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่ใช้ร ูปแบบการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based 
Learning: PBL) ได้แก่  

กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน  
1. ศึกษาข้อมูลเบื้องต้นเกี ่ยวกับหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ผู้วิจัยศึกษาหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ปรับปรุง พุทธศักราช 2560 ตัวช้ีวัด และสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ในด้านของหลักการ จุดมุ ่งหมาย สมรรถนะ  สำคัญของผู้เรียน 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ แนวทางการจัดการเรียนรู้เพื่อนนำมาเป็นแนวทางใน
การพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องตามความมุ่งหวังของหลักสูตร และส่งเสริมให้ผู้เรียนบรรลุตาม
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 ซึ่งสรุปผลได้ดังนี้  
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1.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นกำลังของชาติ ให้เป็นมนุษย์ที่มีความ
สมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตสำนึกในความเป็นพลเมืองไทย และเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครอง
ตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  มีความรู้และทักษะพื้นฐาน รวมทั้ง เจตคติ ที่
จำเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญบนพื้นฐานความ
เชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มี
หลักการที่สำคัญ ดังนี้  
1. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติมีจุดหมายและมาตรฐานการ เรียนรู้เป็นเป้าหมายสำหรับ
พัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบนพื้นฐาน ของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็น
สากล  
2. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอภาค และมีคุณภาพ  
3. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอำนาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา ให้สอดคล้องกับ
สภาพและความต้องการของท้องถ่ิน  
4. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและการจัดการเรียนรู้  
5. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  
6. เป็นหลักสูตรการศึกษาสำหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย 
สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์  
1.2 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้เน้นการจัดการศึกษาโดย ได้กำหนดมาตรฐาน
การเรียนรู้และสาระการเรียนรู้ในการพัฒนาผู้เรียนตามระดับพัฒนาการของผู้เรียน ได้กำหนดสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ไว้ 8 สาระ ในสาระการเรียนรูท้ี่ 1 – 7 เป็นสาระด้าน เนื้อหา สำหรับสาระการเรยีนรู้ ที่ 8 เป็นสาระที่
เกี่ยวกับธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ในการสบื
เสาะหาความรู้ การแก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดข้ึนส่วนใหญ่มีรูปแบบที่แน่นอน สามารถอธิบาย
และตรวจสอบได้ ภายใต้ข้อมูลและเครื่องมือที่มีอยู่ในช่วงเวลาน้ันๆ เข้าใจว่า วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี สังคม และ 
สิ่งแวดล้อม  
1.3 กลุ ่มสาระการเรียนรู ้วิทยาศาสตร์มุ ่งหวังให้ผู ้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที ่เน้นการเชื ่อมโยงความรู้กับ
กระบวนการ มีทักษะสำคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้ และ
การแก้ปัญหาที่หลากหลาย ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกข้ันตอน มีการทำกิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจรงิ
อย่างหลากหลาย เหมาะสมกับระดับช้ัน โดยได้กำหนดสาระสำคัญ  
1.4 แนวทางการวัดและประเมินการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรยีนรู้วิทยาศาสตร์ เป็นการวัดผล ที่ครอบคลุมทัง้ด้าน
ความรู้ ด้านทักษะ/กระบวนการ และด้านคุณลักษณะอันพงึประสงค์ ซึ่งสอดคล้องกบัตัวช้ีวัด และมาตรฐานการ
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เรียนรู้ที่ได้กำหนดไว้ใน สามารถกำหนดวิธีการ และเครื่องมอื สำหรบัวัดและประเมินผลภายใต้กรอบของ
จุดประสงค์การเรียนรู้  
 
ประเภทของโครงงาน  
 โครงงานแบ่งเป็น 4 ประเภท ดังนี้ (ปรัชญนันท์นิลสุข, 2558)  
  1. โครงงานประเภทสำรวจ (Survey Project)  
  2. โครงงานประเภททดลอง (Experimental Project)  
  3. โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์ (Development Project)  
  4. โครงงานประเภททฤษฎี (Theory Project)  
 ซึ่งโครงงานแต่ละประเภท จะมีลักษณะแตกต่างกัน ดังนี้  
 1. โครงงานประเภทสำรวจ เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค์เพื่อสำรวจและรวบรวมข้อมูล เกี่ยวกับเรื่องใด
เรื่องหนึ่ง แล้วน าข้อมูลที่ได้จากการสำรวจนั้นมาจำแนกเป็นหมวดหมู่ และนำเสนอ ในรูปแบบต่าง ๆ อย่างมี
ระบบ เป็นโครงงานประเภทเก็บรวบรวมข้อมูล เพื่อหาสาเหตุของปัญหาหรอื สำรวจความคิดเห็น ข้อมูลที่รวบรวม
ได้บางอย่างอาจเป็นปัญหาที่นำไปสู่การทดลองหรือค้นพบสาเหตุ ของปัญหาที่ต้องหาวิธีแก้ไขและปรับปรุงร่วมกัน  
 2. โครงงานประเภททดลอง เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  โดยเฉพาะ ที่ต้อง
ออกแบบทดลองเพื่อศึกษาว่าเป็นไปตามที่ตั้งสมมุติฐานไว้หรือไม่ มีการควบคุม ตัวแปรอื่นซึ่งอาจมีผลต่อตัวแปรที่
ต้องการศึกษา มีการรวบรวมข้อมูล การดำเนินการทดลอง การแปลผล และสรุปผลการทดลองที่สอดคล้องกับสมติ
ฐานที่ตั้งไว้  
 3. โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์ เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค์ในการำาเอาความรู้ ทฤษฎี หลักการ หรือ
แนวคิดมาประยุกต์ใช้ โดยการประดิษฐ์เป็นเครื่องมือ เครื่องใช้ต่าง ๆ เพื่อ ประโยชน์ ในการเรียน การทำงาน หรือ
การใช้สอยอื่น ๆ การประดิษฐ์คิดค้นตามโครงงานนี้อาจเป็น การประดิษฐ์ข้ึนมาใหม่โดยที่ยังไม่มีใครทำ อาจเป็น
การปรับปรุงเปลี่ยนแปลง หรือดัดแปลงของเดิมที่ มีอยู่แล้วให้มีประสิทธิภาพสูงข้ึนกว่าที่เป็นอยู่ รวมทั้งการสร้าง
แบบจำลองต่าง ๆ ที่ใช้ประกอบการ อธิบายแนวคิดในเรื่องต่าง ๆ 4 แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐาน  
 4. โครงงานประเภททฤษฎี เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค์เพื่อเสนอความรู้ ทฤษฎี หลักการ แนวคิดใหม่ ๆ 
เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่ยังไม่มีใครคิดมาก่อน หรือศึกษาขยายจากเดิมที่มี อยู่ ซึ่งความรู้ ทฤษฎี หลักการ หรือ
แนวคิดที่เสนอ ต้องผ่านการพิสูจน์อย่างมีหลักการหรือใช้วิธีการ ที่น่าเช่ือถือ เช่น วิธีการทางวิทยาศาสตร์ วิธีการ
ทางประวัติศาสตร์ เป็นต้น ซึ่งผู้ทำโครงงานต้องเป็น ผู้ที่มีความรู้พื้นฐานในเรื่องนั้น ๆ เป็นอย่างดี หรือต้องมี
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การศึกษาค้นคว้าข้อมูลมาประกอบอย่าง ลึกซึ้ง จึงจะทำให้สามารถกำหนดความรู้ ทฤษฎีหลักการหรือแนวคิด
ใหม่ๆ ข้ึนได้ 
 ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ แบบโครงงานเป็นฐาน  
 การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning: PBL) เป็นวิธีการจัดการ เรียนรู้ที่เน้นผู้เรยีน
เป็นสำคัญวิธีหนึ่ง ที่จะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านความรู้และทักษะผา่น กระบวนการศึกษาค้นคว้าและการใช้ความรู้
ในชีวิตจริง ขับเคลื่อนผ่านกิจกรรมและการแก้ปัญหา ที่ท้าทายร่วมกัน โดยมีผลงานที่แสดงถึงศักยภาพและ
ความสำเร็จของผู้เรียน  
 การจัดการเรียนรู ้ในระดับประถมศึกษา จำเป็นต้องเตรียมผู ้เรียนเข้าสู ่ศตวรรษที่ 21 เพื ่อให้ เป็น
ผู้ปฏิบัติงานบนพื้นฐานความรู้ (Knowledge Worker) ที่สามารถคิดเป็น ทำเป็น มีวิธีการหา ความรู้ สร้างความรู้
ด้วยตนเองตลอดชีวิต และนำความรู้มาประยุกต์ใช้ในการทำงานได้ ดังนั้นครู จำเป็นต้องจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่
หลากหลาย เพื่อให้ผู้เรียนมีกระบวนการเรียนรู้ร่วมกัน (Co-learning Process) ศึกษาการแก้ปัญหา (Problem 
Solving) ฝึกความคิดสร้างสรรค์ ประยุกต์ ความรู้สร้างสรรค์ช้ินงานโครงงาน เรียนรู้โดยการกระทำ (Learning by 
Doing) รวมทั้งอื่น ๆ เพื่อ เตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนเข้าสู่ทักษะในศตวรรษที่ 21 โดยใช้วิธีการสอนแบบโครงงาน 
ซึ่งเป็น เครื่องมือการเรียนรู้เพื่อสะท้อนผลสัมฤทธ์ิที่คาดหวังดังกล่าวข้างต้น จึงต้องดำเนินการ 6 ข้ันตอน ดังนี ้ 
  ข้ันตอนที่ 1 การเตรียมความพร้อม  
  ข้ันตอนที่ 2 การกำหนดและเลือกหัวข้อ  
  ข้ันตอนที่ 3 การเขียนเค้าโครงของโครงงาน  

ข้ันตอนที่ 4 การปฏิบัติงานโครงงาน  
  ข้ันตอนที่ 5 การนำเสนอผลงาน  
  ข้ันตอนที่ 6 การประเมินโครงงาน  
 1. ขั้นตอนที่ 1 การเตรียมความพร้อม การเตรียมความพร้อม เป็นขั้นตอนที่สำคัญสำหรับผู้สอนและ
ผู้เรียน เป็นการเตรียม ความพร้อมผู้สอนเพื่อให้เข้าใจบทบาทผู้สอนในการทบทวนสร้างความเข้าใจกับกิจกรรมใน
แผน การจัดการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ให้พร้อมต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ( PBL) ให้
ประสบความสำเร็จ ส่วนการเตรียมความพร้อมผู้เรียนเป็นการสร้างความเข้าใจในบทบาทผู้เรียน  ให้เกิดความ
ตระหนักถึงเป้าหมายการเรียนรู้และบทบาทผู้เรียนที่ต้องมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ รวม ไปถึงการเตรียมแหล่งข้อมูล 
วัสดุอุปกรณ์ งบประมาณ ระยะเวลา ความปลอดภัย และปัจจัยอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องในการท าโครงงาน ซึ่งครูผู้สอน
และผู้เรียนมีบทบาท ดังนี้  
  
  



  18 

 
บทบาทผู้สอน  
  1. กำหนดขอบเขตการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ประกอบด้วย  
   1.1 การวิเคราะห์วัตถุประสงค์รายวิชา  
   1.2 การกำหนดผลสัมฤทธ์ิที่คาดหวัง  
   1.3 การกำหนดประเด็นปัญหา/สมมติฐาน/ประเภทโครงงาน  
   1.4 การค้นคว้า/ทดลอง  
   1.5 การสรุป/การประเมินตนเอง  
   1.6 การหาความรู้เพิ่มเติม  
   1.7 การนำเสนอ เผยแพร่  
   1.8 การประเมินความก้าวหน้า  
  2. กำหนดแหล่งเรียนรู้/ค้นคว้า  
   2.1 ชุมชน ท้องถ่ิน  
   2.2 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT)  
   2.3 ครู/ผู้เช่ียวชาญ/ปราชญ์ชาวบ้าน  
   2.4 แหล่งวิทยาการ เช่น ห้องสมุด ศูนย์วิทยบริการ ศูนย์การเรียนรู้ เป็นต้น  
   2.5 สถานที่เรียนรู้ เช่น สถานประกอบการ สถานที่ภาครัฐและเอกชน เป็นต้น   
 บทบาทผู้เรียน  
  1. มีส่วนร่วมในการก าหนดเงื่อนไขและเกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติงานโครงงาน  
  2. กำหนดปัญหา ความต้องการ  
  3. ศึกษาแหล่งเรียนรู้/ค้นคว้า  
  4. แบ่งกลุ่มและทำงานร่วมกัน แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 7 
 ขั้นตอนท่ี 2 การกำหนดและเลือกหัวข้อ การกำหนดและเลือกหัวข้อ เป็นการศึกษาความเป็นไปได้ของแต่
ละหัวข้อที่จะทำโครงงาน รวมถึงการศึกษาความคุ้มค่าของโครงงานที่จะทำของผู้เรียน การกำหนดและเลือกหัวข้อ
เป็นกิจกรรม ที่ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันกำหนดหัวข้อที่จะทำเป็นโครงงาน ศึกษาความเป็นไปได้ ความคุ้มค่าของ 
แต่ละหัวข้อเพื่อเลือกโครงงานที่จะจัดทำ การกำหนดและเลือกหัวข้อได้เหมาะสมจะทำให้ผู้สอนและ ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ โดยเช่ือมโยงองค์ความรู้เดิมและสร้างองค์ความรู้ใหม่ไปพร้อมกัน ดังนั้นผู้เรียน จะต้องนำเสนอหัวข้อ
โครงงานต่อผู้สอน เพื่อให้ความเห็นชอบก่อนการดำเนินการข้ันต่อไป ซึ่งผู้สอน และผู้เรียนมีบทบาท ดังนี้  
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บทบาทผู้สอน  
  1. จัดกิจกรรมหรือวิธีการเพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนในการคิดหัวข้อเรื่องโครงงาน  ด้วย
วิธีการที่หลากหลาย  
  2. อำนวยความสะดวก หรือให้คำแนะน าในการก าหนดหัวข้อและเลือกหัวข้อ  
  3. กำกับ ติดตามอย่างใกล้ชิด ให้กำลังใจ ช่วยแก้ปัญหาและให้ผู้เรียนคิดวิธีการใหม่ หาก  ไม่
ประสบความสำเร็จ  
  4. เสนอแนะแหล่งข้อมูล แหล่งความรู้ ผู้รู้ เอกสารต่าง ๆ ให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า  
  5. สร้างแรงจูงใจ และแรงบันดาลใจในการเลือกหัวข้อโครงงานตามศักยภาพ และความ  สนใจ
ของผู้เรียน  
  บทบาทผู้เรียน  
  1. กำหนดบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่ม  
  2. ร่วมกันกำหนดและเลือกหัวข้อโครงงานโดยยึดหลักประชาธิปไตยและกระบวนการกลุ่ม  
 3. นำเสนอหัวข้อโครงงานต่อผู้สอน  
ขั ้นตอนที ่ 3 การเขียนเค้าโครงของโครงงาน  การเขียนเค้าโครงของโครงงาน เป็นการสร้างผังมโนทัศน์ 
(Conceptual Map) หรือแผนที่ ความคิด (Mind Map) ที่แสดงถึงภาพรวมทั้งหมดของโครงงานตั้งแต่ตน้จนจบ 
ประกอบด้วย แนวคิด หลักการ แผนงาน และขั้นตอนในการทำโครงงานตั้งแต่เริ่มต้นจนเสร็จสิ้น มีการกำหนด
บทบาทและ ระยะเวลาในการดำเนินงาน ทำให้การดำเนินการเป็นไปอย่างรัดกุม รอบคอบ ไม่สับสน ทำให้ผู้ที่ 
เกี่ยวข้องมองเห็นภาระงาน สามารถปฏิบัติโครงงานได้อย่างมีประสิทธิภาพมากข้ึน ก่อนนำเสนอ ต่อครูผู้สอนหรือ
ครูที่ปรึกษาเพื่อขอความเห็นชอบก่อนนำไปปฏิบัติในข้ันตอนที่ 4 ต่อไป ซึ่งมี แนวทางในการจัดดำเนินการ ดังนี้ 
 หลังจากผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันกำหนดหัวข้อที่จะทำเป็นโครงงานแล้ว ผู้เรียนในแต่ละกลุ่มวางแผนการ
จัดทำโครงงาน โดยระบุกิจกรรมในแต่ละข้ันตอนและตารางการดำเนินงาน กำหนด บทบาทหน้าที่ของสมาชิกใน
กลุ่ม และนำเสนอข้อสรุปแก่ผู้สอนอีกครั้ง ซึ่งครูผู้สอนและผู้เรียน มีบทบาท ดังนี้  
  บทบาทผู้สอน  
  1. สร้างความรู้ ความเข้าใจ และทักษะเกี่ยวกับกระบวนการในการเขียนเค้าโครงของ โครงงานที่
ผู้เรียนจะทำ  
  2. ให้การสนับสนุนคำปรึกษา แนะนำ ช่วยเหลือ และตรวจสอบวิธีการเขียนเค้าโครงของ 
โครงงานที่ผู้เรียนจะทำให้ถูกต้องตามระเบียบวิธี  
  3. ประสานงานกับหน่วยงาน บุคคล หรือแหล่งข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการจัดทำเค้าโครงของ 
โครงงานของผู้เรียนให้ถูกต้องและสำเร็จลุล่วงไปด้วยดี  



  20 

 
  4. กลั่นกรองและเห็นชอบให้ผู้เรียนจัดทำโครงงานตามที่ผู้เรียนเสนอ  
  5. กำหนดเงื่อนไขและเกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติงานของผู้เรียน  
  บทบาทผู้เรียน 
  1. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้  
  2. ร่วมกันเขียนเค้าโครงของโครงงานตามระเบียบวิธี  
  3. นำเสนอเค้าโครงของโครงงานต่อครูผู้สอน  
  4. นำข้อเสนอแนะจากครูผู้สอนมาปรับปรุง  
  5. นำเสนอขอความเห็นชอบเพื่อปฏิบัติโครงงาน  
  โดยทั่วไป เค้าโครงของโครงงาน มีส่วนประกอบและแนวทางการเขียน ดังนี้  
  1. ช่ือโครงงาน  
  2. ช่ือผู้จัดทำโครงงาน  
  3. ช่ือที่ปรึกษาโครงงาน  
  4. ที่มาและความสำคัญของโครงงาน  
  5. วัตถุประสงค์ของการทำโครงงาน  
  6. สมมติฐานของโครงงาน (ถ้ามี)  
  7. วิธีดำเนินงานของโครงงาน  
  8. แผนปฏิบัติงานของโครงงาน  
  9. ผลที่คาดว่าจะได้รับจากโครงงาน  
  10. เอกสารอ้างอิงหรือบรรณานุกรม  
2. ส่วนเนื้อหา ประกอบด้วย 5 ตอน ดังนี้  
   ตอนที่ 1 บทนำ ประกอบด้วย ความเป็นมาของโครงงาน วัตถุประสงค์ของโครงงาน  
ขอบเขตของโครงงาน วิธีการดำเนินงาน ประโยชน์ที่ได้รับ และนิยามศัพท์  
   ตอนที่ 2 เอกสารและงานที่เกี่ยวข้อง  
   ตอนที่ 3 วิธีการดำเนินโครงงาน  
   ตอนที่ 4 ผลการดำเนินโครงงาน  
   ตอนที่ 5 สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ  
  3. ส่วนอ้างอิง ประกอบด้วย หนังสืออ้างอิงหรือบรรณานุกรม และภาคผนวก  
 การนำเสนอผลงานหลังจากที่ผู้เรียนได้ดำเนินการจัดทำโครงงานเสร็จเรียบร้อยแล้ว ขั้นต่อไป คือการ
นำเสนอผลงานของผู้เรียน ซึ่งครูผู้สอนควรฝึกให้ผู้เรียนนำเสนอหน้าช้ันเรียน เป็นการฝึกผู้เรียน ให้มีความสามารถ
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ในการสื่อสาร ขณะเดียวกันก็ต้องรับฟังข้อคิดเห็นจากเพื่อน ๆ  ร่วมชั้นเรียน จะช่วยให้  ผู้เรียนเกิดทักษะในการ
เรียบเรียงความคิดรวบยอด (Concept) อย่างเป็นระบบ มีความความมั่นใจ ในการตอบคำถามเพื่อนในชั้นเรยีน 
หรือผู้อื่นที่ยังสงสัยในประเด็นต่าง ๆ ได้อย่างชัดเจน ถือว่าเป็น  สิ่งจำเป็นในการจัดการเรียนการสอนโดยใช้
โครงงานเป็นฐาน การนำเสนอผลงานอาจจะเป็นการนำเสนอ หน้าช้ันเรียน หรือผ่านเครื่องมือออนไลน์ต่าง ๆ เช่น 
Video Clip, Online Text, Webpage, Blog, Face Book เป็นต้น  
 ขั้นตอนที่ 6 การประเมินโครงงาน การประเมินโครงงานเป็นขั้นตอนหนึ่งที่สำคัญ ที่จะสะท้อนให้เห็นถึง
ความสำเร็จของ โครงงานในแต่ละข้ันตอน ตั้งแต่ก่อนทำโครงงานจนถึงเสร็จสิ้นโครงงาน ซึ่งเป็นการประเมินอย่าง 
ต่อเนื่องด้วยวิธีการและเครื่องมือที่หลากหลาย เน้นการประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) ทั้ง
ความรู้ กระบวนการ พฤติกรรมของผู้เรียน ผลงานและข้อค้นพบที่ผู้เรียนได้จาก การทำโครงงาน การประเมินเป็น
บทบาทหน้าที่ของครูผู้สอนหรือครูที่ปรึกษา ซึ่งมีขั้นตอนการประเมินการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ดังนี้  

 • การประเมินก่อนการทำโครงงาน เป็นการประเมินในข้ันตอนที่ 1 ถึงข้ันตอนที่ 3 คือ  
  ข้ันตอนที่ 1 การเตรียมความพร้อม เช่น ความพร้อมของผู้เรยีน แหล่งข้อมลู วัสดุ อุปกรณ์ 
งบประมาณ ระยะเวลา ความปลอดภัย หรอืปจัจัยอื่น ๆ ทีเ่กี่ยวข้องในการทำโครงงาน 
  ข้ันตอนที่ 2 การกำหนดและเลือกหัวข้อ เช่น ประเมินความเป็นไปได้ในการทำโครงงาน และ
ความคุ้มค่าของการทำโครงงาน  
  ข้ันตอนที่ 3 การประเมินการเขียนเค้าโครงของโครงงาน ทีผู่เ้รียนน าเสนอขอความ เห็นชอบ 
เช่น ความถูกต้อง ความสอดคล้อง และความเหมาะสมของเค้าโครงของโครงงาน เป็นต้น  

 • การประเมินระหว่างการทำโครงงาน เป็นการประเมินในข้ันตอนที่ 4 คือ  
  ข้ันตอนที่ 4 การปฏิบัติงานโครงงาน เช่น ประเมินความก้าวหน้า ประเมินสภาพปัญหา ในการ
ดำเนินโครงงานของผู้เรียน ประเมินพฤติกรรม ทักษะ กระบวนการเรียนรู้ นวัตกรรมที่ใช้ ในการเรียนรู้ วิธีการ
เรียนรู้ และกระบวนการแก้ปญัหาในการดำเนินการของโครงงานของผู้เรียน เป็นต้น  

 • การประเมินหลังเสร็จสิ้นการทำโครงงาน เป็นการประเมนิในข้ันตอนที่ 5 คือ  
  ข้ันตอนที่ 5 การนำเสนอผลงานเด่น ประเมินข้อค้นพบที่ได้จากการทำโครงงาน ประเมินการ
นำเสนอผลงาน ประเมินผลงาน ประเมินผลกระทบที่เกิดจากโครงงาน เช่น การจัดทำรายงาน การเรียนรู้ที่ได้
เรียนรู้ที่เกิดจากการทำโครงงาน เป็นต้น อย่างไรก็ตามการประเมินนี้ เป็นเพียงแนวทางที่ครผูู้สอนสามารถปรับ
ใช้ได้ตามความ เหมาะสมของลกัษณะของโครงงานได ้
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โมเดลการจัดการเรยีนรู ้
SCI–PBL Model : วิทยาศาสตร์พลังสิบสู่การเรยีนรู้ผา่นโครงงาน 
แนวคิดของโมเดล 
SCI–PBL Model เป็นรปูแบบการจัดการเรียนรูท้ี่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบโครงงาน 
(Project-Based Learning) เพื่อให้นักเรียนได้ต้ังคำถาม ค้นคว้า ทดลอง และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านการ
ลงมอืปฏิบัตจิรงิ สอดคลอ้งกบัแนวคิดของรายวิชาวิทยาศาสตร์พลงัสบิที่มุง่พฒันาศักยภาพผู้เรียนด้านการคิด
วิเคราะห์ การแก้ปญัหา การสร้างนวัตกรรม และการประยกุต์ใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ในชีวิตประจำวัน 
ขั้นตอนของ SCI–PBL Model (5 ขั้นตอน) 
1. S – Stimulate Problem 
(กระตุ้นปัญหาและตัง้คำถาม) 
ครูกระตุ้นความสนใจของผูเ้รียนด้วยสถานการณ์ ปัญหา หรอืคำถามที่เกี่ยวข้องกบัวิทยาศาสตร์ในชีวิตประจำวัน 
เพื่อให้นกัเรียนร่วมกันต้ังคำถามและกำหนดประเด็นหรือหัวข้อโครงงานที่ต้องการศึกษา 
ตัวอย่างกิจกรรม 

• นำเสนอปัญหาจากสถานการณ์จรงิ  
• ระดมความคิดต้ังคำถาม  
• เลือกหัวข้อโครงงาน  

2. C – Collect Information 
(สืบค้นข้อมูล) 
นักเรียนศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น หนงัสือ อินเทอร์เน็ต หรือการสมัภาษณ์ผู้รู้ เพื่อทำความ
เข้าใจหลักการทางวิทยาศาสตรท์ี่เกี่ยวข้องกับโครงงาน 
ตัวอย่างกิจกรรม 

• ศึกษาเอกสารและข้อมูล  
• บันทึกสาระสำคัญ  
• แลกเปลี่ยนความรู้ภายในกลุ่ม  

3. I – Implement Project 
(ดำเนินการทำโครงงาน) 
นักเรียนร่วมกันวางแผนและลงมือดำเนินการทดลองหรอืสรา้งสิ่งประดิษฐ์ตามขั้นตอนของโครงงาน พร้อมทั้ง
บันทึกข้อมลูและผลการทดลองอย่างเป็นระบบ 
ตัวอย่างกิจกรรม 



  23 

 
• วางแผนการทดลอง  
• เตรียมวัสดุอุปกรณ์  
• ทดลองและบันทึกผล  

4. P – Process Knowledge 
(วิเคราะห์และสร้างองค์ความรู)้ 
นักเรียนวิเคราะห์ข้อมูลจากการทดลอง อภิปรายผล และสรปุองค์ความรูท้ี่ได้จากการทำโครงงาน โดยเช่ือมโยงกับ
หลักการทางวิทยาศาสตร ์
ตัวอย่างกิจกรรม 

• วิเคราะห์ข้อมูล  
• อภิปรายผลการทดลอง  
• สรปุองค์ความรู ้ 

5. BL – Build & Learn to Present 
(สร้างผลงานและนำเสนอ) 
นักเรียนจัดทำผลงานโครงงาน เช่น บอร์ดโครงงาน โมเดล หรือสิ่งประดิษฐ์ และนำเสนอผลงานต่อเพื่อน ครู หรือ
ผู้ชม พร้อมสะท้อนผลการเรียนรูจ้ากการทำโครงงาน 
ตัวอย่างกิจกรรม 

• จัดทำบอร์ดโครงงาน  
• นำเสนอผลงาน  
• สะท้อนผลการเรียนรู้  
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6. ระยะเวลาท่ีใช้ในการศึกษา 
 เดือนพฤศจิกายน – เดือนมีนาคม 2569 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 
7. ผลลัพธ์การพัฒนาท่ีคาดหวัง  
 3.1 เชิงปริมาณ 

3.1.1 ผู้เรียนร้อยละ 90 มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่เพิ่มสูงข้ึน 
 3.1.2 ผู้เรียนร้อยละ 100 ผ่านกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based 
Learning: PBL) ด้วยโมเดลการจัดการเรียนรู ้SCI–PBL Model : วิทยาศาสตร์พลังสิบสู่การเรียนรูผ้่านโครงงาน 

3.2 เชิงคุณภาพ 
 3.2.1 ผู้เรียนได้รบัการพัฒนาทางด้านทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ผ่านกระบวนการจัดการ
เรียนรู้แบบใช้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning: PBL) ด้วยโมเดลการจัดการเรียนรู้ SCI–PBL 
Model : วิทยาศาสตร์พลังสิบสู่การเรียนรูผ้่านโครงงานในระดับด ี

3.2.2 ผู้เรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบใช้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based 
Learning: PBL) ด้วยโมเดลการจัดการเรียนรู ้SCI–PBL Model : วิทยาศาสตร์พลังสิบสู่การเรียนรูผ้่านโครงงานใน
ระดับด ี

8. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
      8.1 นักเรียนมีความสุข ความสนุกกับการทำงาน ได้ทำงานตามความถนัด และความสนใจของตนเอง 
 8.2 นักเรียนรูจ้ักวิธีแสวงหาความรู้ ข้อมูล ตลอดจนการเรียนรู ้
 8.3 นักเรียนได้ฝึกทักษะกระบวนการทำงานด้วยตนเองร่วมกับทางครอบครัว เป็นการเรียนรูร้่วมกัน
ระหว่างผู้ปกครองและนกัเรียน 
 8.4 นักเรียนได้ฝึกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ผ่านการลงมือปฏิบัติเรียนรูผ้่านประสบการณ์จริง 
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ผลการดำเนินงาน 
 การจัดทำโครงงานการพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้

แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ระดับช้ันประถมศึกษาปทีี่ 6 นี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองทีส่่งเสริมทกัษะศตวรรษที่ 21 
เพื่อให้นกัเรียนได้ฝึกทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพือ่ให้นักเรียนมเีจตคติและเห็นคุณค่าในการเรียนรู้ ได้ใช้
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านประสบการณ์ตรง และมีสมรรถนะในการเรียนรู้ มี
เจตคติและเห็นคุณค่าในการเรียนรู้รูส้ึกภูมิใจในผลงานของตน และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ทีจ่ะนำเสนอผลงาน
ด้วยความรู้ของตนเอง ซึง่มผีลการดำเนินงานโครงงาน ดังนี ้
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ตาราง 1 ผลการแบบประเมินเจตคติทีม่ีต่อการเรียนรู้โดยใช้โครงงานการพฒันารปูแบบการจัดการเรียนรู้ทีเ่น้น
ผู้เรียน เป็นสำคัญโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเปน็ฐาน (Project Based Learning : PBL)                              
รายวิชาวิทยาศาสตร์ ด้วยโมเดลการจัดการเรียนรู้ SCI–PBL Model : วิทยาศาสตร์พลังสิบสู่การเรียนรูผ้่าน
โครงงานในระดับดกีลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 เพื่อใช้วิเคราะห์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานการพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู ้แบบใช้โครงงานเป็น
ฐาน (Project Based Learning : PBL) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 
 
 

 
แบบประเมินเจตคติที่มีต่อการเรียนรู้โดยใช้โครงงานการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูท้ี่เน้นผู้เรียน                   

เป็นสำคัญโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL)                              
รายวิชาวิทยาศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

ระดับช้ันประถมศึกษาปทีี่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 
 โรงเรียนพุทธิโศภน จังหวัดเชียงใหม่ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 1  

 
คำช้ีแจง ให้ผู้ตอบแบบสอบถามเลือกตอบแบบสอบถามทีก่ำหนดให้ เพื่อนำผลการประเมินการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานให้มีคุณภาพมากยิ่งข้ึน 
เกณฑ์การประเมิน 

3 หมายถึง  มีระดับความพงึพอใจมาก 
2 หมายถึง  มีระดับความพงึพอใจปานกลาง 
1 หมายถึง  มีระดับความพงึพอใจมาก 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 
3 2 1 

1 นักเรียนมีความสุขในการเรียนรู้ทกุครั้ง 57.69 26.92 15.38 
2 นักเรียนมีลำดับข้ันตอนการทำงานอย่างเป็นระบบ 69.23 23.08 7.69 
3 นักเรียนมีทักษะการคิดและลงมือปฏิบัติเองเพิม่มากข้ึน 76.92 19.23 3.85 
4 นักเรียนไดค้วามรู้ใหมจ่ากการทำกจิกรรม 61.54 38.46 0.00 
5 นักเรียนมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรมด้วยตนเอง 38.46 57.69 3.85 
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6 นักเรียนสามารถวางแผนการทำโครงงานได้ด้วยตนเอง 26.92 65.38 7.69 
7 นักเรียนเห็นคุณค่าและประโยชน์จากการเรียนรู้แบบโครงงาน 57.65 26.96 15.38 
8 นักเรียนสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 69.23 38.47 0.00 
9 นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ทีห่ลากหลาย 61.53 23.08 7.69 
10 ระยะเวลาในการเข้าร่วมกจิกรรมมีความเหมาะสม 76.92 19.23 3.85 

เฉลี่ยรวม 59.61 33.85 6.54 
 
 
จากตาราง 1 พบว่านักเรียนกลุม่ทดลองมีความคิดเห็นที่ดีต่อการจัดกิจกรรมอยู่ใน ระดบัความพึงพอใจปานกลาง
ถึงระดับความพงึพอใจมาก และมีความคิดเห็นโดยเฉลี่ยอยู่ในระดับเห็นด้วยปานกลาง (= 59.61) ข้อที่มีค่าเฉลี่ย
ความพึงพอใจในระดับมากสงูสุด 3 อันดับแรก คือ ข้อ 3 นักเรียนมีทักษะการคิดและลงมือปฏิบัติเองเพิม่มากข้ึน 
(= 76.92) ข้อ 10 ระยะเวลาในการเข้าร่วมกจิกรรมมีความเหมาะสม (= 76.92) ข้อ 2 นักเรียนมลีำดับข้ันตอนการ
ทำงานอย่างเป็นระบบ (= 69.23) ข้อ 8 นักเรียนสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน (= 69.23) ข้อ 
4 นักเรียนได้ความรู้ใหมจ่ากการทำกิจกรรม (= 61.54) ข้อ 9 นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากแหลง่เรียนรู้ที่
หลากหลาย (= 61.53) ข้อ 1 นักเรียนมีความสุขในการเรียนรู้ทุกครัง้ (=57.69) ข้อ 7 นักเรียนเห็นคุณค่าและ
ประโยชนจ์ากการเรียนรู้แบบโครงงาน (=57.65) ข้อ 5 นักเรียนมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรมด้วยตนเอง (=38.46)
ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ำสุด คือ ข้อ 6 นักเรียนสามารถวางแผนการทำโครงงานได้ด้วยตนเอง (= 26.92) 
 

สรุปและอภิปรายผล 
 

สรุปและอภิปรายผล 
 จากทีผู่้ศึกษาได้นำวิธีการโครงงานไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยผีลปรากฏว่าการจัดกิจกรรมโครงงานการพฒันาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้
กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ป ีการศึกษา 2568 โรงเรียนพุทธิโศภน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 1 สามารถสรปุผล อภิปราย และข้อเสนอแนะมี รายละเอียดดังนี้  
  1. สรุปผล  
  2. การอภิปรายผล  
  3. ข้อเสนอแนะ  
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สรุปผล  
 การนำเสนอสรปุผลการวิจัยผู้วิจัยขอนำเสนอภาพรวมและข้อสรปุผลการวิจัยทีเ่ป็นไปตาม วัตถุประสงค์
ของการวิจัยที่ตั้งไว้ ตามลำดับดงันี้  
  1. ด้านผลการวิเคราะห์ผลการประเมินการปฏิบัติงานรายบคุคลเรื่องโครงงานการพฒันาทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : 
PBL) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ป ี
การศึกษา 2568 โรงเรียนพุทธิโศภน จากการจัดการเรียนรูท้ี่ใช้โครงงานเป็นฐาน พบว่านักเรียนช้ันประถมศึกษาปี
ที่ 6 จำนวน 157 คน ทุกคนมีผลการประเมิน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 100 ตามที่ตัง้ไว้ในเป้าหมายเชิงปริมาณ คิดเป็น
ร้อยละ 100 ของจำนวนนักเรียนที่เข้าร่วมกิจกรรมทัง้หมด 
  2. ด้านเจตคติและความพึงพอใจต่อการเรียนรู ้ด ้านการพัฒนาทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ด้วยโมเดล
การจัดการเรียนรู้ SCI–PBL Model : วิทยาศาสตร์พลังสิบสู ่การเรียนรู ้ผ ่านโครงงาน  กลุ ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิเคราะห์แบบวัดเจตคติที่มีต่อการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน
การพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์    โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project 
Based Learning : PBL) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ หลังกระบวนการจดัการเรียนรู้สิ้นสุด พบว่าระดับ
ความพึงพอใจของนักเรียนโดยภาพรวมทุกด้านอยู่ในระดับพึงพอใจในระดับดี ซึ่งสอดคล้องกับของเป้าหมายที่ผู้
ศึกษาได้กำหนดไว้  
อภิปรายผล  

จากการศึกษาการจัดกิจกรรมโครงงานการพฒันาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้กิจกรรม
การเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 สามารถอภิปรายผลได้ดังต่อไปนี ้
 นักเรียนไดร้ับการพัฒนาทางด้านทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เมื่อใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้
แบบใช้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning: PBL) อาจเนื่องมาจาก 
  1. ผู้เรียนร้อยละ 90 มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่เพิ่มสูงข้ึน จากการวิเคราะห์
ประเมินทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ในการเรียนรู้โดยใช้โครงงานการพัฒนาทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) กลุม่สาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
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 นักเรียนในช้ันประถมศึกษาปีที่ 6/4 ร้อยละ 95 ผ่านกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็น
ฐาน (Project Based Learning: PBL) อาจเนื่องมาจาก 
  1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานการพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้
กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
ได้เปิดโอกาสให้นักเรียนและผู้ปกครองมีส่วนร่วมใน กิจกรรมค่อนข้างมาก โดยนักเรียนและผู้ปกครองเป็นผู้ตั้ง
ประเด็นปัญหาหรือหัวข้อโครงงานที่เกิดจากความสนใจด้วยตนเองและ ลงมือค้นหาคำตอบด้วยตนเองจาก
แหล่งข้อมูลที่หลากหลาย บางสิ่งที่สนใจต้องงพื้นที่จริงไปสำรวจ ทดลอง เก็บข้อมูลแล้วนา มาสรุป อภิปรายผล มี
การวางแผนงานอย่างเป็นระบบ และการที ่นักเรียนต้องมีส่วนร่วมรับผิดชอบในการเรียนทำให้นกัเรียนมี
ประสบการณ์ตรงเกิดการเรียนรู้และเข้าใจอย่างแท้จริง สามารถแสดงออกผ่านโครงงานที่นักเรียนได้ทำ จนสำเร็จ 
สอดคล้องกับแนวคิดของ ลดัดา ภู่เกียรติ (2544 : 19-20) ที่ได้กล่าวว่า การจดัการเรียนรู้ที่เน้น ให้นกัเรียนรู้และ
ปฏิบัตดิ้วยตนเองทำให้เกิดการพัฒนาความคิดอย่างอิสระ ดังนั้น องค์ความรู้ที่เกิดข้ึนจะอยู่คงทนไม่ลืมง่าย  
  2. การทำโครงงานได้ใช้กระบวนการกลุ่มให้นักเรียนและผูป้กครองได้เลือกลงมือปฏิบัติกับคนใน
ครอบครัว มีความสนทิสนม คุ้นเคย มีการแสดงความคิดเหน็ ถกเถียง โต้แย้ง มีการการแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบ่งปัน
ความรู้ในลักษณะเพื่อนช่วยเพื่อน ผูป้กครองมีการติดต่อคุณครูผ่านช่องทางออนไลน์ในแต่ละช่ัวโมงเรียน ทำให้
นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในการทำโครงงานของตนเองไดม้ากขึ้น   
 ในด้านการวิเคราะห์เจตคติที่มีต่อการเรียนรูโ้ดยใช้โครงงานการพัฒนาทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL)  
ด้วยโมเดลการจัดการเรียนรู้ SCI–PBL Model : วิทยาศาสตร์พลังสิบสู่การเรียนรู้ผ่านโครงงานกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตรพ์บว่า ระดบัความพงึพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 
โรงเรียนพทุธิโศภน โดยภาพรวมทุกด้านอยูใ่นระดบั พึงพอใจปานกลาง ทัง้นี้อาจเนื่องมาจาก  
  1. การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ ครผูู้สอนเน้นกจิกรรมที่ เปิด
โอกาสให้นกัเรียนได้คิด ค้นหาคำตอบ และเกิดองค์ความรู้ดว้ยตนเองผ่านปัญหา ความสนใจหรือสถานการณ์ทีม่ี
ความเกี่ยวข้องสมัพันธ์กับสิ่งแวดล้อมรอบตวันักเรียน และเป็นแนวทางในการนำไปเป็นความรู้ พื้นฐานทีส่ามารถ
ต่อยอดไปถึงโครงงานที่นกัเรียนเลือกทำได ้ทำให้นกัเรียนเหน็ความสำคัญของการเรียนจงึมีความสนใจ และ
กระตือรือร้นในการเรียน  
  2. การจัดการเรียนรูเ้รื่องการพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ โดยโครงงานเป็นฐาน 
เป็นตัวอย่างของการเรียนที่ ทำให้นักเรียนเห็นประโยชน์ของการเรียนคณิตศาสตร์ที่เป็นรปูธรรม และการที่ให้
นักเรียนได้ทำโครงงานด้วยตนเองกท็ำให้นักเรียนไดเ้ห็นความสำคัญของการเรียนในห้องเรียนเพราะความรู้ที่ได้ 
จากในห้องกจ็ะไปเป็นพื้นฐานในการเอาไปประยุกต์ใช้ในการทำโครงงานด้วย ทำให้บรรยากาศในการเรียนไม่น่า
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เบื่อ สง่ผลให้นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อจัดการเรียนรู้โดยโครงงานเป็นฐานในระดับมาก จากการวิจัยครั้งนีส้รปุได้
ว่า ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์พื้นฐานสำหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 6 เรียนโดยใช้โครงงานการ
พัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based 
Learning : PBL) ด้วยโมเดลการจัดการเรียนรู้ SCI–PBL Model : วิทยาศาสตร์พลังสิบสู่การเรียนรู้ผ่าน
โครงงาน 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
  จากการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะสำหรบัการเรยีนการสอนโดยการเรยีนรู้โดยใช้โครงงานการพัฒนา
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู ้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน  (Project Based 
Learning : PBL) ด้วยโมเดลการจัดการเรียนรู้  SCI–PBL Model : วิทยาศาสตร์พลังสิบสู่การเรียนรู้ผ่าน
โครงงานที่อาจเป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุง และพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ในวิจัยครั้ง
ต่อไป ดังนี้  
  5.3.1 ข้อเสนอแนะในการนำไปใช ้
   5.3.1.1 ครูผู้สอนต้องช้ีแจงทำความเข้าใจ เรื่องรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรม
การเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ทั้งข้ันตอน บทบาท หน้าที่ของครูผูส้อน 
นักเรียนและผู้ปกครอง การวัดผลประเมินผล ให้นักเรียนทราบเข้าใจให้ตรงกัน เพื่อใหก้ารจัดการเรียนรู้เป็น ไปใน
ทิศทางที่ถูกต้อง  
   5.3.1.2 กิจกรรมที่ใช้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กจิกรรมการเรียนรู้แบบใช้
โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) ควรเปิดโอกาสให ้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัตกิจิกรรมด้วย
ตนเอง ได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็น ทดลองอย่างเตม็ที่ ครผูู้สอนเป็นเพียงผู้กำหนดสถานการณ์ทีส่อดคล้อง
เช่ือมโยงกับเรื่องที่นักเรียนจะนำไปใช้ในการทำโครงงาน เพือ่สร้างความคุ้นเคยและประสบการณ์ให้นกัเรียนก่อนที่
จะออกไปทำกจิกรรมในแหลง่ เรียนรู้ในชุมชนต่อไป  
   5.3.1.3 ครูผู้สอนควรใช้คำถามกระตุ้นให้นักเรียนเกิดข้อสงสัย หรือเกิดคำถามที่
เกี่ยวข้องกบั ทฤษฎี กราฟเพื่อนำไปสู่การตัง้ประเด็นหรือหัวข้อโครงงานที่เหมาะสมกอ่นที่นักเรียนจะได้ศึกษา
ค้นคว้า ทดลอง หาคำตอบด้วยตนเอง  
   5.3.1.4 ในการทำโครงงานวิทยาศาสตร์อาจต้องใช้เวลานาน มีค่าใช้จ่าย นักเรียนและ
ผู้ปกครองเรียนอาจมปีัญหาหรือ คำถามที่ไม่สามารถแก้ไขได้ด้วยตนเอง ครูผูส้อนอนจึงจำเปน็ต้องคอยดูแลอย่าง
ใกลชิด และอำนวยความ สะดวก จัดเตรียมอปุกรณ์และแหล่งข้อมลูต่าง ๆให้พรอ้ม  
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   5.3.1.5 ครูผู้สอนควรทำความเข้าใจกบันักเรียและผูป้กครองว่าการทำโครงงาน
วิทยาศาสตร์ไม่ใช่เป็นการเพิ่มภาระ งานให้นักเรียน แต่เป็นการตอบคำถามของนักเรียนที่ว่า “เรียนวิทยาศาสตร์
ไปทำไม” เพราะหากนักเรียนทำโครงงานสำเรจ็นักเรียนจะได้เห็นประโยชน์ของการนำวิทยาศาสตร์ไปประยกุต์ใช้
ได้จริง   
   
5.3.2 ข้ออเสนอแนะเพ่ือการวิจัยครั้งต่อไป  
   5.3.2.1. ควรนำการจัดการเรียนรู ้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู ้แบบใช้โครงงานเป็น
ฐาน (Project Based Learning : PBL) ไปเป็นแบบอย่างในการจัดการเรียนการสอน เนื้อหาสาระอื่น ๆ  ในวิชา
วิทยาศาสตร์ด้วยเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิและเจตคติที ่ดีต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนต่อไป หรือเพื่อ
ตรวจสอบให้แน่ใจว่าการจัดการเรียนรู้โดยโครงงานช่วยพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนไดจ้ริง  

5.3.2.2. การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน  
(Project Based Learning : PBL) ต้องใช้เวลานานพอสมควร เพื่อให้นักเรียนได้ศึกษา ค้นคว้าหาความรูล้งมือ
ปฏิบัตติามแผนที่กำหนดไว้จนไดผ้ลงานที่มีคุณภาพ ทั้งนีอ้าจต้องให้นกัเรียน ไดท้ำโครงงานนอกเวลาเรียน แต่
ครูผูส้อนติดตามดูแลอย่างใกล้ชิด คอยกระตุน้อย่างสม่ำเสมอ 
   5.3.2.3 ควรมีการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบโครงงานในกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่มี
ลักษณะการเรียนการสอนในเชิงปฏิบัติทกุรายวิชา เพื่อเป็นการส่งเสรมิ และเตรียมความพร้อมให้แก่นักเรียนใน
ระดับช้ันประถมศึกษาปทีี่ 6 ให้เข้าใจถึงหลกัการ ความหมาย ของการปฏิบัตกิิจกรรมโครงงาน  
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