
การพัฒนาทักษะการเขียนค าที่มีตัวการันต์ ด้วยชุดสื่อช่วยจ า (Mnemonic Devices) 
"ค าการันต์ จ าไม่ลืม" 

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒ โรงเรียนพุทธิโศภน 
 

________________________________________________________________ 
 

 
๑. ชื่อนวัตกรรม  
ชื่อนวัตกรรม การพัฒนาทักษะการเขียนค าท่ีมีตัวการันต์ ด้วยชุดส่ือช่วยจ า (Mnemonic Devices)  
"ค าการันต์ จ าไม่ลืม" ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี ๒ โรงเรียนพุทธิโศภน 
ประเภทของนวัตกรรม  ส่ือและวิธีการสอน (Instructional Media and Method) โดยเน้นไปท่ีการ 
ประยุกต์ใช้เทคนิคทางจิตวิทยาการเรียนรู้ (Mnemonic Devices) ในการออกแบบส่ือการเรียนการ 
สอน และกิจกรรมการสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
ขนาดโรงเรียน ขนาดใหญ่/ใหญพ่ิเศษ   
ผูพัฒนา นางสาวศิริพร  คิดเลิศล้ า  ต าแหนง ครู   โรงเรียน พุทธิโศภน   
 
2. ความเป็นมาและความส าคัญของการพัฒนานวัตกรรม 

ภาษาไทยเป็นภาษาประจ าชาติท่ีมีความส าคัญยิ่งตอการด ารงชีวิต การศึกษาและการพัฒนา
คุณภาพของคนไทยทุกคน การเรียนรูภาษาไทยในระดับประถมศึกษา จึงเป็นรากฐานส าคัญท่ีช่วย
เสริมสร้างสมรรถนะในการส่ือสาร การคิดวิเคราะห์และการเรียนรูวิชาอื่น ๆ (กระทรวงศึกษาธิการ, 
๒๕๖๑) การเขียนเป็นทักษะอย่างหนึ่งในส่ีทักษะทางภาษา ซึ่งท้ังส่ีทักษะ ได้แก่ การฟัง การพูด การ 
อ่าน และการเขียน ดังนั้นทักษะการเขียนนับว่าเป็นเครื่องมือท่ีส าคัญท่ีใช้ในการส่ือสาร เป็นเครื่องมือ 
ในการบันทึกและถ่ายทอดเรื่องราว แสดงความรู้สึกนึกคิดและความต้องการให้ผู้อื่นทราบเป็นลาย
ลักษณ์อักษร ดังท่ี ตรีศิลป์ บุญขจร (2530, น. 740) ได้กล่าวถึงการเขียนไว้ว่าการเขียนเป็นการ
แสดงออกเพื่อการติดต่อส่ือสารอย่างหนึ่งของมนุษย์ โดยใช้สัญลักษณ์ ภาษา ตัวอักษรเป็นส่ือเพื่อ
ถ่ายทอดความรู้ความคิดของตนให้คนอื่นทราบ ส าหรับปัจจัยส าคัญพื้นฐานในการเขียนเพื่อให้เกิด
ประโยชน์ สามารถส่ือสารความหมายได้ตามต้องการดังกล่าวคือ การสะกดค าให้ถูกต้อง หากสะกดไม่
ถูกต้องแล้วย่อมก่อให้เกิดผลเสีย เกิดความเข้าใจคลาดเคล่ือนได้ อยางไรก็ตาม การเขียนเปนทักษะท่ีผู
เรียนจ านวนไมนอยยังมีปญหา เนื่องจากตองอาศัยท้ังความรู ความคิด และการฝกฝนอยางตอเนื่อง 
(บุญเลิศ, ๒๕๖๒)  

ปัจจุบันการเรียนรู้หลักภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยเฉพาะเรื่อง ค าท่ีมีตัว
การันต์ (ไม้ทัณฑฆาต) เป็นประเด็นปัญหาท่ีพบได้บ่อย เนื่องจากตัวการันต์คือ พยัญชนะประกอบสระ
ท่ีถูกก ากับไว้เพื่อ ไม่ให้ออกเสียง ท าให้ผู้เรียนไม่สามารถใช้ทักษะการออกเสียงมาช่วยในการสะกดได้ 
ต่างจากค าท่ัวไปท่ีสะกดตามเสียง จึงไม่มีหลักการสะกดท่ีตายตัว  ผลท่ีตามมาคือ ผู้เรียนเรียนมัก
สับสนตัวการันต์ท่ีต้องใช้ในการสะกดค าท่ีถูกต้อง ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ในทักษะการเขียนสะกดค า 
วิธีการสอนแบบเดิมท่ีเน้นการบรรยายและให้นักเรียนท่องจ าค าศัพท์เพียงอย่างเดียว ไม่สอดคล้องกับ
ผู้เรียนในยุคปัจจุบัน จ าเป็นต้องมีเทคนิคและวิธีการใหม่ๆ ท่ีจะท าให้การจดจ าหลักการสะกดค าของ
ผู้เรียนท าได้ง่ายและยาวนานขึ้น 

 
 



การแก้ไขปัญหานี้จึงต้องอาศัยเทคนิคท่ีช่วยสร้างความคงทนของความจ าให้กับข้อมูลท่ีเป็น
นามธรรม ซึ่งผู้วิจัยได้ศึกษาเทคนิคกลวิธีการจ าต่างๆ และเห็นว่าเทคนิคกลวิธีท่ีเหมาะสมท่ีสุดคือ 
กลวิธีช่วยจ า (Mnemonic Devices) ซึ่งเป็นหลักการท่ีเปล่ียนข้อมูลยากๆ ให้กลายเป็น ภาพ (Image) 
และ เรื่องเล่า (Story)  โดยนวัตกรรม ชุดส่ือช่วยจ า (Mnemonic Devices) “ค าการันต์ จ าไม่ลืม” 
เป็นการน าเอาเทคนิคทางจิตวิทยาการเรียนรู้ (Mnemonic Devices) มาใช้ในการออกแบบส่ือการ
เรียนการสอนและกิจกรรมการสอน ท่ีเน้นหลักการในการสร้างเรื่องราวเช่ือมโยงระหว่างตัวการันต์ กับ
ความหมายของค าผ่านภาพจ าท่ีสร้างสรรค์และน่าสนใจ ซึ่งจะกระตุ้นความสามารถในการจดจ าให้กับ
ผู้เรียน และช่วยพัฒนาทักษะการคิดเชิงจินตนาการและการเช่ือมโยงข้อมูล สามารถสร้างความสนใจ
ในการเรียนให้แก่ผู้เรียนได้ดีมากยิ่งขึ้น  

การน านวัตกรรม ชุดส่ือช่วยจ า (Mnemonic Devices) “ค าการันต์ จ าไม่ลืม” มาใช้ จะไม่
เพียงแต่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถ เขียนค าท่ีมีตัวการันต์ได้อย่างถูกต้องแม่นย าและมีความคงทนในการจ า
ในระยะยาวเท่านั้น แต่ยังช่วย สร้างเจตคติท่ีดี ต่อการเรียนรู้หลักภาษาไทยท่ีถูกมองว่าเป็นเรื่องน่าเบ่ือ 
การเรียนรู้จะกลายเป็นกิจกรรมท่ีสนุกสนาน มีชีวิตชีวา และท าให้นักเรียนมีความมั่นใจในการใช้
ภาษาไทยมากยิ่งขึ้น ซึ่งนับเป็นการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ภาษาไทยอย่างยั่งยืนและมีหลักการ 
 
๓. ความเป็นมาและความส าคัญของการพัฒนานวัตกรรม 
 1. เพื่อพัฒนารูปแบบชุดส่ือช่วยจ า (Mnemonic Devices) “ค าการันต์ จ าไม่ลืม”  ท่ีมี
ประสิทธิภาพและคุณภาพเหมาะสมกับวัยผู้เรียน 
 2. เพื่อพัฒนาทักษะด้านการเขียนสะกดค าท่ีมีตัวการันต์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 
๒ โรงเรียนพุทธิโศภน 
 
๔. ขอบเขตการศึกษา  
 ๑. ประชากร/ กลุมเปาหมาย   
  ประชากร   
  ประชากรท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี ๒ โรงเรียนพุทธิ 
 โศภน ภาคเรียนท่ี ๒ ปการศึกษา ๒๕๖๘ จ านวน ๑๔๓ คน  
  กลุมเปาหมาย  
  กลุมเปาหมายท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี ๒/1 และ 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี ๒/3 โรงเรียนพุทธิโศภน ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา ๒๕๖๘ จ านวน 68 
คน   
 ๒. ตัวแปรท่ีศึกษา   
  ตัวแปรตน  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ ชุดส่ือช่วยจ า (Mnemonic Devices) “ค า
การันต์ จ าไม่ลืม”   
  ตัวแปรตาม การพัฒนาทักษะด้านการเขียนสะกดค าท่ีมีตัวการันต์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี ๒ โรงเรียนพุทธิโศภน 
 3. เนื้อหาท่ีใชในการศึกษา  
  ๑. การเรียนรู้หลักภาษาไทย เฉพาะเรื่อง ค าท่ีมีตัวการันต์ (ไม้ทัณฑฆาต) ในระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 2 
  ๒. ชุดส่ือช่วยจ า (Mnemonic Devices)  



  3. การพัฒนาและประยุกต์ใช้เทคนิคช่วยจ า 
 ๔. ระยะเวลาท่ีใช  
  ระยะเวลาท่ีใชในการพัฒนานวัตกรรม ภาคเรียนท่ี ๒ ปการศึกษา ๒๕๖๘ ระหวาง  
เดือนพฤศจิกายน ๒๕๖๘ - มีนาคม ๒๕๖๙  
 ในการศึกษาครั้งนี้ไดพัฒนาการพัฒนาทักษะการเขียนค าท่ีมีตัวการันต์ ด้วยชุดส่ือช่วยจ า 
(Mnemonic Devices) "ค าการันต์ จ าไม่ลืม" ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี ๒ โรงเรียนพุทธิ
โศภน ผู้ศึกษาได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ ดังนี้ 
 ๑. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ กลุมสาระการเรียนรู 
 ภาษาไทย 
 2. ทฤษฎีและหลักการพัฒนาส่ือนวัตกรรมการเรียนรู้ 
 3. เทคนิคช่วยความจ า (Mnemonic Strategies) 
 4. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
๑.หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) 
ได้ก าหนดให ภาษาไทย เป็นนกลุ่มสาระการเรียนรูท่ีเป็นเครื่องมือส าคัญในการเรียนรู้ การแสวงหา
ความรู การพัฒนาความคิด การส่ือสาร การสร้างความเขาใจ และการพัฒนาตนเอง (ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, ๒๕๖๐) การเรียนการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษาจึงมุ่งเน้น
การพัฒนาทักษะทางภาษาท้ัง ๔ ด้าน คือ การฟง การดู การพูด การอาน และ การเขียนใหผูเรียนมี
ความสามารถในการใชภาษาเพื่อถายทอดความคิด ความรู  ความรูสึก และจินตนาการไดอยางมี
ประสิทธิภาพ การพัฒนาทักษะการเขียนในระดับประถมศึกษาถือเปนรากฐานส าคัญ เนื่องจากเป็น
ทักษะท่ีตองอาศัยการบูรณาการความสามารถด้านกลไกของภาษา (การสะกดค า การใชไวยากรณ) 
และความสามารถดานการคิด (การคิดสร้างสรรค การคิดเชิงวิเคราะห และการเรียบเรียงความคิด) 
เข้าไวดวยกัน (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, ๒๕๕๑) การเขียนท่ีประสบความส าเร็จ
จึงมิใชเพียงการคัดลอก แต่คือการสร้างสารใหม่ท่ีสะทอนความคิดของผูเรียนออกมาเป็นลายลักษณ
อักษรอย่างเป็นระบบและสละสลวย 
 ๑.๑ มาตรฐานและตัวชี้วัด ช้ันประถมศึกษาปท่ี ๒  ท่ีเกี่ยวข้อง 
 มาตรฐาน ท ๒.๑ ใชกระบวนการเขียนส่ือสาร เขียนเรียงความ ยอความ และเขียน 
 เรื่องราวในรูปแบบตาง ๆ เขียนรายงานขอมูลสารสนเทศ และรายงานการศึกษาคนควาอยาง           
มีประสิทธิภาพ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, ๒๕๖๐, น. ๒๗) 
 ตัวชี้วัด ท 2.1 ป.2/2 เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า (ส านักงานคณะกรรม 
การการศึกษาข้ันพื้นฐาน, ๒๕๖๐, น. ๒๗) 
 ซึ่งนวัตกรรมนี้มุ่งเน้นการสอนให้ผู้เรียนเขียนสะกดค าท่ีมีตัวการันต์ได้อย่างถูกต้อง ซึ่งเป็น
ส่วนหนึ่งของค าพื้นฐานท่ีเพิ่มเข้ามาในระดับช้ัน ป.2 
 
 
 
 
 



2. ทฤษฎีและหลักการพัฒนาสื่อนวัตกรรมการเรียนรู้ 
 การพัฒนาส่ือนวัตกรรมการเรียนรู้ในงานวิจัยนี้ เป็นส่ือประเภทชุดส่ือการเรียนรู้          ซึ่ง
จัดเป็นส่ือมัลติมีเดียประเภทหนึ่ง โดยทฤษฎีทางการศึกษาท่ีเกี่ยวข้องในการพัฒนาส่ือนวัตกรรมการ
เรียนรู้ ได้แก่ ทฤษฎีภาระการท างานของสมอง (Cognitive load theory) และทฤษฎี การเรียนรู้ผ่าน
ส่ือมัลติมีเดีย (Cognitive theory of multimedia learning) ซึ่งแต่ละทฤษฎีมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 
 ทฤษฎีภาระการท างานของสมอง (Cognitive load theory) Sweller (2011) อธิบาย
ว่า ทฤษฎีภาระการท างานของสมอง (Cognitive load theory) เป็นทฤษฎีท่ีใช้อธิบายเกี่ยวกับความ
เข้าใจของมนุษย์โครงสร้างทางปัญญาของมนุษย์ (Cognitive architecture) เพื่อสร้างผลของการ
ทดลองและการเรียนการสอน ซึ่งผลท่ีเกิดขึ้นจะแสดงให้เห็นเมื่อเปรียบเทียบระหว่างวิธีการเรียนการ
สอนแบบใหม่กับวิธีการเรียนการสอนแบบด้ังเดิม หากวิธีการเรียนการสอนใหม่ช่วยให้การเรียนรู้ของ
ผู้เรียนง่ายขึ้น โดยพิจารณาจากผลสอบซึ่งเป็นผลมาจากความรู้ด้านการรับรู้ของมนุษย์ วิธีการเรียน
การสอนใหม่นี้อาจเป็นตัวเลือกส าหรับนักออกแบบการเรียนการสอนและครู ทฤษฎีภาระการท างาน
ของสมองไม่ได้มีลักษณะเฉพาะในการใช้การรับรู้ของมนุษย์ในการสร้างวิธีการเรียนการสอน แต่เป็น
อีกหนึ่ งทางเลือกในการออกแบบการเรียนการสอน คือ  การใช้โครงสร้างทางปัญญา เช่น 
หน่วยความจ าในช่วงท างานอยู่ (Working memory) และ หน่วยความจ าระยะยาว (Long-term 
memory) ซึ่งโครงสร้างทางปัญญาเหล่านี้มีผลกระทบอย่างมากต่อการเรียนการสอน แต่มีข้อจ ากัด
ของหน่วยความจ าในช่วงท างานอยู่ ซึ่งเป็นตัวก าหนดประสิทธิภาพการออกแบบการเรียนการสอน 
ขณะท่ีสมองก าลังท าความเข้าใจข้อมูลใหม่นั้น จะมีการระลึกหรือเรียกข้อมูลเก่าในหน่วยความจ า
ระยะยาว โดยหน่วยความจ าระยะยาวมีการเก็บความจ าท่ีไม่จ ากัด ซึ่งหากการรับข้อมูลใหม่ ๆ เข้ามา
ท าให้หน่วยความจ าในช่วงท างานอยู่ได้รับข้อมูลจ านวนมากเกินหรือข้อมูลท่ีรับเข้ามาไม่สัมพันธ์กับ
ข้อมูลเดิมท่ีมีอยู่ ในหน่วยความจ าระยะยาว จะเกิดภาวะท่ีหนักเกินไป (Overload) หรือเกิด
ความสามารถสมองจะท าความเข้าใจในข้อมูลใหม่ท่ีได้รับมา Sweller (2011) อธิบายว่า ข้อมูลจะ
แตกต่างกันไปตามปริมาณ ท่ีใช้ในหน่วยความจ าในช่วงใช้งานอยู่ ซึ่งข้อมูลนี้มี 2 แหล่งท่ีเป็นพื้นฐาน
ของภาระการท างานของสมองข้อมูลบางอย่างก าหนดภาระการท างานของสมองอย่างหนัก (Heavy 
cognitive load) เพราะเกิดจากลักษณะท่ีแท้จริงของข้อมูลนั้น ภาระในลักษณะนี้ถูกเรียกว่า ภาระ
ภายใน (Intrinsic cognitive load) ซึง่สามารถเปล่ียนแปลงได้โดยการเปล่ียนส่ิงท่ีเรียนรู้หรือโดยการ
เปล่ียนระดับความรู้ของผู้เรียน แต่ถ้าภาระการท างานของสมองอย่างหนักไม่ได้เกิดจากธรรมชาติท่ี
แท้จริงของข้อมูล แต่เป็นเพราะวิธีการน าเสนอข้อมูล ภาระนั้นเรียกว่า ภาระภายนอก (Extraneous 
cognitive load) ซึ่งสามารถลดได้โดยการเปล่ียนวิธีการเรียนการสอนหรือวิธีการน าเสนอข้อมูล 
 ภาระภายใน หมายถึง ภาระการท างานหนักของสมองท่ีเกิดจากความซับซ้อนของความรู้
หรือข้อมูลท่ีจะได้รับ โดยไม่ต้องอ้างอิงถึงวิธีการท่ีได้รับความรู้หรือข้อมูลนั้น และไม่สามารถ
เปล่ียนแปลงได้นอกเหนือจากการเปล่ียนแปลงส่ิงท่ีเรียนรู้หรือระดับความเช่ียวชาญของผู้เรียน
ตัวอย่างเช่น พิจารณานักเรียนท่ีต้องเรียนรู้สัญลักษณ์ทางเคมี ซึ่งมีสัญลักษณ์มากมายและสัญลักษณ์
แต่ละแบบสามารถเรียนรู้ได้โดยเป็นอิสระจากสัญลักษณ์อื่น ๆ เช่น นักเรียนสามารถเรียนรู้ว่า Cu เป็น
สัญลักษณ์ของทองแดง โดยไม่มีการอ้างอิงถึงสัญลักษณ์ของเหล็กคือ Fe อย่างไรก็ตาม ในสถานการณ์
นี้แสดงถึงภาระภายในท่ีไม่ได้มากเกินไปจึงยังไม่ส่งผลต่อหน่วยความจ าในช่วงท างานอยู่มากนักในทาง
ตรงกันข้าม ถ้าข้อมูลท่ีมีองค์ประกอบมาก ๆ ท าให้มีหน่วยความจ าในช่วงท างานอยู่เกิดภาวะท่ีหนัก 
เนื่องจากได้รับภาระภายในสูง ตัวอย่างเช่น การเรียนรู้ท่ีจะสร้างความสมดุลสมการทางเคมีจ าเป็นต้อง



พิจารณาองค์ประกอบจ านวนมากของข้อมูลในหน่วยความจ าในช่วงท างานอยู่พร้อมกัน ซึ่งส่ิงเหล่านี้
ส่งผลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 ภาระภายนอก หมายถึง ภาระการท างานหนักของสมองท่ีเกิดวิธีการน าเสนอข้อมูลหรือ
วิธีการสอน วิธีการอธิบายของครู เช่น การใช้ค าศัพท์เทคนิคมากเกินไป โดยขาดการอธิบายท่ีชัดเจน 
การใช้วิธีสอนท่ีไม่เหมาะกับธรรมชาติของเนื้อหา ส่ิงเหล่านี้ส่งผลให้เกิดภาระการท างานหนักของ
สมองท่ีรบกวนการเรียนรู้อย่างยิ่ง ภาระภายนอกสามารถลดลงได้จากการออกแบบการเรียนการสอน
ท่ีเหมาะสมกับลักษณะของผู้เรียน เช่น ปรับเปล่ียนวิธีสอน การใช้ส่ือการสอน 
 จากทฤษฎีภาระการท างานของสมองท่ีอธิบายว่าภาระภายในไม่สามารถลดลงได้ แต่ภาระ
ภายนอกสามารถลดได้ด้วยการออกแบบส่ือท่ีเหมาะสมและมีการน า เสนอท่ีดี มีการแบ่งส่วนการ
น าเสนอเป็นขั้น ๆ ไม่เร็วจนเกินไป สามารถท าให้ภาระการท างานของสมองลดลง และสมองสามารถ
น าหน่วยความจ าในช่วงท างานอยู่ในส่วนท่ีเหลือไปช่วยในการเรียนรู้ส่วนอื่น ๆ ต่อไป ส่งผลให้
ประสิทธิภาพการเรียนรู้ของนักเรียนดีขึ้น ดังท่ีกอบเกียรติสระอุบล และ พัลลภ พิริยะสุรวงศ์ (2557) 
อธิบายว่า ส่ือการเรียนรู้ท่ีสามารถช่วยลดภาระการท างานของสมองมีหลายรูปแบบด้วยกันส่วนใหญ่
จะออกแบบให้มีลักษณะเป็นส่ือมัลติมีเดีย เพื่อให้ผู้เรียนรับข้อมูลผ่านประสาทสัมผัสทางตาหูรวมถึง
การสัมผัสหรือมีปฏิสัมพันธ์กับส่ือ ตัวอย่างส่ือการเรียนรู้ เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนความเป็น
จริงเสริม หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์วีดิทัศน์ ดังนั้นในการพัฒนาส่ือนวัตกรรมการเรียนรู้ในงานวิจัยนี้
ต้องค านึงถึงการออกแบบส่ือรวมไปถึงวิธีการน าเสนอ เพราะสามารถลดภาระภายนอกได้ เมื่ออกแบบ
ส่ือได้เหมาะสม จะท าให้ภาระการท างานของสมองของผู้เรียนโดยรวมลดลงซึ่งสามารถท าให้เกิดการ
เรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพได้ 
 
3. เทคนิคช่วยความจ า (Mnemonic Strategies)  
 เทคนิคนีมโมนิคส์เป็นเทคนิคหนึ่งท่ีอยู่ในกลวิธีช่วยจ า คือช่วยให้ผู้เรียนมีการกระตุ้นการ
จ าและจัดเก็บข้อมูลอย่างเป็นระบบ และสามารถน าออกมาใช้ได้โดยการโยงความรู้เดิมเข้ากับความรู้ 
ใหม่ โดยการใช้เสียงสัมผัส ค าส าคัญ การจินตนตนาการ การสร้างความสัมพันธ์ระหว่างค าศัพท์ โดยผู้ 
ศึกษาได้ศึกษาค้นคว้าหัวข้อเกี่ยวกับเทคนิคนีมโมนิคส์ ดังนี้ ความเป็นมาและความหมาย ประเภทของ
เทคนิดนีมโมนิดส์ แสลงรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 3.1 ความเป็นมาและความหมาย 
  นักการศึกษาได้ให้ความหมายของเทคนิดนีมโมนิดส์ ไว้ดังนี้ 
  กลวิธีช่วยจ า หมายถึง กลวิธีท่ีผู้เรียนต้องใช้กลไกทางสมองท่ีช่วยให้ผู้เรียนเก็บข้อมูล
ความรู้ทางภาษาไว้ โดยเฉพาะเรื่องค าศัพท์ และน าออกมาใช้เมื่อต้องการ นอกจากนี้ กลวิธีช่วยจ ายังมี
บทบาทส าคัญในการพัฒนาความรู้ต่างๆ เกี่ยวกับภาษาท าให้ผู้เรียนสามารถใช้ภาษาได้อย่างอัตโนมัติ 
Oxford (1990, p. 38) เทคนิคช่วยความจ า (Mnemonic Strategies) เป็นกลยุทธ์ในการช่วยจ า
หรือยุทธศาสตร์ท่ีช่วยปรับปรุงการระลึกของเราให้ดีขึ้น  Reed (1991, p. 166) กลยุทธ์ช่วยจ า 
(Mnemonics Strategies) คือ ศิลปะหรือการฝึกฝนในการพัฒนาการจดจ าและเป็นระบบในการช่วย
ในการจดจ า (McCabe, 2010, p. 3) นักวิจัยได้ให้ค านิยามของค าว่า กลยุทธ์ช่วยจ า (Mnemonics 
Strategies) เช่น Azmi, Najmi, & Rouyan (2016) ระบุว่ากลยุทธ์ช่วยจ า (Mnemonics Strategy) 
คือ วิธีการท่ีมีประสิทธิภาพในการในการสร้างจินตนาการเช่ือมโยงความจ าให้ถูกกระตุ้นและ
ตอบสนอง คล้ายกับ Fasih, Izadpanah, & Shahnavaz (2018)และMahdi and Gubeily (2018, 
p. 44) ได้อธิบายว่า กลยุทธ์ช่วยจ า (Mnemonics Strategy) คือ เครื่องช่วยด้านจิตใจท่ีส่งผลต่อการ



จดจ าไม่ว่าจะเป็นรายการหรือข้อมูลต่าง ๆ เช่น รูปแบบค าศัพท์ใหม่ ช่ือ วันท่ี ในประวัติศาสตร์ ตัวเลข 
สูตร และกฎต่าง ๆ นอกจากนี้ Marzban & Firoozjahantigh (2018, p. 223) ยังเผยให้เห็นว่า กล
ยุทธ์ช่วยจ า (Mnemonics Strategy) เป็นหนึ่งวิธีการท่ีช่วยกระตุ้นการเรียนและการระลึกของค าศัพท์ 
ซึ่งมีรากฐานมาจากชนเผ่าโบราณในโลกเก่า จากการทบทวนวรรณกรรม สรุปได้ว่า กลยุทธ์ช่วยจ า 
(Mnemonics Strategy) คือกลยุทธ์ช่วยจ า(Mnemonics Strategy) คือ หนึ่งในกลยุทธ์ท่ีสามารถ
พัฒนาผู้เรียนในการระลึกและเรียนค าศัพท์ใหม่ได้ สายสมร นรสิงหเริงฤทธิ์ (2559) ได้กล่าวไว้ว่า 
กลวิธีช่วยจ า หมายถึง วิธีการเรียนรู้ค าศัพท์แบบต่าง ๆ ท่ีช่วยให้นักเรียนสามารถจดจ าค าศัพท์จาก
การเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษได้ง่ายข้ึน 
 จากการทบทวนวรรณกรรมสามารถสรุปความหมายของกลยุทธ์ช่วยจ าได้ว่า กลยุทธ์ช่วย
จ าเป็นเทคนิค หรือ วิธีการ ท่ีช่วยให้ผู้เรียนสามารถจดจ าค า หรือ กลุ่มค า ได้ดีมากยิ่งขึ้น และสามารถ
พัฒนาผู้เรียนในการระลึกและเรียนค าศัพท์ใหม่ได้ 
 3.2 ประเภทของเทคนิคนีมโมนิดส์ 
 นักวิชาการได้กล่าวถึงประเภทของกลยุทธ์ช่วยจ า (Mnemonics Strategy) ดังนี้ 
 ทิศนา แขมณี (2545, หน้า 229) ได้อธิบายประเภทของกลยุทธ์ช่วยจ า (Mnemonics 
Strategy) ไว้ 6 ประการ คือ 1) การตระหนกัรู้ (Awareness) 2) การเช่ือมโยง (Association)            
3) ระบบการเช่ือมโยง (Link System) 4) การเช่ือมโยงท่ีน่าขบขัน (Ridiculous Association)          
5) ระบบการใช้ค าทดแทน 6) การใช้ค าส าคัญ (Keyword)  
 นอกจากนี้ในส่วนของ Thompson (2007, Online)  ได้สรุปเรื่องการใช้ภาพเป็นกลยุทธ์
ช่วยจ าและการใช้ร่างกายช่วยจ า ดังนี้  1) การใช้เทคนิคช่วยจ าด้านร่างกาย (Physical Mnemonics) 
เป็นการแสดงออกทางด้านร่างกายเพื่อช่วยในการจดจ า ซึ่งให้ผลได้ดีกว่าการท่องจ า มีเทคนิคท่ีใช้
แนวคิดจากการเทคนิคช่วยจ าด้านร่างกาย คือ วิธีการสอนแบบเงียบ (Silent Way) และวิธีการสอน
แบบตอบสนองท่าทาง(Total Physical Response) 2) การใช้เทคนิคช่วยจ าในการใช้ภาพ (Picture) 
เป็นการให้ผู้เรียนจับคู่ภาพกับค าศัพท์ใหม่เป็นเทคนิคท่ีมีประสิทธิภาพมากท่ีสุดเพราะเป็นวิธีท่ีท าให้
ผู้เรียนจ าค าศัพท์ได้ดีท่ีสุดในการจัดระบบสมอง  
 และ McCabe (2014) ได้จ าแนกกลยุทธ์ช่วยจ า (Mnemonics Strategy) ไว้ 4 ประเภท 
คือ 1) First-Letter Mnemonics: Acronyms and Acrostics 2) Keyword Mnemonics 3) Peg 
word and Method of Loci Mnemonics และ 4) Song, Rhyme, and Story Mnemonics 
 จากการทบทวนวรรณกรรม จะเห็นได้ว่ากลยุทธ์ช่วยจ า (Mnemonics Strategies) เป็น
เทคนิคท่ีเป็นประโยชน์ในการจัดการเรียนการสอนอย่างมาก ยิ่งไปกว่านั้นการท างานของสมองท่ีคิด
อย่างละเอียดหรือเป็นกระบวนการจะช่วยให้จ าค าศัพท์ได้ดี สามส่ิงท่ีเป็นพื้นฐานของกลยุทธ์ช่วยจ า 
คือ การจินตนาการ การเช่ือมโยง และการจัดวางต าแหน่ง (ธีร์วรา ปลาตะเพียนทอง และภัทร์ธีรา 
เทียนเพิ่มพูล, 2563) ดังนั้นผู้วิจัยจึงควรใช้กลยุทธ์ช่วยจ า (Mnemonics Strategy) ในการจัดการ
เรียนการสอน ในงานวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้เลือกกลยุทธ์ช่วยจ า (Mnemonics Strategies) ได้แก่ กลยุทธ์
ช่วยจ าแบบเรื่องราว (Story Mnemonics) ซึ่ง Knowledge rush (2014, Online) และ Memory 
Bank (2014, Online อ้างอิงใน ธีร์วรา ปลาตะเพียนทอง และ ภัทร์ธีรา เทียนเพิ่มพูล, 2563) กล่าว
ว่า กลยุทธ์ช่วยจ าแบบเรื่องราวเป็นการใช้วิธีการนิทานหรือเรื่องเล่าในกระบวนการเรียนเป็นการน า
ค าศัพท์ท่ีผู้เรียนได้เรียนมาใช้ในเรื่องเล่า เพื่อเสริมความเข้าใจและจ าค าศัพท์ได้ง่ายยิ่งขึ้น 
 
 จากการทบทวนวรรณกรรมสรุปได้ว่า กลยุทธ์ช่วยจ าแบบเรื่องราว (Story Mnemonics) 



กลยุทธ์ช่วยจ าแบบใช้เรื่องส้ันหรือบทความเพื่อช่วยในการจดจ า 
 
4. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 4.1 งานวิจัยของต่างประเทศเก่ียวกับการสอนที่ใช้เทคนิคช่วยจ า มีดังนี้ 
 Mirella, Lawson และ Hungi (2007: website) ได้ท าการศึกษาเรื่องการใช้เทคนิคการ
จ าค าส าคัญในการฝึกและพัฒนาความสามารถในการใช้รูปภาพและการระลึกค าศัพท์ใ น
ภาษาต่างประเทศ พบว่า เทคนิคการจ าค าส าคัญเป็นเทคนิคท่ีมีประโยชน์ต่อการจดจ าค าศัพท์
วัตถุประสงค์ของการศึกษาในครั้งนี้คือการศึกษาใช้ค าคู่ ซึ่งเป็นการค้นพบความหมายของค าโดยใช้ค า 
ส าคัญ และศึกษาท่ีมีอิทธิพลต่อจินตนาการ โดยท่ีนักเรียนได้ฝึกการระลึกโดยใช้ค าส าคัญในการเรียน 
ภาษาสเปน และให้ค าจ ากัดความเป็นภาษาอังกฤษ ผลการเปรียบเทียบกลุ่มควบคุมท่ีใช้ค าส าคัญ
สามารถระลึกได้ถึง 5 เหตุการณ์โดยใช้การวิเคราะห์ท่ีหลากหลายการน าข้อมูลออกมาท าให้สามารถ 
ระลึกเหตุการณ์กลับไปกลับมาได้และเกิดจิตนาการ 
 Suda (2011) ได้ศึกษาเรื่องการใช้เทคนิคช่วยจ าเพื่อช่วยในการสะกดค าของนักศึกษาท่ี 
เรียนรู้ภาษาอังกฤษในประเทศซาอุดิอาราเบีย กลุ่มตัวอย่างแบ่งออกเป็นสองกลุ่ม กลุ่มหนึ่งสอนโดย 
วิธีการป้อนค า กับอีกกลุ่มสอนโดยใช้เทคนิคช่วยจ าเป็นเวลา มีการสอบก่อนเรียนก่อนการสอนและท า 
การสอนไป 3 สัปดาห์มีการวัดผลสอบหลังการสอนอีกครั้ง ผลปรากฏว่ากลุ่มท่ีเรียนโดยการสอนโดย 
ใช้เทคนิคช่วยจ ามีผลคะแนนดีกว่าผู้ท่ีเรียนโดยวิธีการป้อนค า 
 Fasih et al. (2018) ยืนยันว่า กลยุทธ์ช่วยจ าโดยรวม ท าหน้าท่ีเป็นเครื่องมือท่ีช่วยให้
ผู้เรียนสามารถจดจ าข้อมูลท่ีหลากหลายได้ ซึ่งรวมถึง Story Mnemonics ท่ีสามารถใช้ในการจดจ า 
องค์ประกอบค าศัพท์ในระยะยาว ได้เป็นอย่างดี 
 4.2 งานวิจัยในประเทศเก่ียวกับการสอนที่ใช้เทคนิคช่วยจ า 
 ธีร์วรา ปลาตะเพียนทอง และ ภัทร์ธีรา เทียนเพิ่มพูล (2563) ได้ระบุว่า หนึ่งในกลยุทธ์
ช่วยจ าท่ีได้รับการยอมรับคือ Story System ซึ่งเป็นการใช้ นิทานหรือเรื่องเล่า น าค าศัพท์ท่ีเรียนเข้า
ไปใส่ในเรื่องนั้น (น. 542) งานวิจัยนี้สนับสนุนแนวคิดท่ีว่า การผูกข้อมูลใหม่เข้ากับโครงสร้างเรื่องราว
ท่ีคุ้นเคย (Link System/Story System) เป็นกลไกส าคัญท่ีช่วยเพิ่มความจ า โดยสมองจะท างาน
อย่างละเอียดและเป็นระเบียบมากขึ้น 
 งานวิจัยเชิงเปรียบเทียบกลยุทธ์ช่วยจ า (อ้างอิงจาก มหาวิทยาลัยพะเยา, 2562) ได้ท า
การทดลองใช้กลยุทธ์ช่วยจ าหลายประเภท รวมถึง กลยุทธ์ช่วยจ าแบบเรื่องราว (Story Mnemonics) 
ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ค าศัพท์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติ และผู้เรียนมีความเห็นว่ากิจกรรมดังกล่าว มีความสนุกสนาน แปลกใหม่ และ ง่ายต่อการท า
ความเข้าใจและจดจ าค าศัพท์ งานวิจัยนี้จึงเป็นฐานท่ีมั่นคงในการน ามาประยุกต์ใช้กับค าท่ีมีตัวการันต์ 
 สุภัทรยา ชูรัตน์ (2565) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการจ าและความคงทนใน
การจ าพยัญชนะไทย โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย จินตภาพกับการเล่าเรื่อง ส าหรับเด็กปฐมวัย 
แม้จะเป็นระดับช้ันท่ีต่างกัน แต่หลักการท่ีใช้คือการประยุกต์ดัดแปลง การจัดกลุ่มและเรื่องเล่าใน
หนังสือนิทาน เพื่อพัฒนาความสามารถและความคงทนในการจ า ซึ่งสอดคล้องกับแนวทางการสร้าง 
เรื่องเล่ารหัสลับ ในนวัตกรรมชุดส่ือการสอน 
 งานศึกษาค้นคว้าของ วัชรีพร เวียงสมุทร (2566) ท่ีเปรียบเทียบกลยุทธ์ช่วยจ าหลาย
รูปแบบ โดยได้รวมถึง กลยุทธ์ช่วยจ าแบบเรื่องราว (Story Mnemonics) ผลการศึกษาพบว่าการใช้
กลยุทธ์เหล่านี้ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการจดจ าค าศัพท์อย่างชัดเจน 



  
 ดังนั้น งานวิจัยเหลานี้จึงเปนหลักฐานเชิงประจักษท่ีสนับสนุนสมมติฐานของกลยุทธ์ช่วย
จ า มีบทบาทโดยตรงในการช่วยให้นักเรียนสามารถ เช่ือมโยงค าท่ีมีตัวการันต์หลายค าเข้าด้วยกัน (เช่น 
การสร้างเรื่องราวเกี่ยวกับค าว่า แพทย์ ท่ีต้องให้ยาตลอด แทนค าว่า ยา ด้วย ย์ ) แทนท่ีจะจ าค า
เหล่านั้นแบบโดด ๆ การสร้างเรื่องราวที่เป็นรหัสลับนี้จึงเป็นกุญแจส าคัญในการเพิ่มความคงทนในการ
จ าค าศัพท์ท่ีซับซ้อนตามหลักการทางจิตวิทยา 
 
๕. กรอบแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
๖. ขั้นตอนหรือวิธีการสราง/พัฒนานวัตกรรม และการน านวัตกรรมไปใช้ 
 ใชกระบวนการ ตามหลัก A-D-D-I-E Model  
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
โดย  มีข้ันตอนหรือวิธีการสราง/พัฒนานวัตกรรม ดังนี้ 
 ขั้นตอนการด าเนินการโดยละเอียด 
  1. วิเคราะห์ (Analysis) ศึกษาปัญหา/วิเคราะห์ผู้เรียน/เนื้อหา 
  - วิเคราะห์ค าท่ีมีตัวการันต์ท่ีนักเรียนช้ัน ป.2 มักสะกดผิดบ่อย (จากการเก็บข้อมูล
เบ้ืองต้น)  
  - ศึกษาหลักการของ Mnemonic Devices และการประยุกต์ใช้ในวิชาภาษาไทย 
  - ก าหนดกลุ่มเป้าหมาย (นักเรียน ป.2) และตัวชี้วัดท่ีเกี่ยวข้อง 
  2. ออกแบบ (Design) ก าหนดแนวคิด/โครงสร้างของส่ือ  
  - ก าหนดหัวใจหลัก: Story Method และ Image Mnemonics 
  - ออกแบบ ส่ือการสอน (ภาพจ า) และ เรื่องเล่า ท่ีเช่ือมโยงตัวการันต์กับความหมาย
ของค า 
  3. พัฒนา (Development) สร้างและผลิตส่ือต้นแบบ  
  - จัดท าต้นฉบับส่ือการสอนมัลติมีเดียเรื่องเล่าส าหรับค าการันต์เป้าหมาย (เช่น 
แพทย์ ย์, โทรศัพท์ ท์ ) 
  - สร้าง แบบประเมินคุณภาพส่ือ และ แบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์ (Pre/Post-test) 
  4. น าไปใช้ (Implementation) การทดลองและประยุกต์ใช้ในช้ันเรียน  
  - ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 
  - ด าเนินการสอนตามแผนการสอนท่ีใช้ MNEMONIC DEVICE ในการออกแบบส่ือ
การเรียนการสอน และกิจกรรมการสอน (5 ขั้นตอนแบบ Active Learning) โดยเน้นการเล่าเรื่องและ
การสร้างจินตภาพ 
  - สังเกตพฤติกรรมและความสนใจของนักเรียนระหว่างเรียน 
  5. ประเมินผล (Evaluation) วัดผลและปรับปรุง  
  - ทดสอบหลังเรียน (Post-test) และเก็บแบบสอบถามความพึงพอใจ 



  - น าผลเปรียบเทียบก่อน-หลังเรียน และข้อเสนอแนะจากการประเมิน มาสรุปผล
และปรับปรุงส่ือให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
 ขั้นตอนการน าไปใช้ (Implementation Plan) 
  นวัตกรรมนี้จะใช้ในขั้นตอน การน าเข้าสู่บทเรียน (Warm-up) และ การสอนเนื้อหา 
(Teaching) 
  ขั้นที่ 1: น าเข้าสู่เรื่องราว (Engage)  
  1. ครูเปิดภาพค าการันต์ค าใหม่ข้ึนมา โดยยังไม่เฉลยตัวการันต์  
  2. ครูต้ังค าถามให้นักเรียนสงสัย เช่น "ค านี้เขียนว่า 'เถาวัน' หรือ 'เถาวัลย์' กันแน่" 
  ขั้นที่ 2: เล่าเรื่องภาพจ า (Explore)  
  ครูน าเสนอ "เรื่องเล่าภาพจ า" ของค านั้น ๆ อย่างสนุกสนานและมีท่าทางประกอบ 
พร้อมช้ีไปท่ีตัวการันต์ท่ีถูกก ากับ  
  ขั้นที่ 3: ฝึกย้ าทวน (Elaborate)  
  1. จัดกิจกรรม "ห้องเรียนนักเล่าเรื่อง" ให้นักเรียนจับคู่/กลุ่ม เล่าเรื่องภาพจ าของค า
นั้นๆ ให้เพื่อนฟัง  
  2. จัดเกมส้ันๆ "ทายการันต์ปริศนา" (ครูให้ภาพจ า/เรื่องเล่า แล้วให้นักเรียนเขียน
สะกดค าท่ีถูกต้อง) 
 การหาคุณภาพของนวัตกรรม 
 การหาคุณภาพของนวัตกรรมและเครื่องมือท่ีเกี่ยวข้องสามารถแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน
หลัก ดังนี้ 
 1. การหาความตรงของเนื้อหาและโครงสร้าง (Content and Construct Validity) 
  1.1 การหาความตรงตาม เนื้ อหาของ เครื่ อ งมื อวั ด  ( Content Validity of 
Instruments) เครื่องมือท่ีใช้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (ก่อน/หลังเรียน) และ แบบทดสอบความ
คงทนในการจ ากระบวนการ น าเครื่องมือท้ังหมดไปให้ ผู้เช่ียวชาญ (Experts) อย่างน้อย 3 ท่าน ( 
อาจารย์มหาวิทยาลัยด้านหลักสูตร/วัดผล, ครูภาษาไทยผู้มีประสบการณ์) ประเมินความสอดคล้อง
ของค าถาม/ข้อความ กับวัตถุประสงค์และเนื้อหาของนวัตกรรม  ค านวณค่า ดัชนีความสอดคล้อง 
(Index of Item Objective Congruence: IOC) โดยต้องมีค่า IOC ต้ังแต่ 0.50 หรือ 0.60 ขึ้นไป 
  1.2 การประเมินคุณภาพของนวัตกรรม (ชุดส่ือ) แบบประเมินคุณภาพ/ความ
เหมาะสม ของชุดส่ือช่วยจ า โดยใช้แบบประเมินความเหมาะสม ส าหรับชุดส่ือช่วยจ า เพื่อให้
ผู้เช่ียวชาญชุดเดียวกันท าการประเมินด้านความถูกต้องทางวิชาการ ความสอดคล้องกับหลักสูตร 
ความน่าสนใจ และความเหมาะสมในการน าไปใช้ น าผลการประเมินมาหาค่าเฉล่ีย (x̄) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยก าหนดเกณฑ์ความเหมาะสมของนวัตกรรมโดยรวมในระดับ มาก (x̄) 
อยู่ในช่วง 3.50 – 4.49 
 
 
 
 
 2. การหาความน่าเช่ือถือของเครื่องมือวัด (Reliability) 
  ๒.๑  การหาคุณภาพของแบบทดสอบ (Pre-test/Post-test) 



   1. ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยผูเช่ียวชาญ 
(ตามขอ ๑.๑) 
   2. น าแบบทดสอบไปทดลองใช (Try-out) กับกลุมนักเรียนท่ีมีลักษณะใกล
เคียงกับกลุมตัวอยาง (แตไมใชกลุมตัวอยางจริง) เพื่อหาคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบโดยรวม เชน 
การใชสูตร Cronbach's Alpha Coefficient (ส าหรับแบบทดสอบปรนัย) หรือการหาความสอดคล้อง
ระหว่างผูประเมิน (Inter-rater Reliability) (ส าหรับแบบทดสอบอัตนัย/ประเมินผลงาน)  

   ๓. วิเคราะหรายขอเพื่อตัดขอสอบท่ีไมไดคุณภาพออกไป 
 3. การหาคุณภาพดานประสิทธิภาพ (Efficiency) และประสิทธิผล (Effectiveness) 
  ๓.๑ การหาประสิทธิผลของนวัตกรรม (Effectiveness) เพื่อยืนยันวานวัตกรรม

ท าใหเกิดการพัฒนาทักษะการเขียนเรื่องส้ันตามจินตนาการไดจริง  
   ๑. เปรียบเทียบผลก อนและหลังการใช  ใชสถิติ t-test (Dependent 

Sample) เปรียบเทียบผลคะแนนการเขียนกอนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) หาก
ค่าสถิติมีนัยส าคัญท่ีระดับ ๐.๐๕ (หรือตามท่ีก าหนด) แสดงว่านวัตกรรมมีประสิทธิผลในการพัฒนา
ทักษะ 

 
7. ผลการด าเนินการ/ผลสัมฤทธิ์/ประโยชน์ที่ได้รับ 
 ผลการด าเนินการและผลสัมฤทธิ์ที่คาดหวัง 
 • ด้านส่ือ: ชุดส่ือมีความสวยงาม น่าสนใจ และมีคุณภาพทางวิชาการตามเกณฑ์ท่ี
ผู้เช่ียวชาญก าหนด 
 • ด้านผลสัมฤทธิ์: นักเรียนมี คะแนนเฉล่ียหลังเรียน (Post-test) สูงกว่าคะแนนก่อน
เรียน (Pre-test) ในวิชาการเขียนสะกดค าท่ีมีตัวการันต์ มากกว่า 75% แสดงให้เห็นว่าเทคนิคช่วยจ า
มีประสิทธิผลในการเรียนรู้ค าศัพท์ท่ีเป็นนามธรรม 
 • ด้านความคงทนในการจ า : นักเรียนสามารถ ระลึกถึง (Recall) ตัวการันต์ท่ีถูกต้อง
ได้ง่ายข้ึนผ่านเรื่องราวและภาพจ าท่ีสร้างขึ้น 
  
 
 
 
     
 


