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สรุปสาระส�าคัญการอบรม หลักสตูรท่ี 1
“จุดประกายความคิดเชงิออกแบบเพื่อพฒันานวตักรรมการศึกษาโดย
ใช ้AI”

จดัโดย: ส�ำนักงำนเขตพื้นท่ีกำรศึกษำประถมศึกษำเชยีงใหม ่เขต 4 วนัท่ีอบรม: 9 พฤษภำคม 2569

✨ สาระส�าคัญของการอบรม 💡 การน�าไปพฒันาในการเรยีนการสอน

ผู้รายงาน

นางราตร ีน้อยวรรณา
ครูช�ำนำญกำรพเิศษ โรงเรยีนพุทธโิศภน

การใช ้AI เพื่อพฒันานวตักรรม: ชว่ยครู
คิด วเิครำะห ์และออกแบบนวตักรรมกำร
ศึกษำได้อยำ่งมปีระสทิธภิำพ

•

การวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อหาโจทย:์ น�ำ
ขอ้มูล SAR / PQA / O-NET / NT / RT
มำใชว้เิครำะหปั์ญหำและหำ Gap
Analysis

•

การออกแบบการวจิยั R&D: ใช ้AI ชว่ย
เขยีนโครงรำ่งวจิยั บทท่ี 1 Literature
Review และออกแบบกระบวนกำรวจิยั
R&D

•

การสงัเคราะห์และออกแบบ: กำร
สงัเครำะหง์ำนวจิยัเพื่อสรำ้งนวตักรรมท่ี
เหมำะสมกับบรบิทของโรงเรยีน

•

พฒันาสมรรถนะครู: พฒันำสมรรถนะครู
สูก่ำรเป็นครูนวตักรในยุคปัญญำประดิษฐ์

•

การใช ้AI อยา่งมจีรยิธรรม: ค�ำนึงถึง
จรยิธรรมเพื่อยกระดับคณุภำพผูเ้รยีนและ
กำรจดักำรศึกษำ

•

Personalized Learning: น�ำ AI มำ
ชว่ยสรำ้งบทเรยีนออนไลน์และประเมนิผล
ผูเ้รยีนรำยบุคคล

•

พฒันาสื่อและแผนการสอน: ชว่ย
ออกแบบกิจกรรมกำรเรยีนรูแ้บบแก้
ปัญหำ (Problem-Based Learning) ท่ี
สอดคล้องกับบรบิทหอ้งเรยีน

•
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