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บทคดัยอ่ 
 การพัฒนานวัตกรรม “ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย” ของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 3 
โรงเรียนพุทธิโศภน ในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1. เพื่อพัฒนาทักษะการอ่าน การเขียนคำ และการผันวรรณยุกต์
ตามหลักที ่ถูกต้องให้กับนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 3/1  โดยใช้ชุดกิจกรรม “ผันเสียง ผันความคิด  
พิชิตคำไทย” 2.เพื่อศึกษาพัฒนาการของนักเรียนเกี่ยวกับเรื ่อง การผันวรรณยุกต์ ก่อน - หลังการใช้ชุด
กิจกรรม “ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย” โดยใช้แนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-
Based Learning) ซึ่งมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ ลงมือปฏิบัติจริง และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนพุทธิโศภน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 
จำนวน 38 คน ใช้ระยะเวลาในการดำเนินการทั้งสิ้น 15 ชั่วโมง เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ประกอบด้วย 1) 
ชุดกิจกรรม “ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย” ที่พัฒนาขึ้นตามหลักการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 2) แผนการ
จัดการเรียนรู้ จำนวน 6 แผน ครอบคลุมเนื้อหาเรื่องคำเป็น–คำตาย ไตรยางศ์ และการผันวรรณยุกต์ในอักษร
แต่ละหมู่ และ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน ซึ่งผ่านการตรวจสอบคุณภาพโดย
ผู้เชี่ยวชาญ วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และค่าร้อยละ 
 ผลการศึกษาพบว่า ชุดกิจกรรม “ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย” มีความเหมาะสมในด้านเนื้อหา 
รูปแบบกิจกรรม และการวัดประเมินผล โดยผ่านการประเมินจากผู้เชี ่ยวชาญและสามารถนำไปใช้ในการ
จัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ เมื่อพิจารณาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่า นักเรียนมีพัฒนาการ
ด้านการผันวรรณยุกต์สูงขึ้นอย่างชัดเจน โดยมีนักเรียนจำนวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 89.47 ที่มีคะแนนหลัง
เรียนสูงขึ้น และมีนักเรียนจำนวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 10.53 ที่มีคะแนนเท่าเดิม ทั้งนี้ไม่พบนักเรียนที่มีผล
การเรียนลดลง คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 9.39 คะแนน และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 12.89 คะแนน 
ซึ่งเพิ่มขึ้นเฉลี่ย 3.50 คะแนน แสดงให้เห็นว่านวัตกรรมสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้อย่างมี
นัยสำคัญในเชิงปฏิบัติ 
 นอกจากนี้ การจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐานส่งผลให้ผู ้เรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ที ่พึง
ประสงค์มากขึ้น ได้แก่ ความกระตือรือร้นในการเรียน การมีส่วนร่วมในกิจกรรม การกล้าแสดงออก และการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น กิจกรรมที่หลากหลาย ช่วยส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ การสื่อสาร และการแก้ปัญหา 
ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจเนื้อหาที่มีความซับซ้อนได้ง่ายขึ้นและเกิดเจตคติท่ีดีต่อการเรียนวิชาภาษาไทย 
 โดยสรุป นวัตกรรมชุดกิจกรรม “ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย” เป็นเครื่องมือทางการศึกษาที่มี
ประสิทธิภาพ สามารถพัฒนาทักษะการผันวรรณยุกต์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนได้อย่างชัดเจน 
อีกทั้งยังส่งเสริมการเรียนรู้เชิงรุกและทักษะในศตวรรษที่ 21 จึงควรนำไปประยุกต์ใช้และขยายผลในระดับชั้น
อ่ืน หรือพัฒนาต่อยอดในรูปแบบสื่อการเรียนรู้ที่หลากหลายต่อไป 
 

 

 



ข 
 

คำนำ 
 ภาษาไทยเป็นเครื่องมือสำคัญในการสื่อสาร การแสวงหาความรู้ และการพัฒนาทักษะทางความคิด
ของผู้เรียน อีกท้ังยังเป็นพื้นฐานสำคัญของการเรียนรู้ในทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ อย่างไรก็ตาม การจัดการเรียน
การสอนภาษาไทยในระดับประถมศึกษายังคงประสบปัญหา โดยเฉพาะด้านการอ่าน การ เขียน และการผัน
วรรณยุกต์ ซึ่งเป็นทักษะพ้ืนฐานที่มีความสำคัญต่อความเข้าใจความหมายของคำ หากผู้เรียนขาดความเข้าใจที่
ถูกต้อง ย่อมส่งผลต่อประสิทธิภาพในการสื่อสารและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยรวม 
 จากปัญหาดังกล่าว ผู้จัดทำจึงได้พัฒนานวัตกรรมชุดกิจกรรมการเรียนรู้ “ผันเสียง ผันความคิด  
พิชิตคำไทย” โดยอาศัยแนวคิดการจัดการเรียนรู้เชิงรุกและการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based 
Learning) มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม ลงมือปฏิบัติ และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เพ่ือส่งเสริมและพัฒนา
ทักษะการผันวรรณยุกต์ให้ถูกต้องตามหลักภาษาไทย อันจะนำไปสู่การพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียน
อย่างมีประสิทธิภาพ 
 เอกสารฉบับนี้จัดทำขึ้นเพ่ือรายงานกระบวนการพัฒนา การนำไปใช้ และผลการใช้นวัตกรรมดังกล่าว 
โดยมีความมุ่งหวังว่าจะเป็นแนวทางหนึ่งในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ภาษาไทยให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  
และสามารถนำไปประยุกต์ใช้หรือขยายผลในบริบททางการศึกษาที่หลากหลายต่อไป 
 ผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่า เอกสารฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน นักวิชาการ และผู้ที่สนใจใน
การพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา หากมีข้อบกพร่องประการใด ผู้จัดทำขอน้อมรับไว้เพื่อปรับปรุงแก้ไขใน
โอกาสต่อไป 
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1.ชือ่นวตักรรม 
 ชุดกิจกรรม “ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย” ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
โรงเรียนพุทธิโศภน 
2.ความเปน็มาและความสำคญัของการพฒันานวตักรรม 
 ภาษาไทยเป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้และพัฒนาความคิดรวมไปถึงการเรียนรู้ในรายวิชาอ่ืน ๆ 
ที่ต้องผ่านการเรียนรู้ด้วยการใช้ภาษาเป็นหลัก ไม่ว่าจะเป็นภาษาพูดหรือภาษาเขียน ภาษาไทยเป็นทักษะที่
ต้องฝึกฝนจนเกิดความชำนาญ การเรียนรู้ภาษาไทยจึงต้องเรียนเพ่ือการสื่อสารให้สามารถรับรู้ข้อมูลข่าวสารได้ 
ถูกต้องตามกฎเกณฑ์ทางภาษา และใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพลักษณะเฉพาะของภาษาไทยที่สำคัญอย่างหนึ่ง
คือ ภาษาไทยมีเสียงวรรณยุกต์ ที่มีเสียงสูงต่ำเหมือนเสียงดนตรีเมื่อเปลี่ยนระดับเสียง ความหมายของคำ  
ก็เปลี ่ยนไป จากความหมายหนึ่งเป็นอีกความหมายหนึ่ง หรือจากความหมายหนึ่งเป็นไม่มีความหมาย  
เสียงวรรณยุกต์ในภาษาไทยเป็นเสียงที่มีความสำคัญเท่ากับเสียงพยัญชนะ หรือเสียงสระ 
 การจัดการเรียนการสอนภาษาไทยในปัจจุบันมักจะพบปัญหาได้บ่อยครั้งทั้งทักษะการอ่าน และการ
เขียน ผู้เรียนส่วนใหญ่มีปัญหาเรื่องการผันวรรณยุกต์ อ่านผันวรรณยุกต์ผิด ทำให้ให้นักเรียนอ่านและเขียนคำ
ไม่ถูกต้อง อีกท้ังยังใช้คำที่ผิดความหมาย การออกเสียงที่ผิด ย่อมทำให้นักเรียนเรียนไม่สามารถใช้ภาษาไทยใน
การสื่อสารได้ถูกต้อง ปัญหาเหล่านี้ส่งผลกระทบกับผลสัมฤทธิ์ในรายวิชาอื่น เพราะภาษาไทยเป็นพื้นฐานของ
การเรียนในทุกรายวิชา โดยเฉพาะปัญหาการผันวรรณยุกต์ ซึ่งมีสาเหตุมาจากผู้เรียนออกเสียงวรรณยุกต์ตาม
รูปวรรณยุกต์ที่ปรากฏ คำในภาษาไทยนั้นอาจจะมีรูปและเสียงวรรณยุกต์ตรงกันหรือไม่ตรงกันก็ได้ ขึ้นอยู่กับ
พยัญชนะต้นว่าเป็นอักษรสูง อักษรกลาง หรืออักษรต่ำ และเป็นคำเป็นหรือคำตาย การอ่านและการผัน
วรรณยุกต์ให้ถูกต้องตามอักขรวิธีจึงเป็นเรื่องสำคัญ ที่ควรฝึกฝนเพื่อให้เกิดทักษะความชำนาญ หากใช้รูป
วรรณยุกต์ผิด นอกจากจะทำให้เสียงของคำ ผิดแล้ว ยังทำให้ความหมายของคำผิดไปด้วย ทำให้นักเรียนเกิด
ทัศนคติต่อการเรียนวิชาภาษาไทยว่าเป็นเรื่องที่ยาก น่าเบื่อหน่าย ส่งผลทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
ภาษาไทยต่ำ  
 ดังนั้น ผู้จัดทำจึงมีความสนใจที่จะพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “ผันเสียง ผันความคิด 
พิชิตคำไทย” เพื ่อนำมาใช้ในการพัฒนาทักษะการผันวรรณยุกต์ของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 3/1                
โรงเรียนพุทธิโศภน โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning)  มุ่งหวังว่า
นวัตกรรมนี้จะช่วยแก้ปัญหาการผันวรรณยุกต์ผิด ทำให้ให้นักเรียนอ่านและเขียนคำไม่ถูกต้อง อีกทั้งยังใช้คำที่
ผิดความหมาย การออกเสียงที่ผิด เพื่อให้นักเรียนสามารถใช้ภาษาไทยได้ถูกต้องเพราะภาษาไทยเป็นพื้นฐาน
ของการเรียนในทุกรายวิชา ซึ่งจะเป็นพื้นฐานสำคัญในการพัฒนาทักษะในระดับที่สูงขึ้นต่อไป 
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3. วัตถุประสงค์และเป้าหมายการพัฒนานวัตกรรม 
 1. เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่าน การเขียนคำ และการผันวรรณยุกต์ตามหลักที่ถูกต้องให้กับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3/1  โดยใช้ชุดกิจกรรม “ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย” 
 2.เพ่ือศึกษาพัฒนาการของนักเรียนเกี่ยวกับเรื่อง การผันวรรณยุกต์ ก่อน - หลังการใช้ชุดกิจกรรม  
“ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย” 
 
4. ขอบเขตการศึกษา 
 กลุม่เป้าหมาย นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนพุทธิโศภน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 
จำนวน 38 คน 
 ตวัแปรที่ศกึษา  
  ตัวแปรต้น  รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 
  ตัวแปรตาม ความสามารถในการผันวรรณยุกต์ 
 เนือ้หาทีใ่ชใ้นการศึกษา 
  การผันวรรณยุกต์ตามหลักภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 ระยะเวลาทีใ่ช ้
  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 จำนวน 15 ชั่วโมง 
5. หลักการ ทฤษฎ ีแนวคดิในการพฒันา 
 ในการศึกษา เรื่อง การเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) เพ่ือนำมาพัฒนา
ชุดกิจกรรม “ผันเสียง ผันความคิดพิชิตคำไทย” ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนพุทธิโศภน  
ผู้ศึกษาได้ศึกษา เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

1. ความหมายของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
2. รูปแบบวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
3. รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 
4. ลักษณะสำคัญของการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 
5. หลักการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 
6. ประเภทของกิจกรรมในการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 
7. ความหมายของวรรณยุกต์ 
8. ไตรยางศ์หรืออักษรสามหมู่ 
9. คำเป็น คำตาย 
10. การผันวรรณยุกต์ 
11. การสร้างชุดกิจกรรม 
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ความหมายของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  
 การเรียนที่เน้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับการ เรียนการสอน กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดขั้นสูง 
(Higher-Order Thinking) ด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า ไม่เพียงแต่เป็นผู้ฟัง ผู้เรียนต้องอ่าน 
เขียน ตั ้งค าถาม และถาม อภิปรายร่วมกัน  ผู ้เรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยต้องคำนึงถึงความรู ้เดิมและ 
ความต้องการของผู้เรียนเป็นสำคัญ ทั้งนี้ผู้เรียนจะถูก เปลี่ยนบทบาทจากผู้รับความรู้ไปสู่การมีส่วนร่วมในการ
สร้างความรู้ 
รูปแบบวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  
 การจัดการเรียนรู้ที่เน้นบทบาทและการมีส่วนร่วมของผู้เรียน ในลักษณะการจัดการเรียนรู้  เชิงรุก 
(Active Learning) มีวิธีการจัดการเรียนรู้หลากหลายวิธี เช่น  
  - การเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning)  
  - การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experiential Learning)  
  - การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) ฯลฯ 
รปูแบบการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning)  
 การเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนามาจากแนวคิดในการ จัดการเรียน
การสอนที่เผยแพร่ในปลายศตวรรษที่ 20 ที่เรียกว่า การเรียนรู้ที่เน้นบทบาท และการมีส่วนร่วม ของผู้เรียน 
หรือ “การเรียนรู้เชิงรุก” (Active Learning) ซึ่งหมายถึง รูปแบบการเรียนการสอน ที่มุ่งเน้น ส่งเสริมให้ผู้เรียน
มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ และบทบาทในการเรียนรู้ของผู้เรียน "ใช้กิจกรรมเป็นฐาน" หมายถึง  นำกิจกรรมเป็น
ที่ตั้งเพ่ือที่จะฝึกหรือพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ให้บรรลุวัตถุประสงค์หรือเป้าหมายที่กำหนด 
ลักษณะสำคัญของการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน  
 1. ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความตื่นตัวและกระตือรือร้นด้านการรู้คิด  
 2. กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้จากตัวผู้เรียนเอง มากกว่าการฟังผู้สอนในห้องเรียน และการ  ท่องจำ 
 3. พัฒนาทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียน ให้สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง ทำให้เกิดการเรียนรู้ อย่าง
ต่อเนื่องนอกห้องเรียนด้วย  
 4. ได้ผลลัพธ์ในการถ่ายทอดความรู้ใกล้เคียงกับการเรียนรู้รูปแบบอื่น แต่ได้ผลดีกว่าในการ  พัฒนา
ทักษะด้านการคิด และการเขียนของผู้เรียน  
 5. ผู้เรียนมีความพึงพอใจกับการเรียนรู้แบบนี้มากกว่ารูปแบบที่ผู้เรียนเป็นฝ่ายรับความรู้ ซึ่งเป็นการ
เรียนรู้แบบตั้งรับ (Passive Learning)  
 6. มุ่งเน้นความรับผิดชอบของผู้เรียนในการเรียนรู้โดยผ่านการอ่าน เขียน คิด อภิปราย และ เข้าร่วม
ในการแก้ปัญหา และยังสัมพันธ์กับการเรียนรู้ตามลำดับขั้นการเรียนรู้ของบลูม ทั้งในด้านพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย 
และจิตพิสัย 
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หลักการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชก้จิกรรมเปน็ฐาน  
 1. ให้ความสนใจที่ตัวผู้เรียน  
 2. เรียนรู้ผ่านกิจกรรมการปฏิบัติที่น่าสนใจ  
 3. ครูผู้สอนเป็นเพียงผู้อ านวยความสะดวก  
 4. ใช้ประสาทสัมผัสทั้ง 5 ในการเรียน  
 5. ไม่มีการสอบ แต่ประเมินผลจากพฤติกรรม ความเข้าใจ และผลงาน  
 6. เพ่ือนในชั้นเรียนช่วยส่งเสริมการเรียน  
 7. มีการจัดสภาพแวดล้อม และบรรยากาศที่เอ้ือต่อการพัฒนาความคิด และเสริมสร้างความ  
มั่นใจในตนเอง 
ประเภทของกจิกรรมในการเรยีนรูโ้ดยใชก้จิกรรมเปน็ฐาน  
 กิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน มีหลากหลายกิจกรรม การเลือกใช้ขึ ้นอยู ่กับความ  
เหมาะสม สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมนั้น ๆ ว่ามุ่งให้ผู้เรียนได้เรียนรู้หรือพัฒนาในเรื่องใด  
สามารถจำแนกออกเป็น 3 ประเภทหลัก คือ  
 1. กิจกรรมเชิงสำรวจ เสาะหา ค้นคว้า (Exploratory) ซึ่งเกี่ยวข้องกับการรวบรวม สั่งสม ความรู้ 
ความคิดรวบยอด และทักษะ  
 2. กิจกรรมเชิงสร้างสรรค์(Constructive) ซึ่งเกี่ยวข้องกับการรวบรวม สั่งสมประสบการณ์ โดยผ่าน
การปฏิบัติ หรือการทำงานที่ริเริ่มสร้างสรรค์ 9 แนวทางการนิเทศเพื่อพัฒนาและส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิง
รุก (Active Learning) ตามนโยบายลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้  
 3. กิจกรรมเชิงการแสดงออก (Expressional) ได้แก่กิจกรรมที่เกี ่ยวกับ การนำเสนอ การ เสนอ
ผลงาน 
ความหมายของวรรณยุกต์ 
จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับเรื่องวรรณยุกต์ ได้มีผู้ให้ความหมายของวรรณยุกต์ไว้ดังนี้ 
 ไพบูลย์ ดวงจันทร์ (2523: 77) กล่าวว่า วรรณยุกต์เป็นหน่วยเสียงซ้อน (SUPRASEGMENTAL 
PHONEME) ประเภทหนึ่งที่ซ้อนทับกับหน่วยเสียงอื่น และเป็นหน่วยเสียงที่ไม่สามารถเปล่งเสียงได้โดยลำพัง 
เสียงวรรณยุกต์ในภาษาไทยเป็นเสียงที่มีความสำคัญเกี่ยวข้องกับเสียงพยัญชนะและสระ เพราะเป็นระดับเสียง
สูง-ต่ำที่ทำให้ความหมายของคำแตกต่างกันได้ 
 เปลื้อง ณ นคร (2524: 55, 152) กล่าวว่า วรรณยุกต์ แปลตามตัวอักษรว่ากำหนดเสียง หรือกำหนด
ระดับเสียง กล่าวคือ เสียงในภาษาไทยนั้นมีหลายเสียง แต่พอจะกำหนดได้ว่ามี 5 เสียง คือ เสียงสามัญ เสียง
เอก เสียงโท เสียงตรี และเสียงจัตวา วรรณยุกต์มีมาตั้งแต่สมัยพ่อขุนรามคำแหง ส่วนชื่อเรียกว่า “วรรณยุกต์” 
นั้น ยังไม่ทราบว่าใครเป็นผู้บัญญัติขึ้น แต่เมื่อแปลตามคำศัพท์แล้ว “วรรณ” แปลว่า สี หรือชนิด ส่วน “ยุกต์” 
แปลว่า ผูก ตก แต่ง รวมความแล้วหมายถึง การกำหนดเสียงของตัวอักษร 
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 กาญจนา นาคสกุล (2541: 111) กล่าวว่า ภาษาไทยมีระดับเสียงสูง-ต่ำต่างกัน เรียกกันว่า 
“วรรณยุกต์” เป็นส่วนสำคัญที่ทำให้คำมีความหมายแตกต่างกันไป ส่วนประกอบของคำ ได้แก่ พยัญชนะต้น 
สระ และพยัญชนะสะกดต่างกัน มีความหมายต่างกันได้ วรรณยุกต์ในภาษาไทยจัดเป็นหน่วยเสียง เรียกว่า 
“หน่วยเสียงวรรณยุกต์” หรือเสียงวรรณยุกต์ ซึ่งเป็นหน่วยเสียงประเภทหนึ่งที่มีความสำคัญ จะเกิดพร้อมกับ
หน่วยเสียงอ่ืน โดยปกติวรรณยุกต์จะเกิดพร้อมสระ 
 บรรจบ พันธุเมธา (2525: 53) กล่าวว่า เสียงวรรณยุกต์ คือ เสียงสูงต่ำในภาษาไทย เมื่อเรามาพูดคำ 
ๆ หนึ่ง เสียงที่เกิดขึ้นในภาษาจะเกิดได้ด้วยการกำหนดระดับสูง-ต่ำไว้ตามส่วนต่าง ๆ คำ อาจกล่าวได้ว่า “คำ” 
ในภาษาไทยแต่ละคำประกอบด้วยเสียงสูงต่ำต่างกันไป การกำหนดระดับเสียงนี้เองเรียกว่า วรรณยุกต์  แต่
ไม่ได้หมายถึงคำ คำเดียวกันอาจจะออกเสียงสูงต่ำอย่างไรก็ได้ แล้วแต่จะอยู่ในตำแหน่งของประโยคและผู้พูด 
เช่น พูดแสดงความรู้สึกอย่างไร เน้นหนักอย่างไร บอกเล่า ถาม ขอร้อง หรือเน้นย้ำ การที่เสียงของคำเปลี่ยน
ระดับเสียงต่ำ-สูง ทำให้ความหมายของคำเปลี่ยนไปด้วย 
 พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2542: 10) กล่าวว่า วรรณยุกต์ แปลว่า เครื่องหมายกำกับเสียง 
เพื่อให้ทราบว่าเสียงของคำเป็นเสียงอย่างไร เช่น เสียงสูง เสียงต่ำ เสียงเอก เสียงโท เสียงตรี และเสียงจัตวา 
เป็นสิ่งที่ใช้กำกับเสียงของคำในภาษาไทย 
 สรุปความหมายของวรรณยุกต์ คือระดับเสียงสูง–ต่ำของคำในภาษาไทย ซึ่งเป็นหน่วยเสียงสำคัญที่ทำ
ให้ความหมายของคำแตกต่างกัน โดยไม่สามารถเปล่งเสียงได้โดยลำพังและมักเกิดร่วมกับสระ ภาษาไทยมี
วรรณยุกต์หลัก 5 เสียง ได้แก่ เสียงสามัญ เอก โท ตรี และจัตวา นอกจากนี้ วรรณยุกต์ยังหมายถึงเครื่องหมาย
ที่ใช้กำกับเสียงของคำ เพื่อบอกระดับเสียงให้ถูกต้อง การเปลี่ยนระดับเสียงของคำจึงส่งผลให้ความหมายของ
คำเปลี่ยนไปด้วย 
ไตรยางศ์หรืออักษรสามหมู่ 
 พยัญชนะภาษาไทยทั้ง ๔๔ ตัว จัดออกได้เป็น 3 หมู่ โดยนําพยัญชนะที่มีพ้ืนเสียงเดียวกันและ 
ผันอย่างเดียวกันมาไว้ด้วยกัน เพ่ือสะดวกแก่การผันวรรณยุกต์ 
 1. อักษรกลาง 9 ตัว ได้แก่ ก จ ด ฎ ต ฏ บ ป อ วิธีการท่องจำ ไก่ จิก เด็ก(ฎ) ตาย(ฏ) บน ปาก โอ่ง  
 2. อักษรสูง 11 ตัว ได้แก่ ข ฃ ฉ ฐ ถ ผ ฝ ศ ส ษ ห วิธีการท่องจำ อักษรสูง คือ ผี ฝาก ถุง(ฐ) ข้าว(ฃ) 
สาร(ศ ษ) ให้ ฉัน 
 3. อ ักษรต่ำ 24 ตัว ได้แก่ ได้แก่ ค ฅ ฆ ง ช ซ ฌ ญ ฑ ฒ ณ ท ธ น พ ฟ ภ ม ร ล ว ฬ ฮ  
วิธีการท่องจำ อักษรต่ำคู่ พ่อ(ภ) ค้า(ฅ ฆ) ฟัน ทอง(ฑ ฒ ธ) ซื้อ ช้าง(ฌ) ฮ่อ อักษรต่ำเดี่ยว งู  ใหญ่ (ญ)  
นอน อยู่(ย) ณ ริม วัด โม ฬี โลก  
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คำเป็น คำตาย  
 พยางค์หรือคําในภาษาไทยที่ประสมด้วยมาตรา ตัวสะกดต่าง ๆ นั้นจะออกเสียงหนักเบา ยาวสั้น
ต่างกัน ซึ่งเรียกว่าคําเป็นคําตาย โดยมีหลักสังเกต ดังนี้ 
 1. คำเป็น หรือ พยางค์เป็น ประสมสระเสียงยาว แม่ก กา สระ -ำ ใ- ไ- เ-า   หลักช่วยจำ “นมยวง” 
 2. คำตาย หรือ พยางค์ตาย ประสมสระเสียงสั้น แม่ก กา หลักช่วยจำ “กบด” 
การผันวรรณยุกต์ 
จากการศึกษาเอกสารและตำราที่เกี่ยวกับเรื่องการผันวรรณยุกต์ ได้มีผู้วิจัยอธิบายเกี่ยวกับความหมายและ
วิธีการผันวรรณยุกต์ดังนี้ 
 กฤษฎิ์ อัจฉริยะฉาย (2522: 123–126) กล่าวว่า “การผันวรรณยุกต์” บางครั้งเรียกว่า “การผันเสียง
วรรณยุกต์” แต่ในทางวิชาการนิยมใช้คำว่า “การผันอักษร” สามารถสรุปความหมายออกได้เป็น 2 ประเด็น 
คือ 
 ความหมายที ่1 
 การผันอักษร คือ การผันอักษรตามระดับเสียงวรรณยุกต์ คำที่เป็นคำเป็น อักษรกลาง และอักษรต่ำ
เป็นคำเป็น และคำตายชนิดสระเสียงยาว ผันได้ง่ายกว่า แต่คำท่ีเป็นคำตายชนิดสระเสียงสั้นหรือมีตัวสะกด
ต่างกันจะผันได้ยากกว่า 
 ความหมายที ่2 
 การผันอักษร คือ การเปลี่ยนเสียงของคำให้สูงต่ำไปตามวรรณยุกต์ที่กำกับอยู่ เนื่องจากภาษาไทยเป็น
ภาษาท่ีมีเสียงวรรณยุกต์ การผันอักษรจึงมีความจำเป็นเพราะความหมายของคำในภาษาไทยจะเปลี่ยนไปตาม
เสียงวรรณยุกต์ท่ีแตกต่างกัน 
 สรุปได้ว่า การผันวรรณยุกต์ คือ การเปลี่ยนระดับเสียงของคำตามเครื่องหมายวรรณยุกต์ เพื่อให้ได้
เสียงตามต้องการและความหมายที่ถูกต้อง 
การผันวรรณยุกต์ มีกฎเกณฑ์ ดังนี้ 

 1. การผันอักษรกลาง 
   คำเป็น ผันได้ ๕ เสียง ได้แก่ พ้ืนเสียงสามัญ (ไม่มีรูป) เอก โท ตรี จัตวา  
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  คำตาย ผันได้ ๔ เสียง ได้แก ่พ้ืนเสียงเอก (ไม่มีรูป) เอก โท ตรี จัตวา  
 

   

 
 
 
 
 
 
 2. การผันอักษรสูง  
  คำเป็น ผันได้ ๓ เสียง ได้แก่ พ้ืนเสียงจัตวา (ไม่มีรูป) เอก โท จัตวา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  คำตาย ผันได้ ๒ เสียง ได้แก่  พ้ืนเสียงเอก (ไม่มีรูป) โท 
 
 
 
 
 
 3. การผันอักษรต่ำ  
  คำเป็น ผันได้ ๓ เสียง พื้นเสียงสามัญ (ไม่มีรูป) โท ตรี  
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  คำตาย ผันได้ ๒ เสียง ได้แก่ (โท ตรี)  คำตายเสียงสั้น = พ้ืนเสียงตรี (ไม่มีรูป)     
คำตายเสียงยาว = พ้ืนเสียงโท (ไม่มีรูป) 
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การสร้างชุดกิจกรรม 
 ความหมายของชุดกิจกรรม 
  ศุภณัฐ อัศรพานชิ (2553, หน้า 14) กล่าวถึงความหมายของชุดกิจกรรมว่าเป็นนวัตกรรมการ
เรียนรู้ที่ครูสร้างขึ้นประกอบการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ โดยให้ผู้เรียนศึกษา ค้นคว้า และลงมือปฏิบัติ
ด้วยตนเองตามลำดับขั้น โดยมีรูปแบบของการสื่อสารระหว่างครูกับผู้เรียน ซึ่งประกอบด้วยคำแนะนำให้ผู้เรียน
ทำกิจกรรมต่าง ๆ อย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบอย่างชัดเจน 
  กุณฑลินี นวลนวล (2554, หน้า 107) ให้ความหมายของชุดกิจกรรมว่า เป็นสื่อหรือวิธีการ
สอนที่นำมาใช้สำหรับการสอนเพื่อให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่างเป็นระบบ ประกอบด้วยสื่อการเรียนรู้หลายรูปแบบ 
เช่น เอกสาร ใบงาน แบบฝึก และกิจกรรมต่าง ๆ โดยมีจุดมุ ่งหมายเพื ่อพัฒนาผู ้เรียนอย่างเป็นระบบ 
นอกจากนี้ยังเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ครูสามารถวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 ประเภทของชุดกิจกรรม 
 ชุดกิจกรรมมีหลายลักษณะขึ้นอยู ่กับจุดประสงค์ของการใช้ นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึง
ประเภทของชุดกิจกรรมไว้ ดังนี้ 
  สุวิทย์ มูลคำ และอารีย์ มูลคำ (2550, หน้า 52–53) ได้แบ่งชุดการสอนหรือชุดกิจกรรม
ออกเป็น 3 ประเภท ดังนี้ 
   1. ชุดการสอนหรือชุดกิจกรรมการเรียนรู้ประเภทบรรยายของครูเป็นชุดการสอน 
สำหรับนักเรียนกลุ่มใหญ่ หรือเป็นการสอนที่มุ่งเน้นการปู้พื้นฐานให้ทุกคนรับรู้และเข้าใจในเวลาเดียวกันมุ่งใน
การขยายเนื้อหาสาระให้ชัดเจนยิ่งขึ้น ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบนี้ลดเวลาการอธิบายของครูผู้สอนให้พูด
น้อยลง เพิ่มเวลาให้นักเรียนได้ปฏิบัติมากขึ้น  
   2.ชุดการสอนหรือชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกิจกรรมกลุ่มหรือชุดการสอนสำหรับ
การเรียนเป็นกลุ่มย่อย เป็นชุดการสอนต่าง ๆ ที่บรรจุไว้ในชุดการสอนแต่ะชุดมุ่งที่จะฝึกทักษะในเนื้อหาวิชาที่
เรียนโดยให้นักเรียนมีโอกาสทำงานร่วมกัน ชุดการสอนชนิดนี้มักใช้การสอนแบบกิจกรรมกลุ่ม 
   3. ชุดการสอนหรือชุดกิจกรรมการเรียนรู้รายบุคคลหรือตามเอกัตภาพ เป็นชุดการ
เรียนรู้ที่เรียนด้วยตนเองเป็นรายบุคคล คือนักเรียนจะต้องศึกษาหาความรู้ตามความต้องการ และความสนใจ
ของตนเอง อาจจะเรียนที่โรงเรียนหรือเรียนที่บ้านก็ได้  
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6. ขั้นตอนหรือวิธีการสร้าง/พัฒนานวัตกรรม 
 การสร้างนวัตกรรมการเรียนรู้ในครั้งนี้มุ่งเพ่ือพัฒนาทักษะการอ่าน การเขียนคำ และการผันวรรณยุกต์
ตามหลักที ่ถูกต้องให้กับนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 3/1  โดยใช้ชุดกิจกรรม “ผันเสียง ผันความคิด  
พิชิตคำไทย”ผ่านรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน ในรายวิชาภาษาไทย โดยได้นำทฤษฎีวงจรเดมม่ิง 
(PDCA) เป็นกระบวนการเพื่อให้การดำเนินงานพัฒนานวัตกรรมประสบความสำเร็จ 4 ขั้นตอน มีรายละเอียด
การดำเนินการ ดังต่อไปนี้ 

P : Plan 
ขั้นการวางแผนการสร้างนวัตกรรม 
 เป็นขั้นตอนเริ่มต้นของการพัฒนา ซึ่งรวมถึงการศึกษาสภาพปัญหา ความต้องการของผู้เรียน และ 
การวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานต่าง ๆ 

  1.ปัญหาจากตัวผู้เรียน คือ ผู้เรียนส่วนใหญ่มีปัญหาเรื่องการผันวรรณยุกต์ ทำให้ให้นักเรียน
อ่านและเขียนคำไม่ถูกต้อง ออกเสียงวรรณยุกต์ตามรูปวรรณยุกต์ที่ปรากฏย่อมทำให้นักเรียนเรียนไม่สามารถ
ใช้ภาษาไทยในการสื่อสารได้ถูกต้อง ปัญหาเหล่านี้ส่งผลกระทบกับผลสัมฤทธิ์ในรายวิชาอื่น เพราะภาษาไทย
เป็นพื้นฐานของการเรียนในทุกรายวิชา ทำให้นักเรียนเกิดทัศนคติต่อการเรียนวิชาภาษาไทยว่าเป็นเรื่องที่ยาก 
น่าเบื่อหน่าย ส่งผลทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยต่ำ 

  2. ปัญหาจากครูผู้สอน คือ ครูผู้สอนยังคงยึดติดรูปแบบการบรรยายโดยครูเป็นศูนย์กลางที่ 
เน้นการพูดบรรยายถ่ายทอดเนื้อหาสาระมากกว่าสอนในรูปแบบอื่น บรรยากาศของการสอนแบบบรรยาย
นอกจากจะทำให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่าย ยังเป็นการปิดกั้นความคิดและสติปัญญาของนักเรียนให้อยู่ใน
ขอบเขตจำกัดและขาด การใช้สื่อนวัตกรรมที่ช่วยเสริมการเรียนรู้ของนักเรียน มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ที่ทำให้
นักเรียนมีบทบาทในการเรียนรู้มากขึ้น และเป็นฝ่ายลงมือปฏิบัติมากจะทำให้นักเรียนมีคุณลักษณะ ทักษะการ
เรียนรู้ ดังนั้น การนำนวัตกรรม ชุดกิจกรรม “ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย”  จะช่วยกระตุ้นผู้เรียนเพ่ือ
แก้ปัญหาเรื่องวิธีการจัดการเรียนรู้ได้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
  3. ศึกษาเนื้อหาสาระและแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
   3.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับรุง 
พ.ศ. 2560) ในรายวิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ศึกษามาตรฐาน ตัวชี้วัดระหว่างทาง และตัวชี้วัด
ปลายทาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พ.ศ.2551 ฉบับปรับปรุง 2566 โดยนวัตกรรมนี้มุ่งเน้นที่มาตรฐาน ท 1.1 ป.3/1 อ่านออกเสียงคำ 
ข้อความ เรื่องสั้น ๆ และบทร้อยกรอง 
   3.2 เนื้อหาความรู้เกี่ยวกับการผันวรรณยุกต์ สามารถนำไปพัฒนาเป็นนวัตกรรม
ทางการเรียนการสอนได้อย่างเป็นระบบ โดยอาศัยหลักทางภาษาศาสตร์และทฤษฎีการเรียนรู ้เป็นฐาน 
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กล่าวคือ นำองค์ความรู้เรื่องระดับเสียง (tone) ซึ่งเป็นหน่วยเสียงที่มีผลต่อความหมายของคำ มาออกแบบสื่อ
หรือกิจกรรมที่ส่งเสริมการรับรู้ (perception) และการผลิตเสียง (production) ของผู้เรียนอย่างถูกต้อง 
   3.3 ศึกษาเกี่ยวกับหลักการจัดการเรียนรู ้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน ศึกษาทฤษฎี 
หลักการ และรูปแบบการจัดการ เรียนรู้เชิงรุกโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน เพื่อใช้เป็นแนวทางหลักในการจัดการ
เรียนรู้ที่เปลี่ยนนักเรียน จากผู้รับความรู้ มาเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ ด้วยตนเองอย่างกระตือรือร้น โดยเน้นให้
นักเรียน ได้ลงมือปฏิบัติจริง มีส่วนร่วมในชั้นเรียนผ่านการอภิปราย การแก้ปัญหา และการทำงานร่วมกัน 
   3.4 ศึกษาเกี่ยวกับการสร้างชุดกิจกรรม ควรดำเนินการอย่างเป็นระบบบนพื้นฐาน
ของหลักการทางทฤษฎีการศึกษาและจิตวิทยาการเรียนรู้  เพื่อกำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ชัดเจนและ
สอดคล้องกับผลลัพธ์ที่คาดหวัง จากนั้นจึงศึกษาหลักการออกแบบชุดกิจกรรม ซึ่งเน้นการจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้ที่เป็นลำดับขั้น จากง่ายไปยาก และส่งเสริมการมีส่วนร่วมของผู้เรียนชุ ดกิจกรรมควรประกอบด้วย
องค์ประกอบสำคัญ ได้แก่ คำชี้แจง เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/อุปกรณ์ และการวัดและประเมินผล 
โดยกิจกรรมต้องสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ เช่น การเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (constructivism) และ
การเรียนรู้เชิงรุก (active learning) เพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการคิดและการปฏิบัติจริงของผู้เรียน จึงเป็น
กระบวนการเชิงวิชาการที่บูรณาการความรู้ด้านหลักสูตร การออกแบบการเรียนการสอน และการประเมินผล 
เพ่ือพัฒนาสื่อหรือรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับผู้เรียนอย่างแท้จริง 
  4. การประชุมวางแผนการสร้างนวัตกรรม  
   4.1 ประชุมชี ้แจงและรับฟังความคิดเห็น นำเสนอแผนการปฏิบัต ิงานและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับบุคลากรที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาไทย, คณะครูกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาไทย และคณะครูสายชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 เกี่ยวกับแนวทางการจัดการเรียนรู้ใน
หัวข้อ ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย  
   4.2 สรุปผลการประชุมเพ่ือการพัฒนา สรุปประเด็นความคิดเห็นและข้อเสนอแนะที่
ได้รับจากการประชุม เพ่ือนำมาใช้เป็นข้อมูลในการออกแบบและปรับปรุงนวัตกรรมให้มีความสมบูรณ์ 
   4.3 ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู ้ จัดทำแผนการจัดการเรียนรู ้ที ่บูรณาการ  
การใช้นวัตกรรม ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย เพ่ือกำหนดขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนการสอน 
   4.4 ออกแบบการทดสอบก่อนใช้และหลังใช้ เพื่อใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ 
ของนักเรียน เรื่อง ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย โดยจะใช้ประเมินนักเรียนก่อนและหลังการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้นวัตกรรม 
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D : Do 
ขั้นการดำเนินงานสร้างนวัตกรรม 
 1. ผู้จัดทำดำเนินการออกแบบการใช้นวัตกรรม ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย ผ่านการเรียนการ
สอนจากแผนการจัดการเรียนรู้ และกิจกรรมหลักทั้งหมด 4 กิจกรรม ได้แก่ ล้วงปุ๊บ ตอบปั๊บ, นิ้วมือ สื่อภาษา, 
กิจกรรมวงล้อเสียงหรรษา , กิจกรรมผันไว ใครเก่งกว่า เพื่อให้สอดคล้องกับเป้าหมาย และเนื้อหา เรียงลำดับ
จากง่ายไปยากดังนี ้
  1.1 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เรียนรู้คำเป็น คำตาย (2 ชั่วโมง) 
  1.2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ทบทวนไตรยางค์ (1 ชั่วโมง) 
  1.3 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ทบทวนอักษรกลาง และการผันวรรณยุกต์ (3 ชั่วโมง) 
  1.4 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ทบทวนอักษรสูง และการผันวรรณยุกต์ (3 ชั่วโมง) 
  1.5 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ทบทวนอักษรต่ำ และการผันวรรณยุกต์ (3 ชั่วโมง) 
  1.6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ผันวรรณยุกต์ (ผันไว ใครเก่งกว่า) (3 ชั่วโมง) 
  1.7 สร้างสื่อเพ่ือกิจกรรรมหลักท้ังหมด 4  กิจกรรม  
   1.6.1 สร ้างก ิจกรรมน ิ ้วม ือ ส ื ่อภาษา (อักษรกลาง อ ักษรส ูง อ ักษรต ่ำ )  
จากโปรแกรม Canva 
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   1.6.2 กิจกรรมวงล้อเสียงหรรษา (อักษรกลาง อักษรสูง อักษรต่ำ) จากเว็บ 
wheelofnames.com  
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   1.6.2 กิจกรรมผันไว ใครเก่งกว่า (อักษรกลาง อักษรสูง อักษรต่ำ)  
จากโปรแกรม Canva โดยบัตรคำจะมีการแยกคำเป็น คำตายไว้อย่างชัดเจน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   1.6.3 การสร้างสื่อใบงานต่าง ๆ สำหรับทำกิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู้ ผ่าน
โปรแกรม Canva  
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 2. การนำนวัตกรรมที่ออกแบบไว้มาปรับใช้จริงกับนักเรียน แผนการจัดการเรียนรู้ และกิจกรรมหลัก
ทั้งหมด 3 กิจกรรม โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 

 2.1 การทดสอบเรื่องการผันวรรณยุกต์ก่อนใช้ชุดกิจกรรม ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย 
 2.2 นำแผนการจัดการเรียนรู้ และกิจกรรมหลักท้ังหมด 3 กิจกรรมมีการบันทึกผล 

การทำกิจกรรมของผู้เรียนทุกครั้ง 
  2.3 เมื่อผู้เรียนใช้สื ่อชุดกิจกรรมครบทั้งหมดตามที่วางแผนไว้  มีการทดสอบเรื่องการผัน
วรรณยุกต์หลังใช้ชุดกิจกรรม ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย  

 2.4  นำคะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนมาเปรียบเทียบวิเคราะห์ข้อมูล
ใช้ค่าสถิติพ้ืนฐานจากค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ และนำเสนอข้อมูลในรูปแบบตารางประกอบคำบรรยาย 

3. การวัดประเมินผล ปรับปรุง และพัฒนา หลังจากที่ใช้นวัตกรรม ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย
ไปแล้ว ขั้นตอนต่อไปที่สำคัญคือ การวัดประเมินผล โดยการเก็บข้อมูลทั้งเชิงปริมาณจากคะแนนสอบก่อนและ
หลังใช้ จากนั้นนำผลที่ได้มาสู่ขั้นตอน การปรับปรุง โดยการวิเคราะห์ปัญหาที่พบ ปรับแก้สื่อให้เหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น สุดท้ายคือ การพัฒนา ต่อไป โดยการนำสื่อที่ปรับปรุงแล้วไปประยุกต์ใช้ หรือพัฒนาให้
เหมาะสมกับนักเรียนในระดับชั้นอ่ืน เพ่ือขยายผลให้เป็นประโยชน์ในวงกว้างต่อไป 
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C : Check  
ตรวจสอบหาประสิทธิภาพนวัตกรรม  
 1.นำร่างชุดกิจกรรม ผันเสียงผัน ความคิด พิชิตคำไทย หาค่าประสิทธิภาพ ข้อเสนอแนะและความ
คิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ  
 2. นำร่างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรื ่องเรียนการการผันวรรณยุกต์ หาค่าประสิทธิภาพ
ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 
A : Act 
ประเมิน ปรับปรุงและพัฒนา  
 1.นำร่างชุดกิจกรรม ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย และร่างแบบทดสอบ ก่อนเรียนและหลังเรยีน
เรื่องการผันวรรณยุกต์ มาปรับปรุงตามข้อเสนอแนะและความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ  
 2.ประเมินแบบทดสอบเรื่องการผันวรรณยุกต์ก่อนเริ่มใช้ชุดกิจกรรม ผันเสียง ผันความคิด  
พิชิตคำไทย  
 3.นำชุดกิจกรรมผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3/1  
 4.ประเมินแบบทดสอบเรื่องการผันวรรณยุกต์กหลังใช้ชุดกิจกรรม ผันเสียง ผันความคิด  
พิชิตคำไทย 
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7. การหาคุณภาพนวัตกรรม 
 ผู้จัดทำได้ดำเนินการนำนวัตกรรม แผนการจัดการเรียนรู้ และแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนให้
ผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 3 ท่าน พบว่าประสิทธิภาพของนวัตกรรม แผนการจัดการเรียนรู้ และแบบทดสอบก่อน
และหลังเรียน ชุดกิจกรรมผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย มีผลการวิเคราะห์ ดังนี้ 
  
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 จากตารางแสดงผลรายการประเมินหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรม ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย 
แผนการจัดการเรียนรู ้ และแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน สำหรับนักเร ียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 3  
มีความเหมาะสม ทั้งในด้านเนื้อหา และ รูปแบบมีความถูกต้องเที่ยงตรงและครอบคลุมวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้
สามารถนำไปใช้ได้ไปใช้ในการเรียนการสอนได้ 
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8. การนำนวัตกรรมไปใช้ในการพัฒนา/แก้ปัญหา 
 ผู ้จ ัดทำได้ดำเนินการนำชุดกิจกรรม ผันเสียง ผันความคิด พิช ิตคำไทย สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 ไปใช้ในการจัดกิจกรรมเป็นจำนวน 15 ชั่วโมง โดยได้ดำเนินการ ดังนี้ 
 8.1 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เรียนรู้คำเป็น คำตาย (2 ชั่วโมง) กิจกรรมในขั้นสร้างความสนใจ
ใช้แบบทดสอบก่อนเรียนก่อนใช้ชุดกิจกรรมเพื่อวัดความรู้พื้นฐานของผู้เรียน ซึ่งมีข้อดีในด้านการกระตุ้นการ
คิดและการสำรวจความพร้อมของผู้เรียน ผู้เรียนได้ศึกษาเนื้อหาผ่านสื่อวิดีโอ ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
จากนั้นครูและผู้เรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้ ส่งเสริมทักษะการปฏิบัติและความคิดสร้างสรรค์ ส่วนขั้น
ประเมินผลใช้การตรวจใบงานเรื่องคำเป็น คำตายเป็นหลัก ซึ่งสามารถวัดผลได้ตรงตามจุดประสงค์  
 
   
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 8.2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ทบทวนไตรยางค์ (1 ชั่วโมง) มีการออกแบบกิจกรรมที่ส่งเสริม
การมีส่วนร่วมของผู้เรียนมากยิ่งขึ้น โดยในขั้นสร้างความสนใจใช้การทบทวนความรู้เดิมเพื่อเชื่อมโยงเนื้อหาเดิม 
ขั้นสำรวจและค้นหาเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเรียนรู้ร่วมกันกับเพื่อนในชั้นเรียน ซึ่งเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ (Collaborative Learning) ทำให้ผู้เรียนสามารถจดจำเนื้อหาได้ง่ายขึ้น จุดเด่นสำคัญของแผนนี้อยู่ที่
ขั้นขยายความรู้ ซึ่งใช้กิจกรรม “ล้วงปุ๊บ ตอบปั๊บ” อันเป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ การตอบสนอง
อย่างรวดเร็ว และการสื่อสารของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
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 8.3 แผนการจัดการเรยีนรูท้ี่ 3 เรื่อง ทบทวนอกัษรกลาง และการผนัวรรณยกุต ์(3 ชั่วโมง)  กิจกรรมมี
ความหลากหลายและส่งเสริมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์มากขึ้น ในขั้นสำรวจและค้นหา ผู้เรียนศึกษาความรู้จาก
หนังสือเรียนด้วยตนเอง ซึ่งช่วยพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้วย มีการอธิบายเนื้อหาอย่างเป็นระบบและครบถ้วน 
ในขั้นขยายความรู้ ผู้เรียนได้สร้างชิ้นงาน “นิ้วมือสื่อภาษา (อักษณกลาง)” ซึ่งเป็นนวัตกรรมการเรียนรู้ที่ช่วยให้
ผู้เรียนสามารถสรุปความรู้และถ่ายทอดความเข้าใจของตนเองได้อย่างเป็นรูปธรรม ใช้กิจกรรมเกม “วงล้อเสียง
หรรษา (คำอักษรกลาง)” ซึ ่งช่วยให้การประเมินมีความน่าสนใจและสามารถวัดทักษะของผู ้เรียนได้ใน
สถานการณ์จริง 
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 8.4 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ทบทวนอักษรสูง และการผันวรรณยุกต์ (3 ชั่วโมง)  มีลักษณะ
โครงสร้างกิจกรรมที่ต่อเนื่องจากแผนที่ 3 ทำให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงองค์ความรู้ได้อย่างเป็นระบบ กิจกรรม
ในขั้นต่าง ๆ ยังคงส่งเสริมทักษะการคิด การวิเคราะห์ และการผันวรรณยุกต์ กิจกรรมมีความหลากหลายและ
ส่งเสริมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์มากขึ้น ในขั้นสำรวจและค้นหา ผู้เรียนศึกษาความรู้จากหนังสือเรียนด้ว ย
ตนเอง ซึ่งช่วยพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้วย มีการอธิบายเนื้อหาอย่างเป็นระบบและครบถ้วน ในขั้นขยายความรู้ 
ผู้เรียนได้สร้างชิ้นงาน “นิ้วมือสื่อภาษา (อักษรสูง)” ซึ่งเป็นนวัตกรรมการเรียนรู้ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถสรุป
ความรู ้และถ่ายทอดความเข้าใจของตนเองได้อย่างเป็นรูปธรรม ใช้กิจกรรมเกม “วงล้อเสียงหรรษา   
(คำอักษรสูง)” ซึ่งช่วยให้การประเมินมีความน่าสนใจและสามารถวัดทักษะของผู้เรียนได้ในสถานการณ์จริง 
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 8.5 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ทบทวนอักษรต่ำ และการผันวรรณยุกต์ (3 ชั่วโมง)  มีลักษณะ
โครงสร้างกิจกรรมที่ต่อเนื่องจากแผนที่ 4 ทำให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงองค์ความรู้ได้อย่างเป็นระบบ กิจกรรม
ในขั้นต่าง ๆ ยังคงส่งเสริมทักษะการคิด การวิเคราะห์ และการผันวรรณยุกต์ กิจกรรมมีความหลากหลายและ
ส่งเสริมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์มากขึ้น ในขั้นสำรวจและค้นหา ผู้เรียนศึกษาความรู้จากหนังสือเรียนด้ว ย
ตนเอง ซึ่งช่วยพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้วย มีการอธิบายเนื้อหาอย่างเป็นระบบและครบถ้วน ในขั้นขยายความรู้ 
ผู้เรียนได้สร้างชิ้นงาน “นิ้วมือสื่อภาษา (อักษรต่ำ)” ซึ่งเป็นนวัตกรรมการเรียนรู้ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถสรุป
ความรู ้และถ่ายทอดความเข้าใจของตนเองได้อย่างเป็นรูปธรรม ใช้กิจกรรมเกม “วงล้อเสียงหรรษา  
(คำอักษรต่ำ)” ซึ่งช่วยให้การประเมินมีความน่าสนใจและสามารถวัดทักษะของผู้เรียนได้ในสถานการณ์จริง  
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 8.6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ผันวรรณยุกต์ (ผันไว ใครเก่งกว่า) (3 ชั่วโมง)   เป็นการเรียนรู้
เกี่ยวกับการผันวรรณยุกต์มีความต่อเนื่องของเนื้อหาอย่างเหมาะสม เพื่อเพิ่มระดับการมีส่วนร่วมและพัฒนา
ทักษะการคิดขั้นสูงของผู้เรียน มุ่งเน้นการบูรณาการองค์ความรู้ทั้งหมดที่ผู้เรียนได้ศึกษามาก่อนหน้า ทั้งเรื่องคำ
เป็น–คำตาย ไตรยางค์ และการผันวรรณยุกต์ในอักษรแต่ละหมู่ บทบาทของครูยังคงมีความสำคัญในการชว่ย
สรุปองค์ความรู้ที่ถูกต้องและเป็นระบบ โดยเฉพาะเนื้อหาที่มีความซับซ้อน คือการทำชิ้นงาน “แผ่นพับ ผัน
เสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย” ก่อนการประเมินความรู้หลังเรียนของนักเรียน ได้ให้นักเรียนทำกิจกรรม  
“ผันไว ใครเก่งกว่า” จากนั้นใช้แบบทดสอบเพื่อวัดความรู้หลังจากใช้ชุดกิจกรรม ผันเสียง ผันความคิด  
พิชิตคำไทย 
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 8.7 การทำสื่อ “นิ้วมือสื่อภาษา” ทั้งในหมู่ของอักษรกลาง อักษรสูง อักษณต่ำ  เนื่องจากขั้นตอนการ
เคลือบชิ้นงานให้มีความคงทนก่อนที่จะนำไปใช้ต่อยอดในกิจกรรมต่าง ๆ ต้องใช้เวลานานพอสมควร จึงมีการ
ช่วยกันจัดทำและตัดในช่วงพักกลางวัน โดยนักเรียนในชั้นเรียนในชั้นเรียนจะช่วยกันเพื่อให้ชิ ้นงานทุกชิ้น
สมบูรณ์  
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9. ผลการใช้นวัตกรรม 
 ผลการใช้ชุดกิจกรรม ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
ปรากฏผลดังนี้ 
 9.1ผลการใช้นวัตกรรมตามวัตถุประสงค์ 
  1.1 นวัตกรรมได้รับการสร้างและตรวจสอบประสิทธิภาพจากผู้เชี่ยวชาญ โดยมีค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC) อยู่ในเกณฑ์ท่ีสามารถนำไปใช้จัดการเรียนการสอนได้จริง 
  1.2 พัฒนาการของนักเรียนเกี่ยวกับเรื่อง การผันวรรณยุกต์ ก่อน - หลังการใช้ชุดกิจกรรม  
“ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย”สูงขึ้น โดยประเมินได้จากผลคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนที่เพิ่มขึ้นเมื่อ
เปรียบเทียบกับแบบทดสอบก่อนเรียน  

ตารางแสดงผลการเปรียบเทียบพฒันาการของนักเรยีนเกีย่วกับเรือ่ง การผนัวรรณยุกต ์ 
กอ่นและหลงัการใชช้ดุกจิกรรม “ผนัเสยีง ผนัความคดิ พชิติคำไทย” 

ที ่ ชือ่ - นาสกลุ กอ่นเรียน (20) หลงัเรยีน (20) แปลผล 

1 ภาคิณ  หมื่นชำนาญ 12 14 พัฒนาขึ้น 

2 ภัทรดนัย  รอดบุญชัย 10 11 พัฒนาขึ้น 
3 กัณฑ์อเนก  ต๊ะน๊ะ 9 12 พัฒนาขึ้น 

4 เดชาวัต  ลุงหล ุ 13 16 พัฒนาขึ้น 
5 ปัน 15 17 พัฒนาขึ้น 

6 ภวัต  ศรีเมา 8 8 คะแนนเท่าเดิม 

7 ณัฐภัทร  ปันธ ิ 14 14 คะแนนเท่าเดิม 
8 จักรภัทร  ศรีมณี 12 14 พัฒนาขึ้น 

9 จิรัชวัชร์  อ่อนศรีทอง 5 6 พัฒนาขึ้น 

10 ภูวสิษฏ์  อินต๊ะพรม 12 16 พัฒนาขึ้น 
11 บริพัตร  ศิริโกมล 7 9 พัฒนาขึ้น 

12 นพัชกร  คำหล้า 10 11 พัฒนาขึ้น 

13 ภูมิพัฒน์  โรจน์พานิชกุล 12 15 พัฒนาขึ้น 
14 จิรพงศ์  ศรีเมืองหลวง 8 10 พัฒนาขึ้น 

15 นิติวุฒิ  ขาวเสน 10 16 พัฒนาขึ้น 
16 กิตติกวิน  ศิริปภาการณ์   8 11 พัฒนาขึ้น 

17 พิชญาภา  ทารักษ์ 11 14 พัฒนาขึ้น 

18 ณัฐวิพา  จันทร์แดง 9 12 พัฒนาขึ้น 
19 กนกรัตน์  ขัตติยะ 8 12 พัฒนาขึ้น 

20 นรินทร์พร  ณรงค์ศักดิ์สิทธิ์ 12 15 พัฒนาขึ้น 
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ที ่ ชือ่ - นาสกลุ กอ่นเรียน (20) หลงัเรยีน (20) แปลผล 

21 วราพร 8 19 พัฒนาขึ้น 
22 ปริชญา  สังขนิมิตร 8 14 พัฒนาขึ้น 

23 อริยาภรณ์  แซ่ลือ 12 15 พัฒนาขึ้น 

24 ณฐพร  ผงคำ 9 14 พัฒนาขึ้น 
25 พรรณปพร  อินทร์ต๊ะ 4 5 พัฒนาขึ้น 

26 ธนภรณ์  ปัญญา 11 15 พัฒนาขึ้น 

27 ปริยากร  วิเศษ 9 14 พัฒนาขึ้น 
28 ณัฐพร  มณีวรรณ์ 8 12 พัฒนาขึ้น 

29 กันติชา  แสติ 7 12 พัฒนาขึ้น 
30 อภิชญา  นาคสนธิ์ 12 17 พัฒนาขึ้น 

31 พิชญธิดา  สุขอัมพร 10 15 พัฒนาขึ้น 

32 ถิรดา  แก้วกัลยา 11 13 พัฒนาขึ้น 
33 พิมพ์ชนก  สุคง 9 12 พัฒนาขึ้น 

34 ปภัสรา  มองขุนทด 8 8 คะแนนเท่าเดิม 

35 ชนกานต์  สีเลา 10 12 พัฒนาขึ้น 
36 วรรณวิสาข์  จันทบุผา 9 13 พัฒนาขึ้น 

37 ศิริกัญญา  น้อยแก้ว    10 14 พัฒนาขึ้น 

38 กนกพร        7 7 คะแนนเท่าเดิม 
 
 จากการศึกษาผลการเปรียบเทียบพัฒนาการของนักเรียนด้านการผันวรรณยุกต์ ก่อนและหลังการใช้
ชุดกิจกรรม “ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย” พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น
อย่างชัดเจน โดยจากจำนวนนักเรียนทั้งหมด 38 คน มีนักเรียนที่มีคะแนนพัฒนาขึ้นถึง 34 คน คิดเป็นร้อยละ 
89.47 และมีนักเรียนเพียง 4 คน คิดเป็นร้อยละ 10.53 ที่มีคะแนนคงเดิม ทั้งนี้ไม่พบว่านักเรียนคนใดมีผลการ
เรียนลดลง 
 เมื่อพิจารณาคะแนนเฉลี่ย พบว่า คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอยู่ที่ประมาณ 9.39 คะแนน จากคะแนนเต็ม 
20 คะแนน และหลังเรียนเพิ่มขึ้นเป็นประมาณ 12.89 คะแนน แสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ้นประมาณ 
3.5 คะแนน ซึ่งสะท้อนถึงพัฒนาการด้านความรู้และทักษะการผันวรรณยุกต์ของนักเรียนที่ดีขึ้น 
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10. สรุปผลการใช้นวัตกรรม และการอภิปรายผล 
 จากการนำนวัตกรรมชุดกิจกรรม “ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย” ไปใช้ในการจัดการเรียน  
การสอนสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่า นวัตกรรมดังกล่าวมีประสิทธิภาพและสามารถนำไปใช้  
ได้จริง โดยผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญและมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ทั้งใน
ด้านเนื้อหา รูปแบบกิจกรรม และการวัดประเมินผล ผลการใช้แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีพัฒนาการด้านการผัน
วรรณยุกต์ที่ดีข้ึนอย่างชัดเจน โดยมีนักเรียนส่วนใหญ่คิดเป็นร้อยละ 89.47 ที่มีคะแนนหลังเรียนสูงขึ้น และไม่มี
นักเรียนที่มีผลการเรียนลดลง อีกทั้งคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนยังสูงกว่าก่อนเรียนอย่างเห็นได้ชัด แสดงให้เห็นว่า
นวัตกรรมสามารถช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 นอกจากนี้ การจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐานยังส่งผลให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้มากขึ้น 
เกิดความสนุกสนาน กระตือรือร้น และมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนวิชาภาษาไทย กิจกรรมที่หลากหลาย เช่น  
การเล่นเกม การสร้างชิ้นงาน และการทำงานร่วมกัน ช่วยส่งเสริมทักษะการคิด การสื่อสาร และการทำงาน
เป็นทีม ทำให้นักเรียนสามารถเข้าใจเนื้อหาที่มีความซับซ้อนอย่างการผันวรรณยุกต์ได้ง่ายขึ้น สอดคล้องกับ
แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ และส่งเสริมการสร้างองค์ความรู้ด้วย
ตนเอง ดังนั้นจึงสามารถสรุปได้ว่า นวัตกรรมชุดกิจกรรมนี้เป็นเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะ
ทางภาษาไทย และควรนำไปประยุกต์ใช้หรือขยายผลในระดับชั้นอื่นต่อไป 
 
11. ข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนาต่อยอดนวัตกรรม 
 จากผลการดำเนินงานนวัตกรรมชุดกิจกรรม “ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย” พบว่าสามารถ
พัฒนาทักษะการผันวรรณยุกต์ของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพ่ือให้การพัฒนานวัตกรรมมีความยั่งยืนและ
สามารถขยายผลได้ในวงกว้างมากยิ่งขึ้น ควรมีการพัฒนาต่อยอดในประเด็นต่าง ๆ ดังนี้ 
 1.ควรมีการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ให้อยู่ในรูปแบบดิจิทัลหรือสื่อเทคโนโลยีมากยิ่งขึ้น เช่น การสร้างแอป
พลิเคชันหรือสื่ออินเทอร์แอกทีฟ เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา และตอบสนองต่อพฤติกรรมการเรียนรู้
ของผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 ซึ่งจะช่วยเพิ่มแรงจูงใจและความสนใจของผู้เรียนได้ดียิ่งขึ้น 
 2. ควรมีการปรับระดับความยากง่ายของกิจกรรมให้สอดคล้องกับความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(Individual Differences) โดยออกแบบกิจกรรมในลักษณะหลากหลายระดับ (Differentiated Instruction) 
เพ่ือให้ผู้เรียนทุกกลุ่มสามารถพัฒนาทักษะได้ตามศักยภาพของตนเองอย่างเต็มที่ 
 3. ควรขยายผลนวัตกรรมไปยังระดับชั้นอื่น หรือกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นที่เกี่ยวข้องกับทักษะภาษา 
เช่น การอ่านจับใจความ หรือการเขียนเชิงสร้างสรรค์ เพื่อบูรณาการทักษะทางภาษาอย่างเป็นองค์รวม และ
เพ่ิมประสิทธิภาพของการเรียนรู้ในภาพรวม 
 4. ควรมีการศึกษาวิจัยเพ่ิมเติมในเชิงลึก เช่น การติดตามผลระยะยาวของผู้เรียน หรือการเปรียบเทียบ
กับรูปแบบการจัดการเรียนรู้อื่น เพื่อยืนยันประสิทธิผลของนวัตกรรม และนำข้อมูลที่ได้ไปใช้ในการปรับปรุง
พัฒนาอย่างเป็นระบบ 
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12. การเผยแพร่นวัตกรรม 
 วิธีการเผยแพร่ชุดกิจกรรม “ผันเสียง ผันความคิด พิชิตคำไทย” ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3
โรงเรียนพุทธิโศภน” มุ่งเน้นการเผยแพร่ผ่านช่องทางสื่อสังคมออนไลน์ส่วน ถือเป็นวิธีการที่สอดคล้องกับ
บริบทปัจจุบัน ซึ่งเน้นการสื่อสารที่ไม่จำกัดเวลาและสถานที่ และสามารถกระตุ้นให้เกิดการนำไปต่อยอดใน
แวดวงวิชาชีพครูได้อย่างเป็นรูปธรรมและต่อเนื่อง 
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