
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
       โครงสร้างรายวิชา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี                                                                      รายวิชา คอมพิวเตอร์
เพ่ิมเติม 
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2                          เวลา  40  ชัว่โมง 
 
หน่วยท่ี ช่ือหน่วยการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู้ สมรรถนะหลกั 

ระดบัสมรรถนะ/พฤติกรรมบ่งช้ี 
สาระส าคญั/ความคิดรวบยอด ชัว่โมง น ้าหนัก

คะแนน 
1 ความปลอดภยับนโลก

ออนไลน์ 
ผ.1 สมรรถนะที ่1 สมรรถนะการจดัการตนเอง 

 - การจดัการปัญหา/วกิฤต 
สมรรถนะที ่5 สมรรถนะการเป็นพลเมอืงทีเ่ขม้แขง็ 
 - พลเมอืงรบัผดิชอบต่อบทบาทหน้าที่ 
สมรรถนะที ่6 สมรรถนะการอยู่ร่วมกบัธรรมชาติ
และวทิยาการอย่างยัง่ยนื 
 - การสรา้ง ใช ้และรูเ้ท่าทนัวทิยาการเทคโนโลย ี
(รูเ้ท่าทนัเทคโนโลย)ี 
 

- ขอ้มูลส่วนตวัคอือะไร และขอ้มูลทีไ่ม่
ควรเปิดเผย (ชื่อ-นามสกุล, ทีอ่ยู,่ 
เบอรโ์ทร, โรงเรยีน, รูปถ่าย, 
รหสัผ่าน) 
- การตัง้รหสัผ่านและการรกัษาความ
ปลอดภยั 
- การระวงัคนแปลกหน้าออนไลน์ และ
สถานการณ์จ าลองภยัมจิฉาชพี  
- มารยาทในการใชอ้นิเทอรเ์น็ต และ
การเป็นพลเมอืงดจิทิลัทีด่ ี 

 

๔ ๕ 



2 AI ส าหรบัเดก็ ผ.1,ผ.2 สมรรถนะที ่2 สมรรถนะการคดิขัน้สูง 
- ดา้นการคดิสรา้งสรรค ์
สมรรถนะที ่3 สมรรถนะการสื่อสาร 
- การสื่อสารผ่านภาษาและภาพ 
สมรรถนะที ่5 สมรรถนะการเป็นพลเมอืงทีเ่ขม้แขง็ 
 - พลเมอืงรบัผดิชอบต่อบทบาทหน้าที่ 
สมรรถนะที ่6 สมรรถนะการอยู่ร่วมกบัธรรมชาติ
และวทิยาการอย่างยัง่ยนื 
 - การสรา้ง ใช ้และรูเ้ท่าทนัวทิยาการเทคโนโลย ี
(รูเ้ท่าทนัเทคโนโลย)ี 

- AI คอือะไร และ AI รอบตวัเรา (Siri, 
Google Assistant, AI วาดภาพ/แต่ง
นิทาน) 
- ประโยชน์ของ AI ในชวีติประจ าวนั 
- การทดลองใช ้AI สรา้งภาพ "สตัวใ์น
จนิตนาการ" 
- การทดลองใช ้AI สรา้งภาพ "สตัวใ์น
จนิตนาการ" 

4 ๙ 

3 การสรา้งสื่อดจิทิลัด้วย
โปรแกรม Paint 

ผ.2 สมรรถนะที ่2 สมรรถนะการคดิขัน้สูง  
- ดา้นการคดิสรา้งสรรค ์(ผลติผลงานออกมาโดย
อาศยัต้นแบบ) 
 
สมรรถนะที ่3 สมรรถนะการสื่อสาร 
- การสื่อสารผ่านภาษาและภาพ 
 

- รูจ้กัเครื่องมอืพืน้ฐานในโปรแกรม 
Paint  
- การออกแบบการด์อวยพร (วนัเกดิ/
วนัแม่) พรอ้มแทรกขอ้ความ  
- การปรบัขนาดเสน้ การไล่ระดบัส ี
การคดัลอก (Ctrl+C) และวางวตัถุ 
(Ctrl+V) 
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สอบกลางภาคเรยีนที ่1 ผลการเรยีนรูท้ี ่1-2  ๑๐ 



 การใชโ้ปรแกรมพืน้ฐาน
ฝึกพมิพ ์

ผ.๓-๖ สมรรถนะที ่1 สมรรถนะการจดัการตนเอง 
- การจดัการปัญหา/วกิฤต 
สมรรถนะที ่2 สมรรถนะการคดิขัน้สูง 
- ดา้นการคดิสรา้งสรรค ์
สมรรถนะที ่3 สมรรถนะการสื่อสาร 
- เลอืกใชก้ลวธิกีารสื่อสารอย่างเหมาะสม 
สมรรถนะที ่4 สมรรถนะการรวมพลงัท างานเป็น
ทมี 
- กระบวนการท างานแบบร่วมมอืรวมพลงั 
สมรรถนะที ่6 สมรรถนะการอยู่ร่วมกบัธรรมชาติ
และวทิยาการอย่างยัง่ยนื 
-- การสรา้ง ใช ้และรูเ้ท่าทนัวิทยาการเทคโนโลย ี
(รูเ้ท่าทนัเทคโนโลย)ี 

 

- รูจ้กัโปรแกรมพมิพข์อ้ความ 
(Microsoft Word) และส่วนประกอบ
หน้าจอ 
-- การใชแ้ป้นพมิพ,์ ต าแหน่งตวัอกัษร, 
ฝึกพมิพพ์ยญัชนะ สระ ตวัเลข 
- การตัง้ค่าหน้ากระดาษ พมิพค์ า/
ประโยคสัน้ ๆ และปรบัรูปแบบ
ขอ้ความ 
- การสรา้ง จดัการ และบนัทกึงานลง
โฟลเดอรใ์นไดรฟ์ต่าง ๆ 
- การแทรกรูปภาพ การสรา้งชิ้นงาน
แต่งเรื่องจากภาพ 
- การสรา้งการด์/โปสเตอร ์สรุป 
น าเสนอผลงาน และฝึกสัง่พมิพง์าน 
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สอบปลายภาคเรยีนที ่1 ผลการเรยีนรูท้ี ่๓-๖  10 
๕ การคดิอย่างเป็นขัน้ตอน 

(Computational 
Thinking) 

ผ.๗ สมรรถนะที ่2 สมรรถนะการคดิขัน้สูง 
- ดา้นการคดิเชงิระบบ (ระบุความสมัพนัธ์ของ
ปัจจยัต่าง ๆ) 
- ดา้นการคดิแก้ปัญหา 
 

- การเรยีงล าดบัขัน้ตอนกจิกรรมใน
ชวีติประจ าวนั 
- เกมฝึกคดิเป็นล าดบั (เกมเดนิตาม
ค าสัง่, เกม XO) 
- การแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใชภ้าพ 
สญัลกัษณ์ หรอืขอ้ความ 
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๖ อนิเทอรเ์น็ตเบื้องต้น ผ.1, ผ.4, ผ.6  สมรรถนะที ่3 สมรรถนะการสื่อสาร 
- เลอืกใชก้ลวธิกีารสื่อสารอย่างเหมาะสม 
สมรรถนะที ่5 สมรรถนะการเป็นพลเมอืงทีเ่ขม้แขง็ 
- พลเมอืงรบัผดิชอบต่อบทบาทหน้าที่ 

- อนิเทอรเ์น็ตคอือะไร และการคน้หา
ขอ้มูลบนอนิเทอรเ์น็ต 
- การเลอืกใชเ้วบ็ไซต์ทีเ่หมาะสม
ส าหรบัเดก็ 
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สมรรถนะที ่6 สมรรถนะการอยู่ร่วมกบัธรรมชาติ
และวทิยาการอย่างยัง่ยนื 
- การสรา้ง ใช ้และรูเ้ท่าทนัวิทยาการเทคโนโลย ี
(รูเ้ท่าทนัเทคโนโลย)ี 

- มารยาทในการใชอ้นิเทอรเ์น็ตและ
การแสดงความคดิเหน็อย่างสุภาพ 

๗ การเขยีนโปรแกรมอย่าง
ง่าย (Coding & 
ScratchJr) 

 

ผ.๘ สมรรถนะที ่2 สมรรถนะการคดิขัน้สูง 
- ดา้นการคดิแก้ปัญหา และการคดิสรา้งสรรค์ 
สมรรถนะที ่3 สมรรถนะการสื่อสาร 
- เลอืกใชก้ลวธิกีารสื่อสารอย่างเหมาะสม 
 

- รูจ้กั ScratchJr/Code.org บลอ็ก
ค าสัง่ และสญัลกัษณ์ Flowchart 
- การสัง่เคลื่อนทีต่วัละคร เพิม่ฉาก 
เสยีง และขอ้ความ 
- การเขยีนล าดบัค าสัง่ต่อเนื่อง 
- การสรา้งนิทานเคลื่อนไหว และการ
สรา้งเกมง่าย ๆ 
- การน าเสนอผลงาน Coding 
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สอบกลางภาคเรยีนที ่2 ผลการเรยีนรูท้ี ่5-6  10 
๘ โครงงานบูรณาการ 

(Mini Project) 
ผ.1 - ผ.8 สมรรถนะที ่2 สมรรถนะการคดิขัน้สูง 

- ดา้นการคดิแก้ปัญหา และการคดิสรา้งสรรค์ 
สมรรถนะที ่3 สมรรถนะการสื่อสาร 
- เลอืกใชก้ลวธิกีารสื่อสารอย่างเหมาะสม 
สมรรถนะที ่4 สมรรถนะการรวมพลงัท างานเป็น
ทมี 
- ท างานร่วมกนัตามล าดบัขัน้ตอน 
สมรรถนะที ่6 สมรรถนะการอยู่ร่วมกบัธรรมชาติ
และวทิยาการอย่างยัง่ยนื 
- การสรา้ง ใช ้และรูเ้ท่าทนัวิทยาการเทคโนโลย ี
(รูเ้ท่าทนัเทคโนโลย)ี 
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สอบกลางภาคเรยีนที ่2 ผลการเรยีนรูท้ี ่5-๘ 40 ๑00 



 


