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ค าอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติมคอมพิวเตอร ์
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี 
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ค าอธิบายรายวิชาคอมพิวเตอร์ 

 
รหสัวิชา ว ๑๑๒๐2             กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลยี 
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2                                                 เวลา ๔๐ ชัว่โมง 
 

ศกึษาและเรยีนรูก้ารใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศอย่างปลอดภยั รูจ้กัขอ้มูลส่วนตวั อนัตรายจากการ
เผยแพร่ขอ้มูลส่วนตวั การตัง้รหสัผ่านทีป่ลอดภยั การระวงัภยัจากคนแปลกหน้าออนไลน์ การปฏบิตัติน
ในการใชง้านและดูแลรกัษาอุปกรณ์เทคโนโลยอีย่างถูกวิธี การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างมมีารยาท การเป็น
พลเมืองดิจิทัลที่ดี และเลือกใช้สื่อที่เหมาะสมกับวัย  ศึกษาความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ (AI) รอบตัว การใช้ AI ช่วยค้นหาข้อมูล สร้างภาพในจินตนาการ แต่งนิทาน และ
แนวทางการใชง้าน AI อย่างเหมาะสม  

ฝึกทกัษะการสร้างสื่อดิจิทลัโดยใช้โปรแกรม Paint ในการออกแบบอิริยาบถตัวการ์ตูน ภาพ
กิจวตัรประจ าวนั การ์ดอวยพร โดยใช้เครื่องมอืพื้นฐาน การปรบัขนาดเส้น การไล่ระดบัส ีการคดัลอก
และวางวตัถุ (Ctrl+C / Ctrl+V) เรียนรู้ส่วนประกอบของโปรแกรมประมวลค า (Microsoft Word) ได้แก่ 
แ ถบ  Title Bar, Menu Bar, Tool Bar, Status Bar, Scroll Bar แล ะ  Work Area ฝึ กทักษะก าร ใ ช้
แป้นพมิพ์ การใช้ปุ่ ม Shift, ปุ่ มเปลี่ยนภาษา, Spacebar, Enter, Backspace และ Delete ฝึกพมิพ์ชื่อ-
นามสกุล ค าศัพท์ ประโยคสัน้ ๆ และนิทาน  การตัง้ค่าหน้ากระดาษ ขอบกระดาษ สีกระดาษ การ
จดัรูปแบบตวัอกัษร การแทรกรูปร่าง รูปภาพ ไอคอน รูปภาพ 3D และตาราง เรียนรู้การจดัการระบบ
ไฟล์ในไดร์ฟต่าง ๆ การสร้าง การเปลี่ยนชื่อ การย้าย การคดัลอก และการลบโฟลเดอร์ รวมถึงการ
บนัทึกงานลงโฟลเดอร์ในไดรฟ์ D ฝึกการค้นหาขอ้มูล ข้อความ และรูปภาพจากอินเทอร์เน็ตเพื่อน ามา
ตกแต่งเอกสาร และการสัง่พมิพง์านผ่านเครื่องพมิพ ์(Ctrl+P)  
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ศึกษาทกัษะการคิดเชิงค านวณ (Computational Thinking) การเรียงล าดบัขัน้ตอนกิจกรรมใน
ชีวิตประจ าวัน การแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ ข้อความ หรือสัญลักษณ์ Flowchart 
พื้นฐาน (Beginning, Termination, Process, Decision, Connector, Flow line) ฝึกทักษะการเขียน
โปรแกรมอย่างง่าย (Coding) โดยใช้บตัรค าสัง่ ซอฟต์แวร์ Code.org หรือโปรแกรม ScratchJr ในการ
ควบคุมตวัละคร การใส่ฉาก เสยีง ขอ้ความ การสรา้งนิทานเคลื่อนไหวและเกมอย่างง่าย ตลอดจนการบูร
ณาการท าโครงงานดจิทิลั (Mini Project) และการน าเสนอผลงาน  

โดยใช้กระบวนการทางเทคโนโลย ีการสบืค้น การปฏิบตัิจริง การแก้ปัญหาอย่างเป็นขัน้ตอน  
และการท างานร่วมกนั เพื่อให้เกิด สมรรถนะการจดัการตนเอง ในการดูแลตนเองและแก้ไขปัญหา
เบื้องต้น สมรรถนะการคิดขัน้สูง ด้านการคิดอย่างมวีิจารณญาณ การคิดเชิงระบบ การคิดแก้ปัญหา 
และการคดิสรา้งสรรค ์สมรรถนะการส่ือสาร ในการถ่ายทอดความคดิผ่านขอ้ความ ภาพ และโปรแกรม
ดจิทิลั สมรรถนะการรวมพลงัท างานเป็นทีม ในการวางแผนและสรา้งสรรคโ์ครงงาน สมรรถนะการ
เป็นพลเมืองท่ีเข้มแขง็ ในการปฏบิตัติามข้อตกลงและมมีารยาทในโลกดจิิทลั และ สมรรถนะการอยู่
ร่วมกบัธรรมชาติและวิทยาการอย่างยัง่ยืน ในดา้นการสรา้ง ใช ้และรูเ้ท่าทนัเทคโนโลย ี 

 

พรอ้มทัง้ปลูกฝังคุณธรรม จรยิธรรม ค่านิยมทีถู่กต้อง และความรบัผดิชอบในการใชเ้ทคโนโลยี
คอมพวิเตอรแ์ละสื่อออนไลน์ในชวีติประจ าวนั 

ผลการเรียนรู้ 
1. สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั รูจ้กัป้องกนัขอ้มูลส่วนตวั ระวงัอนัตราย

จากการเผยแพร่ข้อมูล ปฏิบตัิตนในการใช้งานและดูแลรกัษาอุปกรณ์เทคโนโลยอีย่างถูกวิธี ตลอดจน
ปฏบิตัตินเป็นพลเมอืงดจิทิลัทีด่มีมีารยาทในการสื่อสารออนไลน์  

2. สามารถใช้นวตักรรมดิจิทลัเบื้องต้น (เช่น เครื่องมือ AI ส าหรบัเด็ก) ในการช่วยค้นหา
ข้อมูล สร้างสรรค์ภาพนิทานในจินตนาการ ตลอดจนใช้งานเทคโนโลยปัีญญาประดิษฐ์อย่างเหมาะสม
และรูเ้ท่าทนั  

3. สามารถออกแบบ วาดภาพ และจดัตกแต่งภาพอย่างสร้างสรรค์ด้วยโปรแกรม Paint 
โดยใช้เครื่องมอืพื้นฐาน ปรับขนาดเส้น ไล่ระดับสี คัดลอกและวางวัตถุ เพื่อสร้างสรรค์ชิ้นงานตาม
จนิตนาการ  

4. รู้จกัส่วนประกอบของโปรแกรมประมวลค า (Microsoft Word) สามารถใชแ้ป้นพมิพเ์พื่อ
พมิพ์ข้อความ พยญัชนะ สระ ตวัเลข ประโยคสัน้ ๆ  การตัง้ค่าหน้ากระดาษ และจดัรูปแบบข้อความได้
อย่างถูกต้อง  



 
 

  

 
      หลกัสูตรโรงเรียนพุทธิโศภน ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. 
256๙ 

 

5. สามารถจดัการไฟลแ์ละโฟลเดอรใ์นคอมพิวเตอร ์(การสรา้ง เปลีย่นชื่อ คดัลอก ลบ ยา้ย) 
บนัทึกงานลงในโฟลเดอร์ แทรกรูปร่าง รูปภาพ ไอคอน รูปภาพ 3D และตาราง ลงในเอกสารได้อย่าง
เหมาะสม  

6. สามารถค้นหาข้อมูล รูปภาพ ข้อความ จากอินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภยั คดัลอกมาจดั
วางในเอกสาร รูจ้กัเลอืกใชเ้วบ็ไซต์ทีเ่หมาะสมส าหรบัเดก็ และสัง่พมิพง์านออกทางเครื่องพมิพไ์ด้  

7. สามารถคิดอย่างเป็นขัน้ตอน (Computational Thinking) เรยีงล าดบัขัน้ตอนการท างาน  
การแก้ปัญหาอย่างง่ายในชวีติประจ าวนั โดยการบอกเล่า วาดภาพ หรอืใชส้ญัลกัษณ์  

8. สามารถเขียนโปรแกรมอย่างง่าย (Coding) โดยใช้บตัรค าสัง่ หรือซอฟต์แวร ์เช่น 
Code.org / ScratchJr เขา้ใจสญัลกัษณ์ Flowchart พืน้ฐาน สามารถควบคุมตวัละคร เพิม่ฉาก เสยีง 
ขอ้ความ และสรา้งนิทานหรอืเกมเคลื่อนไหวอย่างง่าย พรอ้มทัง้น าเสนอผลงานได้  

 
รวมทัง้หมด 8 ผลการเรียนรู ้
 
 
 
 
 
 
 
 
สมรรถนะหลกั 

สมรรถนะที ่1 สมรรถนะการจดัการตนเอง ระดบัที่ 1 พฤตกิรรมบ่งชี้ดา้นการจดัการปัญหาและ
ภาวะวกิฤต 

สมรรถนะที ่2 สมรรถนะการคดิขัน้สูง ระดบัที่ 1 พฤตกิรรมบ่งชี้ดา้นการคดิอย่างมวีจิารณญาณ  
การคดิสรา้งสรรค ์

สมรรถนะที ่3 สมรรถนะการสื่อสาร ระดบัที ่1 พฤตกิรรมบ่งชี้ดา้นการเลือกใชก้ลวิธกีารสื่อสาร
อย่างเหมาะสมโดยค านึงถงึความรบัผดิชอบต่อสงัคมเพื่อบรรลุวตัถุประวงคใ์นการสื่อสาร 

สมรรถนะที ่4 สมรรถนะการรวมพลงัท างานเป็นทมี ระดบัที ่1 พฤตกิรรมบ่งชี้ดา้นกระบวนการ
ท างานแบบร่วมมอืรวมพลงั 

สมรรถนะที่ 5 สมรรถนะการเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง ระดับที่  1 พฤติกรรมบ่งชี้ด้านพลเมอืง
รบัผดิชอบต่อบทบาทหน้าที ่
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สมรรถนะที ่6 สมรรถนะการอยู่ร่วมกบัธรรมชาต ิและวทิยาการอย่างยัง่ยนื ระดบัที ่1 พฤตกิรรม
บ่งชี้ดา้นการสรา้ง ใช ้และรูเ้ท่าทนัวทิยาการเทคโนโลย ี
 


